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Marmor berechnen dauert 
eben etwas langer: 
Knut und die Render-Grafik 
des Anstofies. 




Rendern gefahrdet die geistige Gesundheit." Von 
den Gefahren exzessiven ComputermiGbrauchs weif3 
Kollege Gollert seit neuestem ein Lied zu singen. Alles 
begann damit, dafB er sich das 3-D-Studio von Auto- 
desk auf seiner Festplatte installierte. Seit diesem 
denkwurdigen Tag renderte der gute Knut, was das 
Zeug hielt, vergaG Kollegen, Freunde und Arbeit und 
hatte nur noch Texturen, Perspektiven und ima- 
ginare Lichtquellen im Sinn. Zweimal am Tag 
verlie3 er seine Dunkelkammer und das generv- 
te Publikum durfte die neuesten Werke bewun- 
dern. Da wir diesem Schópferwahn aus Grunden 
der Redaktionsdisziplin ein 
Ende setzen mu3ten, hat sich ein 
bis heute noch unbekannter Attenta- 
ter ans Werk gemacht und Knuts 
Buro-PC zwangsformatiert. DaB 
Christian am gleichen Tag ubersturzt 
in den Amerikaurlaub aufbrach und 
dabei aus Angst vor Knuts Rache 
seinen Ausweis verlor, ist naturlich 
rein zufallig. Doch auch in Los Ange- 
les fuhlte sich der Formator nicht sicher. Letztendlich verkroch sich 
Christian in den virtuellen Welten der Computergrafikmesse Sig- 
graph. Ob Lord Helmchen immer noch unter seinem Locken- 
wickler schmort oder von Knut zur Strecke gebracht wurde, 
erfahrt Ihr in unser nachsten Ausgabe. 

Genug Motivation fur neue Taten wunscht Euer 





Lord Helmchen: 
Christian flieht 
auf virtuelien 
Pfaden 
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Da steht Ihr PC, fur den Sie mehrere tausend Mark ausgegeben haben. 
Ausstaffiert mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na ja, mit dem Sound isfs 
nicht weit her; klingt eher wie ein 1 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, dafi 
sich Ihre Computerspiele grauenhaft anhóren; Musik- und ondere 
Audiosoftware kónnen Sie erst recht vergessen. 

Wozu lange drgern? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von 
Media Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten 



digitolen Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstdndlich in absolut 
buhnenreifer HiFi CD-Quolitdt vom weltweit fuhrenden Hersteller von 
16-Bit Soundkarten! 

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit 
Soundkorte, die jeden PC zuhause oder im Buro in ein echtes Soundsystem 
verwandelt. Professionelle Anwender schworen darauf, denn 44,1 kHz, 
1 6-Bit Aufnahme und Playback, 20-Stimmen Synttiesizer, Text-in-Sprache 




Pro Audio 16 cm. 



Corwerter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller 
sorgen fur kristollklore Musik und ungeohnte Soundeffekte. 

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. 
Zusatzlich zu den Leisrungsmerkmolen der Pro AudioSpectrum 1 6 bietet 
sie ein hervorragendes Spracherkennungs-System. Damit kónnen Sie Ihren 
PC einfoch durch gesprochene Befehle bedienen. 

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Oualitót 



zum Preis von 8-Bit. Sie ist klangidenrisch mit der Pro AudioSpectrum 1 6 
und 1 00% AT-Bus kompotibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 1 6 Familie 
ist sie zukunftssicher und unterstutzt alle fuhrenden Spiele- und Business- 
Softwareprogramme fur 8- und 1 6-Bit. 

Bevor Sie noch lange uberlegen - schauen Sie doch bei Ihrem 
nochsfen Handler rein und Oberzeugen sich selbst. Oder rufen/faxen Sie 
folgende Nummer an: 089/613 50 46 
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Amiga-Besitzer durfen auf- 
atmen. Turrican 3 wird 
Mitte Oktober endgultig und 
unwiderruflich fertig sein, urn 
fast gleichzeitig in den Laden 
zu stehen. Doch was steckt 
eigentlich hinter den zahllosen 
Geruchten, die sich im letzten 
Jahr urn Turrican 3 drehten? 

Turrican 2.8 

Alles begann damit, dal3 
Factor 5 nach der Fertigstel- 
lung von Turrican 2 im Som- 
mer 1991 sofort ein neues Pro- 
jekt namens Turrican 3 in 
Angriff nahm und sogar schon 
eine kleine Demoversion vor- 
fuhren konnte. Auftraggeber 
Rainbow Arts entsann sich als- 
bald des wachsenden Video- 
spielmarktes und bot Factor 5 
die Produktion des passenden 
Videospiels zu ihrem Erfolgshit 
an. So entdeckten die Mannen 
um Julian Eggebrecht Segas 
Mega Drive, bastelten ein fetzi- 
ges Entwicklungssystem und 
legten los. Zusatzlich ange- 
spornt wurde Factor 5 durch 
die miesen Tumcan-Umset- 
zungen von Accolade auf 
Gamę Boy oder Mega Drive. 
Die Amiga-Gemeinde schaute 
unglaubig zu und ward heftig 
erschrocken, ais auf Fragen 
hinsichtlich der geplanten 
Amiga-Umsetzungen nur trau- 
rig gelachelt wurde. 

Turrican 2.9 

Ende 1992 war Factor 5 mit 
Mega Turrican fur Segas 
Mega Drive fertig. Ungefahr 
zur gleichen Zeit boten die 
Kaiko-Mannen um Chris Huls- 






Seit Manfred Trenz 1989 
Turrican ins Leben rief, 
entwickelte sich um den ra- 
biaten Stahlhelden und die Schop- 
fer der Amiga-Versionen, Factor 5, 
ein regelrechter Kultstatus. Nach 
langem Hin und Her wird der dritte 
Teil dieser Tage endlich fertig. 



beck (Mega-Turrican-Sounć), 
Frank Matzke {Mega Turrican- 
Grafik) und Peter Thierolf eine 
Amiga-Umsetzung an. Soft- 
gold und Factor 5 hatten nichts 
dagegen, und Kaiko durfte 
konvertieren - April sollte das 
fertige Turrican 3 auf dem 
Tisch liegen. So wurde es Win- 
ter und Fruhling, Factor 5 wer- 



kelte an der Super-NES-Vari- 
ante Super Turrican (kommt im 
September uber Hudson), und 
Kaiko hatte ein fertiges Turri- 
can 3 abzuliefern. Ungluckli- 
cherweise brach Kaiko gerade 
zu dieser Zeit auseinander, 
und Projektleiter Thierolf hatte 
im April eine nur miese Kon- 
vertierung vorzuzeigen. Auf- 




Wolkenwahn: Im dritten Level wird 
in luftigen Hohen gefochten 



grund der mageren Oualitat 
hat Softgold das Projekt kur- 
zerhand gestrichen. Amiga- 
Freunde schauten ein zweites 
Mai in die Róhre. 

Turrican 3 

Um es der gebeutelten 
Amiga-Gemeinde doch noch 
recht zu machen, setzten sich 
Factor 5, Softgold und Peter 
Thierolf an einen groBen run- 
den Tisch und berieten, was 
zu tun sei. Eine Lósung wurde 
gefunden, mit der alle Anwe- 
senden leben konnten: Peter 
Thierolf startete das Turrican- 
3-Projekt von neuem und wur- 
de diesmal jedoch von den 
Factor-5-Kollegen unterstutzt. 
So stellten Factor 5 unzahlige 
Routinen, halfen beirn Level- 
design und ubemahmen die 
Projektleitung. 

Die Endversion ist mit der 
Mega-Drive-Variante fast iden- 
tisch: In gewohnter Turrican- 
Manier brandschatzt Ihr etliche 
Levels, sucht nach Bonus- 
hóhlen und sammelt fleiBig in 
Kisten verborgene Extras ein. 
Vóllig neu ist die Idee mit dem 
"Seil". Der nette Rundumróster 
der beiden Vorganger wurde in 
Turrican 3 durch ein hilfreiches 
Rettungsseil ersetzt, das bei 
Bedarf an Wandę oder Decken 
geklebt wird. Unser Held 
schwingt sich sodann uber 
Abgriinde oder auf hóhergele- 
gene Plattformen. Ob das Seil 
dem abgelósten Róster das 
Wasser reichen kann, oder der 
Turrican eher ins Altersheim, 
ais auf Computermonitore 
gehórt, erfahrt Ihr in unserer 
nachsten Ausgabe. kn 



Der gute alte Streuschufi ist wieder dabei (links) Rechts schwingt sich Turrican uber einen Abgrund 
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Turrican 3 


Hersteller: 


Factor 5 


Systeme: 


Amiga 


Erscheinungs- 
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JKampfkrółen sind hart im Nehmen 
Wenn man sie herausforderł, 
werden sie rasend vor 
l M Wut. Und genau jetzt sind die Toads 
» • in Hochform: in Battlełoads in Battle- j 

1 maniacs™- der 8-Level-Action nur fur 

Super Nintendo™. Ein Króten-Coup mit traumhafter Grafik und 
einem Soundtrack der Spitzenklasse. Fur 2 Spieler. Und wenn die 
flołłen Króten auf Speeder Bikes, Riesenschlangen und Raumrollbrettern 
reiten, kann man nur noch grun werden vor Neid, denn ajuch auf 
Gamę Boy™ bebt der Bildschirm. Battlełoads in Ragnarok's World™- 
da wird kraftig aufgerdumt: Mit Battletoad-KopfnuB, Big Bad Boot und 
Kiss-My-Fist bleibt kein Auge łrocken. Achtung: Die Króten kommen. 
Jetzt fiir Super Nintendo™ und Gamę Boy™: Battletoads at their best! 





Nintendo 
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as Thema "Erotik im Com- 
puterspiel" ist immer noch 
ein heifBes Eisen. Der Katego- 
rie Erotikspiel haftet — mei- 
stens zu Recht — das Image 
der Schmuddelware an. Billige 
Strippokervarianten, Sharewa- 
redisketten, die bis zum Erbre- 
chen mit mieś digitalisierten 
Frauenbildern gefullt sind, und 
pornographische Animationsfi- 
les druckten das Genre der 
Erosspiele in die Rotlichtecke. 
Zaghafte Versuche franzósi- 
scher Spielehersteller, dem 
Erotikspiel zu mehr Ansehen 
zu verhelfen, sorgten statt fur 
erregte Gemuter eher fur 
rudes Gelachter — wie bei- 
spielsweise beim Grafikadven- 
ture Emmanuelle. Hinzu 
kommt die Achtung durch die 
Gesellschaft. Schaut man uber 
den prude-puritanischen euro- 
paischen Tellerrand hinaus 
und betrachtet beispielsweise 
den japanischen Spielemarkt, 
wird man uberrascht feststel- 
len, daB im Fernen Osten Ero- 
tikspiele zum festen Bestand- 
teil des Softwarerepertoires 
gehóren. GróBter Unterschied 
der Nippon-Schnappchen zu 
den Euroergussen ist die Qua- 
litat der Spiele. 
1 Statt auf 

Primitiv- 



lfl 




Das Vorurteil sitzt 
JH tief: Erotiksoftware 
gleich Schmuddelsex. Dem 
digitalen Lusttief haben 
jetzt einige deutsche Pro- 
grammierer unter den Fitti- 
chen von Teresa Orłowski 
den Kampf angesagt. 



nen freien 
Korper: Das 
VT0-Night Poker 



nackter Haut zu erhaschen. 
Eine Besonderheit am Rande: 
Auch fur weibliche Spie- 
lerinnen wird bei VTO Vorsor- 
ge getroffen. Ein passendes 
Frauen-Poker, in dem mann- 
liche Counterparts ihr bestes 
Stiick herzeigen, ist im Zuge 
der Emanzipation ebenfalls in 
der Mache. Selbstverstandlich 
sind zudem Datendisketten 
mit frischen Mitspielern und 
Spielerinnen in Vorbereitung, 
wenn die Partner auf dem 
Hauptprogramm ausgereizt 
sind. Die Bilder fur die 
Programme werden ubrigens 



Wartet auf das erste 
VT0-Spiel: Chefin 
Teresa Orłowski 



niveau die Frau an den Mann 
(oder umgekehrt) zu bringen, 
findet das Spielgeschehen auf 
einem qualitativ sehr hochwer- 
tigem Level statt. Vom Nobel- 
adventure bis zum Edelrol- 
lenspiel reicht die erotische i 
Programmpalette.Um in r 
deutschen Landen 
dem erotischen 
— ^ Computerspiel ent- 
sprechend qualita- 
tiv auf die Sprunge 
zu helfen und Spót- 
tern den Wind aus den 
schlaffen Segeln zu 
nehmen, 
tuf- 






\ Modern: Das VT0- 
£A Medienstudio (oben) 

I Er fołografiert die 

Damen (links) 



tein nun 
einige einheimi- 
sche Programmierer un- 
ter den Fittichen von Teresa 
Orlowskis Medienfirma VTO 
an sexy Software. Ein Strippo- 
ker ist das erste Programm, 
das auf dem Stundenplan der 
Designer steht, und wird aus- 
schlieBlich auf die Benutzer- 
oberflache Windows zuge- 



ner gelegt. Anstatt die Oppo- 
nentin im Schnelldurchgang, 
wie bei alteren Titeln des Gen- 
res gewóhnt, zu entblattern, 
mu3 man schon einiges an 
Kartenspielertricks auf der 
Pfanne haben, urn ein Stuck 
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Super-VGA- 

Grafiken werden 

fiirs Adventure 

gezeichnet (oben) 



Das VTO-Poker 
lauft unter 
Windows (links) 



Koffer Hoffer: 

Das VTO- 

Adventure ist 

eh in Arbeit 



im Heuse vom eigenen Foto- 
grafen aufgenommen. Fur eine 
spezielle Strippokervariante 
entledigte sich sogar Firmen- 
chefin Teresa Orłowski leidiger 
Textilien. Fur den entscheiden- 
den Durchbruch in Sachen 
Akzeptanz werden die Poker- 
programme wahrscheinlich 
noch nicht sor- 
gen. Aus 
diesem 



Grund wird an zwei Grafikad- 
ventures gebastelt, die aller- 
dings erst Mitte nachsten Jah- 
res das Licht der Monitore 
erblicken sollen. Neben einem 
ausgereiften Spielprinzip im 
Stil eines Sierra-Adventures, 
soli modernste Technik Ver- 
wendung finden. So soli 
SuperVGA genauso unter- 
stiitzt werden, wie zahlreiche 
Soundkarten. Voraussichtlich 
wird das Adventure nur auf 
CD-ROM erscheinen. Die 
technischen Voraussetzungen 
sind bei VTO allemal gegeben: 
Gehórt doch das Film und 
Medienstudio im hannover- 
schen Langenhagen zum 
modernsten seiner Art in Euro- 
pa. Der gró3te Anspruch den 
VTO dabei an die neuen 
Abenteuerprogramme stellt: 
Statt Brachialsex soli anspre- 
chende Erotik im spielerisch 
gehobenen Niveau geboten 
werden. mh 



Info 

Name: 

Hersteller: 

Genre: 

Erscheint fur: 

Geplanter Erscheinungstermin: 


Noch unbekannt 

VTO 

Adventure 

PC 
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Info 

Name: 

Hersteller: 

Genre: 

Erscheint fur: 

Geplanter Erscheinungstermin: 


VTO 

Kartenspiel 
PC (nur Windows) 
4. Ouartal 93 
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Verkauf 
Ankauf 

Tausch 



Berlins neue Dimension fur Games und Zubehór 



Spiele EC 

AlOWarthog" I.V. 

Abandoned Places 2 • 75,95 

Aces Of The Deep ■ i.V 

AcesOf The Pacific 85,95 

Aces Ov»r Europę ■ 88,85 

Airbus A320 79,95 

Ambermoon * 89,95 

Battle Isie Dala Disk 2 49,95 

Body Blows 89.95 

Bumlime ■ 89,95 

Burning Steel 89,95 
Burning Steel Data Disks je 39.95 

Buza Aldrin 99.95 

Campaign 2 ' 89.95 

Carmen Sandiego In Space ■ 89,95 

Chaos Engine LV. 

Cavewortd • 89,95 
Clash Ot Steel flMMB 79.95 

Comanche 89.95 
Comanche Data Dlsk 1 & 2 |e 55.95 

Dune 2 69,95 

Der Patnzier 89,95 

Discover Space 79,95 

Doom " LV. 

Dogfight 95.95 

Eco Ouest 2 75.95 

Eightball Deluxe 79,95 

Eishockey Manager 89,95 
Empire Ddu«c I^HBMB 79,95 

Eye Ot The Beholder 3 79,95 

Flelds Ol Glory 99,95 

Fire & Ice 69,95 

Flashback 79,95 

FhigiimutatorS WBHe^K 119,95 

Freddie Pharkas 79,95 

Goal (Kick OH 3) 69,95 

Grand Prix 89,95 

Gunship 2000 89,95 

Hired Guns ' 79,95 

Hlstory Linę 89.95 

Indiana Jones 4 99.95 

Ishar 2 69.95 

Jurassic Pani ■ 89,95 

Kings Ouest 6 89,95 

Landa Ot Lor* 69.95 

Legend Of Kyrandia 2 89,95 

Lemmings 2 89,95 

Lionheart 85.95 

Liverpool 59,95 

Lothar Matthaus " 75,95 

Lotus 3 69,95 

Lost Viki nga 89.95 

Maniąc Manaion 2 89,95 

Monkey Island 2 (dt .) 89,95 

Might & Magie 4 89,95 

Might & Magie 5 99,95 

Patnol * 89,95 

Pinball Dreams 69,95 
Piratea GoW • ^■■■K 89,95 

Prehistonk 2 ■ 79,95 

Prince Ot Persia 2 79,95 

Privateer " LV. 

Hailroad Tycoon Deluxe 109,95 

Return Ot The Phantom 89,95 

Seal Team ■ 89,95 

Sensible Soccer 92/93 69,95 

Shadow Caster ' i.V. 
Shadow Ot The Comet ' 

Sherlock Holmes 89,95 

Sim Life 79,95 
Sim Farm ■ sowie Sim City 2000 ' LV. 

Space Hulk 89,95 

Space Ouest 5 79,95 

Slernenschweif (DSA 2) ■ 89,95 

Stnke Commander 95,95 

Strlke Comm. Speclal OPS 1 39,95 
Stnke Commander Speech Pack 39,95 

Syndlcate 89,95 

TaskForce1942 95.95 

Tornado 79.95 
Traps & Treasures ' 

Ultima 7, Teil 2 89.95 
Ultima 7/2-Zusatzdisk Silver Seed 49,95 

Ultima UndetworW 2 79,95 

Warlords 2 - LV. 
Wing Commander 

Wing Commander Academy * 69.95 

X-Wmg 89 95 

X-Wing Mission Disk 49,95 

Yol Joe 1 59,95 

Soundkarten 

Gamę Blaster Stereo 79,95 

Soundblaster Midi Adapter 49,95 

Soundbtaater 2.0 169,95 

Soundblaster Pro 279.95 

Soundblaster 16 Bit 399.95 

Soundblaster 16 ASP 488,88 

Slereo-Lautsprecher 59.95 



Amiga 

69,95 

79.95 

79 95 
89,95 
49,95 
69.95 
79,95 
75,95 



59.95 
69.95 



LV 
LV 

79,95 
79.95 
LV. 
79,95 
59,95 
69,95 



59,95 
75,95 
69,95 
65.95 
79,95 
89.95 
59,95 

LV. 



69,95 
59.95 
59.95 
69.95 
59.95 
63.95 

R9 95 
79.95 



89,95 



49.95 
85,95 



.V 

69.95 

LV. 

LV. 



79,95 
79,95 



Automatł 



arim§ 

Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 
iacher Ansagedlenst fur 



ROM fur PC 

8.85 

149.95 

109.95 

109.95 

■PJB 109.95 

LV 

69,95 

79,95 

109,95 

99.95 

LV 

99,95 

89,95 

99.95 



89.95 

109.95 

LV. 

ab 69.95 
99.95 
49.95 
99.95 



C_Q 

Wata CD-ROM Tltel beretu ab 

7th Guest (Europa-Version) 

Blue Forces ' 

Chessmaster 3000 MCP 

OarPatrizIer 

Dracula ■ 

Enc The Unready 

Eye Ol The Beholder 3 

Gunship 2000 & Missions 

Indiana Jones 4 

Jurassic Park " 

Kings Ouest 6 

Laura Bow 2 

Maniąc Manaion 2 

Rebel Assault 

Ringworld 

S.W.O.T.L & Scenenes 

Soertock Holmes 3 

Slernenschweif (DSA 2) ' 

The Lost Treasures Ol Infocom 

Ultima Underwortd 1 & 2 

Wing Commander & Ultima 6 

Wing Commander 2 Deluxe 

CD-ROM Laufwerke fur PC 

CD-ROM intern ab 399- 

CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel ab 659.- 
auch ais Audio CD-Player nutzbar 

Festplatten intern 

130 MB, AT-Bus 369- 

130 MB, SCSI 459.- 

220 MB, AT-Bus 499.- 

220 MB, SCSI 599.- 
Andere GróBen aut Anlrage! 

Amiga Hardware 

Amiga 600 399,- 

Amiga 1200 699- 

Aulprels tur internę 40 MB Feslplatte 399,- 

Aulpreis fur inlerne 85 MB Festplatte 499- 

Autpreis tur internę 210 MB Festplatte 999- 

Ami ga Zubehór 

externe Festplatten tur A500, z.B. 120 MB 599- 

exteme 3.5"-Diskettenstation 129- 

512 kB RAM-Erweiterung mil Uhr fur A500 59,95 

HF-Modulator fur A500 59,95 

Maus tur Amiga 39.95 



Advanced Gravis Joystick (PC analog) 

Advanced Gravis Joystick (Amiga / Atan) 

Ouickioy I (Amiga / Atah) 

Ouickjoy Supercharger (Amiga / Atari) 

Ouickjoy M6 (PC analog) 
Gamecard PC (2 Porls) 



Joysticks 



PJsketten 



3,5- MF 2DD 
3.5" MF 2HD 



79,95 
59,95 
7,95 
19,95 
19,95 
29,95 



7,99 
12,99 



Atari ST 



B-17 Flying Fortress 
Chaos Engine 
Cwilization 
Ishar 2 
Lemmings 2 
Super Cauldron 
Transarctica 



89.95 
69.95 
95.95 
79.95 
75,95 
79,95 
79.95 



Viete Tital bereltt ab 5,95! Bltte Llste anfordaml 

A pple Macintosh 

Freddy Pharkas 99,95 

Kings Ouest 6 99,95 

Monkey Island 2 109,95 

Railroad Tycoon Deluxe LV. 

Sim City Deluxe 109,95 

The Lost Treasures Ol Infocom (CD) ab 69,95 

Spielkonsolert 

Standig alle aktueilen Spiele am Lager! 

Atan Lynx Konsolen & Module ab Lager lielerbar 1 

Gameboy _^__^^__^_. " 95 

Gamę Gear mit 4 Spielen 249,95 

Mega Drlve ab 199,95 

Super NES ab 199.95 

• bei Drucklegung noch nicht erschienenl 
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemlyps 
gegen Ruckporto unseren Gesamtkatalog ani 
Alle Preise verstehen sich in DM mci 15% MwSt 
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Von(asse, 

9.50 bei Nachnahme, 

15.- bei Ausland (nur Vorkasse!) 

ab 250- yersandkostenfrei! 



Ladęrt-. & Versand anscririfl 
Media Point Veririebs GmbH 
JonasstraRe 28 
12053 Berlin (Neukólln) 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
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Rabatz im Weltall: Ein paar 
miese Universumsfiirsłen 
wollen die Herrschaft im Ali an sich 
reifien. Nur Ihr kdnnt im neuen 
Microprose-Strategiespiel Starlord 
diesen Schergen Einhalt gebieten. 



sich auch um die Versorgung 
Eurer Welten und der eigenen 
Familie kummern. Nahrungs- 
mittel miissen gekauft, Flotten- 
verbande aufgestockt und 
Sóldner zur Unterstutzung 
angeheuert werden. Wer will, 
brettert an der Spitze einer fet- 
ten Kriegsflotte durchs Ali und 
bezwingt die Computerfursten 
mit Waffengewalt oder bringt 
die Nachbarn mit feinfuhliger 
Diplomatie auf die eigene 



Ian Stelle sich eine Gala- 
xie vor, in dem die 
Menschheit mit uberlicht- 
schnellen Raumkreuzem von 
Planet zu Planet braust. Laser- 
technik, hochmoderne Compu- 
ter und glanzende Raumschif- 
fe gehóren ebenso wie der 
Einkaufstrip zum Sonnensy- 
stem um die Ecke zum 
gewohnten Alltag. Weiterhin 
stellen wir uns vor, da(3 in die- 
sem High-Tech-Universum 
nicht etwa eine friedliebende 
Schar demokratischer Politiker 
die Geschicke der Bevólke- 
rung lenkt, sondern im Stil des 
finstersten Mittelalters eine 
Hundertschaft machtgeiler feu- 
daler Furstenhauser das Uni- 
versum unter sich aufgeteilt 
haben. Die lokalen Oberhaup- 
ter kónnen sich naturlich uber- 
haupt nicht leiden. Jeder ver- 
sucht dem Nachbarn seine 
Planeten abspenstig zu 
machen und seinen eigenes 
EinfluGgebiet zu vergró3ern. 
Kleinkriege, Intrigen, Attentate 
und Putschversuche sind folg- 
lich an der Tagesordnung. 
Ausgedacht hat sich dieses 
intergalaktische Krisengebiet 
kein geringerer ais Mikę 
"Ashes of Empire" Singleton. 
Bereits seit uber funf Jahren 
spukte die Idee zum futuristi- 
schen Taktikspiel Starlord 
durch Mikes schópferischen 
Gehimzellen, erst jetzt nahert 
sich das Programm der Vollen- 
dung. 

Ais kunftiger Herrscher des 
Universums sollt Ihr in Starlord 
eine ganze Menge zu tun 
bekommen. Ihr muRt nicht nur 
Planeten erobern, sondern 



Seite. Dabei gilt es nicht nur, 
wirtschaftliche und militarische 
Interessen zu wahren, sondern 
auch auf verwandtschaftliche 
Bindungen zu achten. Da 
diese Bandę der Provinzober- 
haupter jeden Ahnenforscher 
uberfordern und fur Monate 
beschaftigen wurden, spendie- 
ren die Programmierer ihrem 
Spiel eine passende Daten- 
bank mit den Namen aller 
Kónige. Via Mausklick sucht 
Ihr Euch den gewunschten 
Herrscher heraus und be- 
kommt die passenden Infos. 
Nicht minder umfangreich soli 
die Stemenkarte des Spieluni- 



Rundblick: Wirschauen 
uns im Cockpit um. 




Im Anflug auf die Basis: Unsere Schiffe brettern im Formationsflug liber die Planetenoberflache 



14 



10/93 



"msi 




preview 






Wo bin ich? 

Die Sternen- 
karte gibt 
Auskunft. 




Lord ć.trvdas ©ornett 



versums werden. Via Maus 
laBt sich die Ubersichtskarte 
stufenlos vergró3ern, per Opti- 
onsmenu sollen sich Zusatzin- 
formationen auf Wunsch ein-, 
und ausschalten lassen. So 
kónnt Ihr beispielsweise die 
Namen der Planelen einblen- 
den, den dazugehórigen Herr- 
scher und bestimmte Raum- 
schiffsrouten. Letztere sind be- 
sonders wichtig, da die mei- 
sten Sterne nur auf bestimm- 
ten Wegen vom nachstgele- 
gen Sonnensystem zu errei- 
chen sind. Urn Eurem Imperi- 
um ein feindliches Sternensy- 
stem einzuverleiben, muB die 
Wachflotte aus dem Orbit des 





Planeten gepustet werden. 
Kommt Ihr mit den eigenen 
Schiffen in dem anvisierten 
Zielgebiet an, kann zwischen 
dem Kampfquickie (der Com- 
puter errechnet kurzerhand 
den Ausgang des Gefechts) 



Lesestoff 

In der voluminrjsen Starlord- 
Schachtel schlummert nicht nur ein 
fettes Handbuch, sondern auch ein 
passendes Comic zum Spiek Im bun- 
ten Bilderheft wird der Spieler auf das 
kommende Geschehen eingestimmt. 
Wer weifi, vielleicht bringt Micropro- 
se demnachst eine ganze Reihe von 
Ste/7o/tf-Comic-Buchern heraus? 

BeimSpiel mitdabei: 
Das passende Comic zum 
Programm 




Familienbande: Welcher 
Herrscher ist mit wem verwandt? 

oder einem Realkampf-Modus 
wanien. Hier fliegt Ihr im Stil 
von X-Wing und Wing Com- 
mander selbst eines Eurer 
Kampfschiffe durch's 3-D-AII. 

mh 



Info 






Name: Starlord 

Hersteller: Microprose 

Genre: Strategie 

Erscheint f iir: PC 

Geplanter Erscheinungster- 
min: 4. Ouartal 93 





seine ersten 
tennisschuhe. 




mama und papa 

agassi 

treffen aufeinander. 




schon ais kind 
schlagt er sich auf 
dem court durch. 




die frauen J 
nur auf J 



sein erstes paar 
Nike Air Tech 
tennisschuhe. 




seine frisur 
wird zum markenzeichen. 



. 






4 

er gewinnt 
anerkennung. 



(DIE LE8ENSGESC«ICHTE V0N^ 



i 



schauen nicht 



sein spiel. 







hey - neue schuhe. 



er gewinnt mehr anerkennung. 







noch mehr anerkennung. 



Andre agassj im zeitraffer) 





immer mehr frauen 
lieben ihn. 




er geht nach florida 

und tragt damliche wollwesten. 

zweite karriere 

ais minigolf-profi. 

noch mehr trophaen. 

noch mehr frauen. 



preview 



Die Suche nach dem 
Frauensehlachter Jack 
the Ripper diente schon hau- 
figer ais Softwarevorlage. 
Jetzt geht Ihr mit dem gleich- 
namigen Mirage-Spiel auf 
Schlitzersuche. 



Identitat des Mórders ist bis 
heute nicht geklart. - Experten 
vermuteten lange Zeit, daB der 
Duke of Clarence, ein Enkel 
der Queen Victoria, der Ripper 
sei. Das Mysterium um einen 
unbekannten Serientater, der 



r -i -;\ 'iĄ ■ 




Wohin Holmes? 



Im Verhór verrat der 

Uerdachtige 

wichtige Fakten 

# wischen dem 7. August 
V und dem 10. November 
1888 hielt ein - bis heute - 
unbekannter Frauenmorder die 
Londoner Polizei auf Trąb. 
Mindestens funf Frauen 
schlitzte der Unbekannte in 
diesem Zeitraum auf und 
schickte den lokalen Behórden 
kleine Packchen mit zerschnip- 
pelten Organen seiner Opfer. 
Aufgrund seiner Vorliebe fur 
scharfe Messer und blutige 
Pakete, bekam der Killer 
den Spitznamen Jack the 
Ripper verpaBt. Die 




auf den nachtlichen StraBen 
von London nach Opfern 
sucht, beschaftigte Heerscha- 
ren von Romanautoren, Hol- 
lywoods Filmindustrie nahm 
sich des Stoffes genauso an, 
wie modernę Computerspiele- 
firmen. 

Jetzt kónnt Ihr in dem 
geplanten Mirage-Detektivad- 
venture Jack the Ripper ver- 
suchen, den Serienkiller zu 
uberfuhren. Zwar erscheint 
Jack the Ripper unter dem 
britischen Mirage-Label, die 
Designer 
kommen 
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jedoch aus den USA. Die 
Burschen von Intergalactic 
Development Inc. sind - 
vor allem fur Strategen - 
keine Unbekannten mehr. 
Kommt doch das Taktik- 
programm Universal Mili- 
tary Commander 
2. nebst passen- 
den Szenariodis- 
ketten von Inter- 
galactic Deve- 
lopment Inc. Fur 
das Jack the 
Ripper- Projekt 
lieBen sich die 
Designer ein paar Besonder- 
heiten einfallen. So wurden 
nicht nur alte Zeitungsberichte 
aus dem Jahr 1 888 ausgegra- 
ben, sondern auch alte Polizei- 
akten untersucht und vergilbte 
Fotos gescannt. Folglich sind 
die meisten der mitspielenden 
Figuren, auf die Ihr trefft sowie 
alle Orte ihrem historischen 
Vorbild nachempfunden. Tech- 
nisch soli Jack the Ripper auf 
ungewóhnlichen Pfaden wan- 
dern. Derweil die meisten 
Spielefirmen in Super-VGA- 
Grafiken schwelgen und 
immer farbenprachtigere Me- 
gabyte-Monster auf unsere 
Festplatten loslassen, soli Jack 
the Ripper nur die hohe EGA- 
Auflósung von 640 mai 200 
Punkten ausnutzen - mit ent- 
sprechend wenig Farben. 
Dafiir wird das Programm auf 
jedem PC lau- 
fen: Ob 286er 
oder Pentium ist 
dabei vóllig egal. 
Extra fur Jack 
the Ripper ent- 
warf Intergalac- 
tic Development 
Inc. ein speziel- 
les Fenstersy- 
stem. Die Jagd 



• 




VergeGlich: 

Der Morder hat die Tat- 

waffe liegengelassen 



nach dem Ripper wird gemiit- 
lich mit der Maus absolviert. Ihr 
muBt Verdachtige interviewen, 
wichtige Indizien per Mausklick 
ins eigene Notizbuch eintra- 
gen, tagliche Zeitungsmeldun- 
gen nach Hinweisen sichten 
und Beweise an verschiede- 
nen Londoner Schauplatzen 
sammeln. Fur jedes richtige 
Puzzlestuckchen gibfs Punkte. 
fur jede falsche SchluBfolge- 
rung wird vom Konto etwas 
abgezogen. Ist der Fali geldst, 
wird Eure erreichte Punktzahl 
in einer High-Score-Liste ge- 
speichert. Einsteigern wird 
ubrigens ein spezieller Ubungs- 
modus geboten, in dem alle 
benótigten und wichtigen Hin- 
weise passend markiert sind. 
fortgeschrittene Spieler greifen 
auf einen von drei Schwierig- 
keitsgraden zuriick. mh 



Info 



Name: 

Hersteller: 

Genre: 

Erscheint fiir: 

Geplantes 

Erscheinungsdatum: 



Jack the Ripper 
Mi ragę 
Adventure 
PC 

4. Ouartal 1993 
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ŚAURIER-SPANNUNG 
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_ Fur 1 Spieler. ■ Dinosaurier - 
direkt aus dem Kinofrlm. ■ 2 
verschiedene Spielemodi mittotal 
unterschiedlichen Spielablaufen. 
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MASTER SYSTEM II 



preview 




U ber Sim City muB man 
kein Wort mehr verlieren. 
Schon Alttester Hengst lobte 
bereits im Jahre 1989 an der 
Amiga-Version die "...stim- 
mungsvolle und detailreiche 
Grafik aus der Vogelperspekti- 
ve", die "...ungeheure Komple- 
xitat" und die "...fertigen Sze- 
narios". Damaliges Fazit von 
Michael: "Jedem zu empfeh- 
len!" Inzwischen sind bald funf 
Jahrchen ins Land gegangen. 
Maxis begliickte uns mit Sim 
Earth, Sim Ant, A-Train und 
Sim Life, doch Michael spielt 
immer noch am liebsten Sim 
City. Keines der technisch aus- 
gereiften Nachfolgeprogramme 
besaB den unwiderstehlichen 
Klotzchenbauercharme der 
ersten Stadtebausimulation 
von Maxis. Von diesem Ver- 
trauensvorschuB zehrt Pro- 
grammierer Will Wright noch 
heute. Was liegt also naher, 
ais im Zuge der allgemein 
grassierenden DeLuxe, Plus, 
Gold und Super-Editions Wut, 
auch fur Sim City einen Nach- 
folger und Namensvetter aut 
die Festplatten dieser Welt zu 
schaufeln. 

Zum Gluck mussen wir jetzt 
nicht eine nur grafisch und 
akustisch aufgebohrte Version 
erwarten - Maxis wuchert, wie 
gewohnt, mit den kreativen 
Pfunden. Sim City 2000 hal mit 
dem seligen Urvater nur das 
allgemeine Spielziel gemein: 
Wir mussen móglichst clever 
eine móglichst effiziente GroBr 
stadt zusammenbasteln. Da- 
mals fand die rege Bautatigkeit 
aus der pflegeleichten Vogel- 
perspektive statt, heute wer- 
keln wir isometrisch an unserer 
Megalopolis. Ihr kónnt das 
Werk in drei Zoomstufen be- 
wundern, die Landschaft rotiert 
auf Knopfdruck, wie bei Bull- 
frogs Powermonger in alle 
Richtungen. Dieses 360-Grad- 
Orientierungsplus ist auch bit- 
ter nótig: Die zu bebauenden 
Landschaften in Sim City 2000 
sind nicht mehr flach, sondern 
weisen die wildesten Hóhen- 
unterschiede auf. 

In der Urversion durften wir 
drei unterschiedliche Gebau- 
dearten (Industrie, Geschafte, 
Wohnungen) nach Belieben 
verteilen, jetzt sind daneben 

20 
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Das nachste Jahrtausend klopft 
bereits verrtalten an unser 
Tiiren und keiner weiB so recht, wie es 
aussehen wird. Allein die Computer- 
spieler diirfen dem Neuankomm- 
ling auf den Zahn fiihlen: Sim City 
2000 machfs moglich. 







Informationsftut: Daten-Overkill dank Menii-Statistiken. Buchhalter 
werden Sim City 2000 lieben . 




Sim City 2000 

Maxis 

MS-DOS, MS-DOS CD, Mac 

4. Ouartal 1993 



Sim City 2000 - Alle Verbesserungen auf einen Blick 



Sim City 

Vogelperspektive 
Monochrome und 1 6 Farben 
StraRen fur Autos und LKW 

Eisenbahn 

Kohle- und Atomkrattwerke 

Garten und Stadien 
Krankenhauser 

8 Szenarien, demographische 
Erhebungen, Katastrophen 



Sim City 2000 

Isometrisch, drei Zoom-Stufen 

265 Farben 

StraBen, Autobahnen. Tunnel, 

Unterfuhrungen und Bus-Depots 

Eisenbahn, U-Bahn und Bahn-Depot 

Kohle-, Atom-, Wind-, Wasser-, ÓI-, 

und Fusionskraftwerke 

Parks, Zoos, Stadien, Jachthafen 

Krankenhauser, Schulen, Universitaten. 

Gefangnisse 

Eingebauter Terrain Editor, Variable 

Szenarien, Zeitabschnitte und Schwierig 

keitsgrade, neue Katastrophen 




noch 

Schulerjpi ^W^ 
Universitaten, 
Buchereien, Museen,,, 
Krankenhausc 
iangnisse. Jachthafen 
und Autobahnen im Angebot. 
Im neuen Teil verlegt Ihr nicht 
nur Stwileitiiwgln, Sondern 
buddelt diretó g^digitalen 
Untergrund Auf Knopfdruck 
werden alle Gebaude $usge- 
blendet und Ihr durft StraBen- 
Tunnel, U4tohn-Stationen und 
Frisch md Abitt^serleitungen 
konstruieren. 

Ein Hauptproblem in der Ur- 
Version war die &iergieversor- 
gung. Hingen zu viele Abneh- 
mer an der Strippe von Kohle- 
oder Atomkraftwerk, dann ging 
das Licht aus und die Sims 
suchten das Weite. Die Stadt- 
planer der Zultunft diirfen die 
Energie in vollen Zugen vertei- 
len. Mit dem nótigen Kleingeld 
stehen Euch nicht nur die 
bekannten und umweltpolitisch 
arg problematischen Energie- 
erzeuger żur Verfugung -Sim 
City 2000 wuchert mit Solaren- 
ergie, Fusions-, Wind-, und 
geothermischen Anlagen und 
stellt im gunstigsten Fali sogar 
eine satellitengestutzte Micro- 
wellen-Empfangsanlage zur 
Verfiigung. Wie nicht anders 
zu erwarten, werden naturlich 
auch die Statistikfreaks er- 
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Noch leer und 
ode: Das 
Spielfeld wird 
gestaltet. Bei 
Bedarf kreieren 
wir unsere 
individuellen 
Walder, Fliisse, 
Seen und 
Gebirge. 



die Mullabfuhr be- 
zahlen. Wer sich an 
den vorgegebenen 
Szenarien, Problemstel- 
lungen und Katastrophen 
sattgesehen hat, darf sich 
mit dem anspruchsvollen 
» Editor beschaftigen. 
?^ Ihr kónnt die zu- 

' V^ kunftige Baustelle 

vóllig frei gestalten 
und dabei Hóhen- 
linien festlegen, 
Bodenschatze ver- 
buddeln, Wasser- 
laufe anlegen und 
Walder verteilen.- 
Das Schónste an 
Sim City waren die 
Sims, die mit ihren Kleinwagen 
durch die Gegend tuckerten 
und unsere Welt mit Leben 
fultten. Sim City 2000 hat auch 
in dieser Hinsicht einiges zu 
bieten. Proppevolle S-Bahnen 
tuckern durch die Gegend, 
bunte Schulbusse verlassen 
die Depots, riesige Windkraft- 
werke rotieren in den Bergen 
und vielbeschaftigte Sims der 
zweiten Generation wuseln 
durch die StraBen. Auch das 




Erscheinungsbild der Stadte 
hat sich drastisch geandert. 
Haus- und Industriedesign sind 
so vielfaltig angelegt, daB jede 
Stadt der Zukunft anders aus- 
sehen wird. Sollte tatsachlich 
bei Euch noch irgendwo eine 
gespeicherte Sim C/fy-Stadt 
auf Diskette oder Festplatte 
schlummern, dann durft Ihr 
den Veteranen der Stadtpla- 
nung sogar in den neuen Teil 
exportieren und dort generalii- 
berholen. vw 

Sim City 
Classic 

Wer sich unbedingt auch 
das Urprogramm ins Regal 
stellen móchte, darf auf die 
preiswerte Sim City Classic 
Edition setzen. Maxis bun- 
delt den Klassiker mit dem 
alten Editor, der bisher nur 
ais Zusatzprogramm erhalt- 
lich war. AuBerdem ais 
Leckerli gibfs einen aufge- 
bohrten Soundtrack, der 
alle gebrauchlichen Sound- 
karten unterstutzt. 



Das Ur-Sim-City glanzte mit der 
Vogelperspektive (hier SNES) 



schópfend bedient. Von den 
Produktionsraten der verschie- 
denen Industriezweige (insge- 
samt sind elf im Angebot) Ober 
den Gesundheitszustand der 
Sims, bis zum Wasserver- 
brauch in verschiedenen 
Stadtteilen ist alles im Menu- 
angebot. Auch im neuen Teil 
sind die Steuern der Schutzbe- 
fohlenen der Motor der Ent- 
wicklung. Wer wie die Axt im 
Walde seine eigenen Vorstel- 
lungen verwirklichen will, sitzt 
finanziell bald auf dem Trocke- 
nen und kann noch nicht mai 
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eit ein paar Wochen befin- 
- det sich die gesammelte 
POWER PLA V-Redaktion im 
Star Tre/c-Fieber. Nach einer 
Marathon-Videositzung bei 
Volker, wo wir uns alle sechs 
Raumschiff Enterpńse-K\no\\\- 
me hintereinander angeschaut 
haben, gabs kein Halten 
mehr. Sónke buddelte wertvol- 
le Star Trek-Spielsachen im 
heimischen Keller aus ("Schau 
mai, ich hab hier noch eine 
Spockfigur von 1970"). Micha- 1 
el versorgt, dank Satelliten- 
schussel. regelmaBig die Re- 
daktion mit - original engli- 
schen - Folgen von Star Trek: 
The Next Generation. Christian 
kaufte sich nach der Durch- 
sicht der ersten zwolf Folgen 
gleich ein starkes Haarwuchs- 
mittel. Sein lakonischer Kom- 
mentar: "Ich will auch so viele 
Haare haben wie Leutnant 
Worf (klingonischer Sicher- 




Die Redaktion ist « 
im Star Tre%fie- % 
ber: GJeich^zwei neue 
Spiele urn das Raumschiff 
Enterprise sollen noch in 
diesem Jahr erscheinen. 
Wir schauten uns die 
Piral-Kirks und Picards 
schon vorab fur Euth an. . 



heitsoffizier an Bord der neuen . Manie: Die Sci-Fi-Soap-Opera 
Enterprise)". Knut gilt ais ver- Deep Space 9, die seit dem 
schollen, zuletzt wurde er in 15. August auf dem englischen \ 
der Schweiz bei einem be- Sender Sky One zu sehen ist. 
ruhmten Schónheits-Chirur- * Bei uns wird die High-Tech- 
gen, einem Spezialisten fur Serie erst im Fruhjahr 1994* 
spitze Ohren, gesichtet. Jung-. ' anlaufen. Erster Eindruck der 
ster Hóhepunkt der Star Trek-^ neuen Serie: "Genial!". 



Star Trek: The Next Generati- 
on den Abenteuern von Jean 
Luc Picard, Worf, Beverly 
Crusher und Data. 

^^\ Interplays Programm wird 
^^sich deutlich am Jubilaumsvor-' 
ganger Star Trek: The 25th 
Anniversary orientieren. In 
rund 15 einzelne Missionen 
(doppelt soviele wie beim Vor-. 
laufer) steuert Ihr nicht nur diel 
Enterprise auf der Suche nach 
einem wirren Wissenschaftler 
durchs Ali, sondern beamt 
Eure Crew auf eine ganze 
fcMenge Planeten, urn dort ver- 
schiedene Aufgaben zu erful- 
len. Der Clou: Diesmal rauscht 
die Enterprise nicht nur durchs 
Ali, sondern knattert mit don- 
nerndem Warpantrieb auch* 
durch die Zeit. An Bord der 

• Enterprise verteilt Ihr per Mau- 

sklick Befehle an die Besat- 
zung, feuert Phaser oder 
Torpedos ab, versucht Funk-, 

era verbindungen herzustellen 

em M ■ oder 



Lt. Worf sollte 

mai wiedeT zum 

Friseur gehen 



anlaufen. Erster Eindruck der 

neuen Serie: "Genial!". erteilt Scotty 

Damit Ihr bis zum Start von- Reparaturauf- 

Deep Space 9 nicht ohne die* trage. Seid Ihr 

liebgewonnenen Filmfiguren mit dem Lan- 

auskommen muGt, schlieBen dungstrupp 

zwei bekannte Spielehersteller auf der Pla- . 

diese Lucke. Derweil Interplay netenober- 
uns in Star Trek: Judgement* flachę unter- 
Rites ein Wiedersehen mit ^wegs, wird die 

Kirk, Pille, Spock und Scotty gewunschte Ak 

beschert, fronen alle Neo-Trek- on aus einem ab 

kies in Spectrum Holobytes baren Menu her 



dungstrupp 
auf der Pla- 
netenober- 



gewunschte Akti- 
on aus einem abruf- 
baren Menu herausge- 






Die bange Frage: Wo ist 
. Wesley "keiner mag mich" 
I Crusher geblieben? 




mm 
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Info 



Name: 

Hersteller: 

Genre: 

Erscheint fur: 

Geplanter 

Erscheinungstermin: 



Stark Trek 2: Judgement Rites 

Interplay 

Adventure 

PC 

4. Ouartal 93 




"Faszinierend Kaptn": Spock lafit den Tricorder hei. 



Info 


^^^^^HBBtol^^ 


Name: 

Hersteller: 

Genre: 

Erscheint fur: 

Geplanter 

Erscheinungstermin: 


Star Trek: The next Generation 

Spektrum Holobyte 

Adventure 

PC, SNES, 3DO 

4. Ouartal 93 
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nehmen. miese Monster, die 
eventuell auftauchen, per Pha- 
ser zerstrahlen. Zwi- 
schendurch wird 
das Spielgesćhe- 
• hen durch 
filmarti- 



baut, geht Spectrum Holobyte 
derweil einen etwas anderen 
Weg. Statt der Star\ 
Tre/c-Oldies, die mit 
ir Enterprise, 
Serien- 
nummer 
NCC- 



IR mich: Ein 
Alien hat 



:TTTrra(i»:in 



Kirkburger 




Anul) 
Weltallheroen 
miissen ruhen 
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Ein falscher 

Schritt zuviel: 

« Scotty ist ins 

Loch gefallen 
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"Bang! Spock 
sprengt 
Richthofens 
Dreidecker 



1701 , durchs Ali fegten. kommt 
in The Next Generation die Be- « 
satzung der NCC-1701-D zum 
Zuge. Statt James T. Kirk ist 
nunJean Luc Picard Komman-* 
dant, Ingenieur Scotty wurde 
durch LeForge ersetzt, Spock 
trat seinen messerscharfen 

# Verstand an den Androiden* 
Data ab, Pille legte das Opera-J 
tioYisbesteck in die zarten ^ 

^Hande von Doktor Beverly 
Crusher. In der Mischung aus 
Simulation, Strategiespiel und 
. Adventure bereist Ihr das Welt-* 



all aut der Suche nach neuen 
Zivilisationen und fremden Le- 
bensformen - wie in der Fern- 
sehserie. Ihr sucht Euch auf 
einer galaktischen Kartę das 
gewunschte Zielsystem aus. 
und steuert die Enterprise dort- 
hin. Am Wunschort angekom- 
men, stellt Ihr eine Landecrew 
zusammen und beamt das 
Team auf die Planetenober- 
flache. Urn die Benutzerfuh- 
rung der verschiedenen Instru- 
mente und Bedienungsele- 

•mente so genau wie móglich 

| zu machen, durftęn die Desi- 
gner kurzerhand die "Onginal '- 

•Brucke der Enterprise bei 
den Paramount-Pictures-Studi- 

«os besichtigen. Zudem versi- 
cherte sich Spektrum Holobyte 
der Mitarbeit des waschechten 
Raumschiffdesigners der Fern- 

ksehserie, Andrew Probert. 

"Ebenfalls mit im Star Trek: The 
Next Generation-Team ist der 
bekannte Sf-Roman-Autor 

f(schon 30 Bucher geschrie- 

• ben) Stephen Goldin. mh W 
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im Burton lafBt 

seinen Film- 

Batman durch 

dunkle Gotham 

City-Kulissen flat- 

tern, Francis Ford 

Coppola entstaubt trend- 

gerecht den Moder- 

grafen Dracula, und Hor- 

/ rorautoren wie Clive Barker 

' oder Annę Rice verscher- 

beln ihre Storys so schnell 

wie der Leibhaftige. Kurzum: 

Neo-Gothic ist in. Die dunkel- 

romantische Mischung aus 

Gruselgeschichte, Fantasy 

und Action-Knaller trifft 

offensichtlich den 

Nerv der allzu 

sachlichen 

Neuzeit. Wir 

verstehen 

l die Welt 

nicht mehr 

und seh- 

nen dunkle 

Machte 

herbei, de- 

nen wir die 



Frageshinde: 
Gesprache fiihrt 
der Held 
natiirlich mit 

Men ii 



le Sierra Heldenriege 
bekommt mysteriosen 
Zuwachs: Romanautor Gabriel 
Knight ist gefangen zwischen 
biutigen Voodoo-Riten und 
dunklen Geheimnissen aus 
der Vergangenheit. 



hausgemachte Misere in die 
Schuhe schieben kónnen. 

Mit Machten der Finsternis 
liegen wir auch im neuesten 
Sierra Adventure im Clinch. 
Gabriel Knight, ist das erste 
Spiel einer ganzen Reihe 
von Dark-Fantasy-Geschich- 
ten, aus der bis dato eher 
beschaulichen Sierra-Factory. 
Wo ansonsten Larry oder Gra- 
ham ihren eher friedlichen 
Beschaftigungen nachgehen, 
stolpert Gabriel Knight in ein 
undurchsichtiges Mordkomplott 
mitten im dunkelsten Distrikt 



Name: 

Gabriel Knight 

Hersteller: 

Sierra 

Genre: 

Adventure 

Erscheint fiir: 

MS-DOS, CD-ROM 

Erscheinungstermin: 

3.Quartal 93 

Name: 

Police Ouest 4 

Hersteller: 

Sierra 

Genre: 

Adventure 

Erscheint fiir: 

MS-DOS, CD-ROM 

Erscheinungstermin: 

3. Ouartal 93 




Police Quest 4 



preview 




■**«. 



Fur knallharten Realismus in Sierras Polizeiserie sorgte bis- 
her Autor und Ex-Cop Jim Walls. Der strich nach drei Fol- 
gen bei Sierra die Segel und wechselte zur neugegrundeten 
Tsunami-Konkurrenz (siehe Test von Blue Force in dieser 
Ausgabe). Ahnlich kemiger Ersatz war bald gefunden: Der Ex- 
Polizeichef von Los Angeles, Daryl Gates, zu trauriger 
Beruhmtheit gekommen durch die Rassenunruhen im letzten 
Jahr, stand zur Verfugung und plauderte aus seinem Nah- 
kastchen. 

In Police Quest 4 steigt Ihr in die Uniform von Major Crimes 
Detective John Carey des LA-Police-Departements. Urn die 
Story gleich antangs in Wallung zu bringen, wird Euer lang- 
jahriger Kollege erstes Opfer eines Serienmórders. Ais sich 
die Todesfalle haufen, schreien Medien und óffentliche Mei- 
nung nach Rache. Urn das Spiel móglichst realistisch zu 
gestalten, zog Gates mit dem Entwicklerteam durch Los Ange- 
les, urn mit der neuen DCS 200ci Digital Kamera von Kodak 
móglichst stimmungsvolle fotorealistische Hintergrunde einzu- 
fangen. Naturlich sind auch Freund und Feind gescannte 
und nachbearbeitete Schauspieler und reagieren trotzdem 
auf unsere kleinsten Mausbefehle. Man darf gespannt sein, 
ob Gates ahnlich haarstraubende Geschichten wie sein 
Polizeivorganger zu erzahlen weiB. vw 



hat man der Geschichte eine 
etwas anspruchsvollere Steue- 
rung gegonnt. Zur Lósung des 
Kriminalfalls stehen uns acht 
Icons zu Verfugung. So kón- 
nen wir nicht nur mit Gegen- 
standen im Spiel hantieren, 
sondern sie auch auf dem Bild- 
schirm verschieben oder mit 
anderen Objekten kombinie- 
ren. Konversationen werden 
uber Frage- und Antwort- 
menus gefuhrt. Zusatzlich hat 
Held Gabriel einen Recorder 
im geraumigen lnventory ver- 
staut. Bei Bedarf durft Ihr wich- 
tige Textpassagen aufzeich- 
nen und fur spatere Kombina- 
tionsakte speichern. Das ist 
auch gut so, denn im 
Mórderspiel wird 



reichlich anspruchsvoller Text 
geboten. Wer im Englischen 
nicht ganz so fit ist, sollte des- 
halb lieber auf die deutsche 
Ubersetzung hoffen. Naturlich 
ist, wie bei Sierra ublich, auch 
eine aufgebohrte CD-Version 
in Vorbereitung. vw 








Police Quest4: So "echt" war noch kein Sierra-Spiel 
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RlSCant 




Grafikausgabe mit RlSC-Power - die Celsius von Orchid 



Nach dem DOS-Renner 
Fahrenheit 1280 geht Local- 
Bus-Pionier Orchid mit einer 
neuen Grafikkarte fur den 
anspruchsvollen Windows- 
Anwender in die Offensive. 
Celsius heiRt das gute Stuck 
und ist eine 32 Bit-VESA- 
Local-Bus Grafikkarte. Unter- 
stutzt wird die Celsius vom 
brandneuen Grafikprozessor 
IITAGX015. Der 32 Bit-RISC- 
Prozessor sorgt auBer einer 
flotten DOS-Grafik fur be- 
schleunigte Windows-Anwen- 
dungen. Zur Wahl stehen eine 
Version mit 1 und mit 2 Mega- 
byte VRAM, die entsprechend 
unterschiedliche Auflósungen 
und Bild-Refreshs unterstiit- 
zen. Beide Karten protzen mit 
Auflósungen bis zu 1280 x 



1024 Pixeln und zeigen sich 
bei 640 x 480 Bildpunkten mit 
16.7 Millionen Farben. Mit 
maximalen 90 Hertz Bild- 
Refresh darf sich die Celsius in 
die ergonomischen Regionen 
der Grafikartengemeinde ein- 
ordnen. cd 

Info: Celsius 



Preis: 



(1 MB VRAM) 
ca. 689 Mark 



Firma: Orchid 

Fazit: Die Celsius sollte dem 
Windows-Anwender vorbehal- 
ten bleiben - unter DOS ge- 
hórt die Celsius nicht zu den 
Rennern. 



Impressionisłen 




; 





Der Strom reiBt nicht ab. Die 
britische Softwarefirma Impres- 
sions beschenkt die Soft- 
wareladen im 3.Quartal 1993 
mit immerhin drei Produkten. 
Naturlich ist Kultprogrammierer 
Ed Grabowski wieder mit von 
der Partie. In seinem Strategie- 
hammer The Blue and the 
Gray stolpert Ihr mitten in den 
amerikanischen Burgerkrieg 
und habt Euch fortan auf eine 
Seite zu stellen, urn den Geg- 



ner mit strategi- 
schem Geschick in 
den Atlantik zu 
pusten. Impressions 
bezeichnet Ed Gra- 
bowskis neuesten 
Streich ais "one of 
the hottest Warga- 
mes ever". In einer 
unserer nachsten Ausgaben 
kónnt Ihr nachlesen, was wir 
von Ed's neuestem Gemetzel 
halten. 

Ais weitere Leckerbissen 
erscheint eine Brettspielumset- 
zung von RISK, Global Domi- 
nation, und eine Autowirt- 
schaftssimulation namens 
Detroit. Hier tretet Ihr in die 
FuRstapfen des Autobauers 
Henry Ford und leitet eine 
Autofabrik. kn 
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Midia Sound 2000 SB 



Der deutsche Multi- 
media- und Musikexperte 
Magie Musie, der unter ande- 
rem in Deutschland Roland 
vertritt, macht sich selbst Kon- 
kurrenz. Denn au3er musikfa- 
natischen Spielern wird die 
Midia Sound 2000 SB auch 
Soundgigant Roland ein Dorn 
im Auge sein. Magie Musie 
neues Klangwunder kann 
auBer General MIDI auch 
direkt MT 32-Musik abspielen. 
Das heiBt, daB fast alle Spiele 
mit MT 32-Unterstutzung auch 
auf der Midia Sound 2000 SB 
einen Ton finden. Das Moduł 
wird dabei direkt uber das 
MPU-Interface im UART-Mode 





* 




-% 



angesprochen, ein spezieller 
Treiber ist also nicht nótig. 
Ahnlich wie bei Rolands SCC- 
1 werden die Tóne auf der 
Basis von 16 Bit/ 44,1 Kilo- 
hertz ROM-Samples erzeugt. 
Ein Signal/Rauschabstand von 
80 db, ein Frequenzgang von 
10 Herz bis 20 Kilohertz und 8 
Megabyte PCM-ROM sorgen 
auf der Midia 2000 SB fur 
einen satten Sound. Doch 
damit nicht genug, denn wie 
der Name schon andeutet, ist 
die Midia Sound 2000 SB 
auBerdem Soundblaster-kom- 
patibel. Die Sampling-Einheit 
der Kartę verkraftet Stereoauf- 
nahme und Wiedergabe bis 16 
Bit Breite und 44,1 
Kilohertz. Zur Freu- 
de aller CD-ROM- 
Anwender ist die 
Midia 2000 SB 
auRerdem mit einem 
AT-BUS-Interface ge- 



Magic Musics Midia 
Sound 2000 SB spielt 
I Soundblaster und 
Roland Files 



rustet, das zu Sonys CDU31A 
kompatibel ist. An Software 
werden auBer den Treibern fur 
DOS und Windows ein 
Sample-Bearbeitungsprogramm 
mitgeliefert. Magie Musie be- 
muhte sich auBerdem urn 
komplettes Soundkartenzube- 
hór, denn in der Midia Sound 
2000 SB finden sich neben 
Kartę und Software ein 30poli- 
ges AT-Bus-Kabel und ein 
MIDI-Connector-Set. cd 



Midia 2000 SB 



Preis: 



Midia Sound 2000 
ca. 698 Mark 
Midia Sound 2000 
SB ca. 998 Mark 



Firma: Orchid 

Fazit: 

Der Wunschtraum eines 
jeden Spielers: Soundblaster 
und Roland auf einer Kartę. 



Sound Calaxy NX 




Die Sound Galaxy ist die 
aktuelle 1 6-Bit-Soundkarte der 
Aztech Labs. Wie es sich fur 
eine zeitgemaRe Soundbastion 
gehórt, kann die Kartę in 44,1 



Kiloherz mit 16 Bit Tiefe Ste- 
reogerausche aufnehmen und 
wiedergeben. Zur technischen 
Unterstutzung wird der legen- 
dare OPL3-Chip von Musikgi- 
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KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Nintendo* . SNES"*, NES", GAMĘ BOY'", the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI* is a registeted trademark of Kona 




(d) 

Airbus A 320 Europa 
Airbus A 320 USA 
B.C. Kid 
Body Blows 
Castle o.Dr.Brain (d) 
Chaos Engine 
Civilisation (d) 
Comanche 
D'Generation 
Das Schwarze Auge 
Desert Strike 
Dune 2 (d) 
Dynablaster 
Eishockey Manag.(d) 
Gunship 2000 
History Linę (d) 
Hook (d) 
Humans 

Indiana Jones 4 (d) 
Incredible Machinę 
KGB(d) 

Legend of Kyrand.(d) 
Legend of Valour (d) 
Lemmings 2 
Lionheart 
Lotus Turbo 3 



IGA PC 
,90 95,90 
71,90 71,90 
89,90 89,90 
53,90 —|| 
51,90 — ~- 
61,90 74#b 
51,90 -—- 
77.9089,90 

90.90 

55,90 59,90 
71.90 84,90 

59.90 

56.90 64.90 
65.90 73,90 
74,90 84,90 
67,90 89,90 
81.90 84,90 
5$90 73,90 
51,90 55,90 
79,90 89,90 

69,90 

60,90 64,90 
63,90 68,90 
81,90 82,90 
64,90 82,90 

56,90 

53,90 



AMIGA PC 
Lure of Tempress (d) 63,90 68,90 



Maniąc Mansion 2 (e 
McDonald Land 
Monkey Island 2 (d) 
Ptnball Dreams 
Pinball Fantasies 
Push Over 
Risky Woods 
SSńsible Sbccer 
Shadowlands 
Śhuttle 

Silent Service2 
Silly Putty 
Special For ces 
StarTrek(d) 
Streetfighter 2 
Strike Commander 
Strike Comm. Speech 



77,90 

49,90 

75.90 82,90 
54,90 66,90 

55,90 

58,90 67,90 
60.90 65.90 

51,90 

67,90 70,90 
55,90 109,- 
75,90 77,90 

51,90 

77,90 85,90 

70,90 

61 ,90 66,90 

87,90 

36,90 



Superfrog 53,90 

Syhdfcate (d) 64,90 81 ,90 

Troddlers 54,90 

Wing Commander (d) 39,90 

WingGomm. 2 (d) 83,90 

Wizkldi 61,90 61.90 

X Wing 88,90 

X Wing Missten Disk 44,90 

Zool 54.90 67,90 



Versandk: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 8,50 

Schwarzwaldstr. 2 78259 Ehingen 
Preisanderungen und Druckfehler vorbeharten 



CD Rom 2 e 699- 

CDX Moduł 129, 

F 15 Strike Eaglee 129- 
Gauntlet j 129 - 

Rocket Knight d 109, 
Rolling Thunder 3 e 119, 
Super Shinobi 2j/e 129- 
Thunderhawk CDj 169, 
XMend 119- 



MEGA DRIVE 



GALAXY 



| MickeyMouse2d 79, 
Str.o.Rage 2 j/d 59.-/79- 
Shinobl 2 e/d 69.-/79, 
WWF Steel Cage d 79, 



Bund.man.Pro 2 
Eishockeymanager 
Gunship 2000 
History Linę 
Lemmings 2 
Lost Vikings 
Streetfighter 2 



79 

99- 

89, 

89, 

79, 

79, 

59, 




_:iay Mates e 

EV.Ó. e 

Finał Set Tennis j 

Starwing d 

Super Turncan e/d 109 

Suzuka 8 Hours i 189 

World Heroes j 199 



SUPFAMICOM 



Ecr r b e ^rr a n[ e» | 69^ 
LJcs t W i & ! rcs!5MlM99^ 
Mar^tl[SJarsgl 99 * 
r>cr.l a l(K crr jfatfat-' C3 9^ 
jtóysl ^G "e stf dp9 9 1 
SUeęlf 2ll urb eł169.1 
Śtnker, 



Turbo Duo e 
Longraiser 2 SC) 
Rainbow Island SCj 119 
Super Danus 2 SCj 129 



Maniąc Mansion 2 CD 119.- 
Mig 29/Falcon 3.0 99, 
Rail.Tycoon deluxe 109, 
Wartords 2 99, 

Strike Commander 129, 



. IBM 



||__PCENGINE 



089/7605151 
089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Munchen 



Telefax.089/7698024 

lnhGalaxy Plexus GmbH 

r Jap /e Engl /dDeut. 

Handleranfragen erwiinscht 

Versandkosten: 

PostlO -DM - 3.-DM NN 

Vorkasse10 DM 
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gant Yamaha bemiiht. Die 
Sound Galaxy kann sich gleich 
mit funt kompatiblen Karten 
messen, emuliert werden 
AdLib, Soundblaster / Pro, 
Covox Speech Thing, Disney 
Sound Sources und das Micro- 
soft Sound System. Ein High- 
light der Sound Galaxy ist 
ohne Frage der AnschluB 
eines CD-ROM-Laufwerkes. 
Die Treibersoftware gestaltet 
die oft knifflige Angelegenheit 
zur einfachsten Sache der 
Welt: CD-ROM-Laufwerk an- 
schlieRen, Install-Programm 
aufrufen und loslegen - da 
kónnte sich so manch anderer 
Hersteller eine Scheibe ab- 
schneiden. Laufwerke von 
Sony, Mitsumi und Panasonic 



kónnen angeschlossen wer- 
den. Die umfangreiche Soft- 
wareausstattung laRt von zahl- 
reichen Windows-Anwendun- 
gen bis zum DOS-Programm 
nichts aus. Zum Lieferumfang 
der Sound Galaxy gehóren 
auBerdem ein fomschónes 
Mini-Mikrophon und ein Paar 
Kopfhórer. cd 



Info: 


Sound Galaxy NX 


Preis: 


ca. 450 Mark 


Firma: 


Aztech 



Fazii: 

Die Sound Galaxy NX Pro 
16 bietet viel Sound fur wenig 
Geld 



fZise of łhe Robołs 





Alteiserwerwertung: Mirage lafit die Mechs stampfen 



Mech-Spie!e sind in: Fast 
jede Firma werkelt an einem 
Titel, in dem sich bis an die 
Zahne bewaffnete Roboter zu 
Schrott verarbeiten. Mirage 
steht den Konkurrenten dabei 
nicht nach: Rise of the 
Robots soli bereits Weihnach- 
ten fur CD-ROM-PCs erschei- 
nen. Das Spiel versetzt Euch 
in die Zukunft, in der die Welt 
von einem Riesenrobot, dem 
Supervisor, regiert wird. Dieser 
Supervisor wird von einem 



Virus befallen und fangt an zu 
spinnen. Ihr iibernehmt die 
Rolle eines Cyborgs, der dem 
Supervisor und seinen Robo- 
terschergen den Weg zum 
Schrottplatz ebnen soli. Gra- 
fisch gibfs hochauflósende 
Raytracing-Robos zu sehen, 
die auBerdem schick animiert 
sein werden. Was an spieleri- 
schem Tiefgang in Rise of the 
Robots steckt, erfahrt Ihr in 
einer unserer nachsten Ausga- 
ben. kn 




Waffenfibel 



Rollenspieler, die im 
Kreise lieber Kollegen durch 
fantastische Welten streifen, in 
tiefen Dungeons nach Schat- 
zen buddeln oder einer Mon- 
sterhorde trotzen, kennen das 
Problem: "Mist, wieviel wiegt 
denn das neu gekaufte Ketten- 
hemd?" oder "Wei3t du noch 
wie viele Schadenspunkte 
diese Keule anrichtet?", sind 
haufige Kommentare nach 
dem Offnen einer Schatzkiste. 
Die lastige Fragerei hat nun 
ein Ende. Ais DSA kompatible 
Rollenspielhilfe bietet nun der 
Dusseldorfer Spezialist Fanta- 
sy Productions das Buch Kai- 
ser Retos Waffenkammer an. 
Auf den 80 Seiten findet Ihr 




Waffenwissen leichl gemacht: 
Kaiser Retos Waffenkammer 
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wissenswerte Infos zu aventu- 
rischen Waffen und Riistun- 
gen. Vom Firnefisches-Jagd- 
messer bis zum marsakani- 
schen Holzharnisch findet Ihr 
alle brauchbaren Informatio- 
nen uber Waffen und Riistun- 
gen, die in Aventurien ge- 
brauchlich sind. mh 



Info: 


Kaiser Retos 


Waffenkammer, 


ISBN: 3-89064-057-5 


Preis: 
Firma: 


ca. 29,80 Mark 


Fantasy Productions 
GmbH, Dusseldorf 



T. 



Sprich mit mir! 



Einfache Fantasy- 
brettspiele erfreuen sich immer 
gróBerer Beliebtheit. Móglichst 
ohne komplizierte, telefon- 
buchstarke Regelwerke, son- 
dern mit feschen Kunststoffi- 
guren ausgestattet, gehen 
renommierte Spielehersteller 
auf Kauferfang. Wahrend 
Branchenmulti Milton Bradley 
bereits eine ganze Reihe von 
Fantasyspielen im Programm 
hat (z.B. Claymore Saga), 
gab's vom Konkurrenten Par- 
ker bis dato nur wenig zu 
hóren. Dies soli sich nun 
andern: Lautstark kundigt Par- 
ker das Brettspiel Die Legendę 
des Sagor an. Fur Eingeweih- 
te: Das Spiel basiert auf einem 
Szenario des bekannten Spiel- 



buchautors lan Livingstone. 
Hier steuert Ihr mit bis zu vier 
Kumpels den obligatorischen 
Helden uber ein dreidimensio- 
nales Spielfeld, der den Fin- 
sterling Sagor zur Strecke brin- 
gen muB. Das Besondere 
daran: Im Spiel ist ein Sprach- 
modul eingebaut, das kraftig 
genutzt wird - so gibt Sagor 
laufend Kommentare ab, 
unterhalt sich mit Euch, erteilt 
Befehle oder schnarrt eine 
handfeste Beleidigung. mh 



Info: 


Die Legendę des 
Sagor 


Preis: 


ca. 115 Mark 


Firma: 


Parker 



Handlich 




Die Computerfirma Apple ist 
schon seit jeher fur innvovative 
Produkte bekannt. Neuster 
Apple-Streich ist der Newton, 
ein Mini-Computer, der nicht 
viel gróBer ist ais ein Gamę 
Boy. Im Newton schlummert 
modernste Technik. So kann 
der kleine Riese nicht nur 
handschriftliche Notizen verar- 
beiten, speichert Adressen und 
Telefonnummern, sondern 
kann auch per (optionalem) 
Mini-Modem Faxe verschicken 
oder sich in ein Datennetz ein- 
klinken. Eine weitere Fahigkeit 



Kleiner Helferfiir 
unterwegs: Apples 
Newton 



des frugalen Minis 
laBt Star Trek- 
Fans die Lauscher 
spitzen: Der 

Newton "beamt"! 
Und zwar ist der 
Handtaschenrech- 
ner mit einer Infra- 
rot-Schnittstelle ausgestattet, 
die es ihm erlaubt, kabellos mit 
Kollegen gleicher Bauart in 
Verbindung zu treten. Statt 
muhsam die Visitenkarten aus- 
zutauschen, zuckt der Ge- 
schaftsmann von Morgen sei- 
nen Newton und beamt seinem 
Gegenuber die notigen Infor- 
mationen einfach zu. mh 

Info: Newton 

Preis: ca. 1400 Mark 
Firma: Apple, Ismaning 



Sicherlich kennen Sie "Alone in the Dark", "Sim City" oder "Asterix". Wir vertreiben und vermarkten diese Computer- und 
Videospiele sowie viele mehr sehr erfolgreich und exklusiv. Unser junges Team hat durch Ideenreichtum und Motivation ent- 
scheidend dazu beigetragen, daG wir heute eines der gróftten Untemehmen in unserer Branche sind. 

Wir expandieren weiter und suchen schnellstmóglich einen 

Mitarbeiter fur unseren "Customer-Service" und "Support" 

in Festanstellung. 

Schwerpunkte Ihrer Tatigkeit werden sein: Sie passen zu uns, wenn Sie folgendes besitzen: 

* die Organisation von verkaufsfórdemden Aktionen im Handel * mehrjahrige Erfahrungen mit den 

■ die Fuhrung unserer freien Mitarbeiter Computersystemen PC und AMIGA 

* die schriftliche und telefonische Betreuung * Organisationstalent 

von Endverbrauchem * Durchsetzungsvermógen 

* das Testen und Bewerten von Spielen sowie * Kenntnisse von Videospielen (Gamę 

* die standige Zusammenarbeit mit unserer Marketing-Abteilung Boy, (S)NES-Konsole) 



Wir suchen aufterdem 



freie Mitarbeiter(innen) 



die mit ihrem Hobby Geld verdienen wollen. Sie sollten im Rhein-Main-Gebiet wohnen und uber Kenntnissse im Computer- 
spiele- oder Nintendospielebereich verfugen. 

Interessiert? Dann rufen Sie Herrn Tietz an ( ^ 61 07-9 30-1 21 ) oder schicken Sie uns Ihre Bewerbung. 



ns;.':: 

tiTturimHtiir s o r i wm e 



BOMICO GmbH, Personalabteilung 
Am Stidpark 12, 65451 Kelsterbach 
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Rainbow Arts' Wirt- 
schaftsspielparodie Mad TV 
bekommt endlich Nachwuchs. 
Unter dem Arbeitstitel Mad 
Burger wird zur Zeit eine 
augenscheinlich nicht minder 
witzige Wirtschaftssimulation 
produziert. Ihr habt Euch dabei 
vom Tellerwascher zum Junk- 
food-Millionar hochzuarbeiten. 
Im Gegensatz zu Mad TV 
streckt Ihr Eure machthungri- 
gen Fuhler nicht nur ins umlie- 



gende Land, sondern in die 
ganze weite Welt aus - Junk- 
food mag man uberall. Natur- 
lich wurden wieder alle Kli- 
schees der Wirtschaftsbranche 
geplundert: Bestechung, Poli- 
tik, Spionage und ein Hauch 
Romantik - alles, was des 
Spielers Herz begehrt. Bis zum 
1. Ouartal 1994 miissen sich 
Junkfood-Freaks jedoch noch 
gedulden - der Burger will gut 
durchgebraten sein. kn 




Mad Burger: In der Mad Bank wird sich Geld geliehen 




Luftikusse 




Mad Burger. Unsere netłe Vorzimmerdame ladt zum zunftigen Diktat 



Das haben sich Si- 
mulationsfans schon immer 
gewunscht: Ein Konstruktion- 
Kit, mit dem man seine eige- 
nen Flugsimulationen zusam- 
menbasteln kann. Mit dem 
Flight Sim Toolkit von Domark 
sollte dieser Wunsch bald in 
Erfullung gehen. Im Land- 
schaftseditor fummelt Ihr Euch 
Euer Wunschland zusammen, 
belebt das Szenaho mit 3-D- 
Gebauden, designt Euer eige- 
nes Flugzeug oder greift auf 
die umfangreiche Objektbiblio- 
thek zuriick und andert auf 



Mausdruck das Cockpit der 
eigenen Maschine. Das Be- 
sondere dabei: Flight Sim 
Toolkit lauft unter der grafi- 
schen Benutzeroberflache 
Windows. Wer lieber erstmal 
eine Rundę fliegen móchte, 
schraddelt mit den vorgefertig- 
ten Missionen Ober die 3-D- 
Landschaft. mh 



■ . -■•■*•' 



Info: Flight-Sim-Toolkit 

Preis: 150 Mark 

Firma: Domark 



\L / 



Superbillis & vie(e Sonderansebote 
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TeL: 05 61/28 54 61 

Telefonische Besfellannahme Montaż - Freifas 10.00 - 18.30 

Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 




SOFTDR 



IBM 



1869 

7th Guesl |CD ROM) 
A-Train 

-Consturction Sel 
Aces ot T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces over Europę D 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer 
Alone in The Dark 
Bards Tale 3 
Bards Tale Conslr 
Trifogy (BT 1 -31 
BatHe Chess 4000 
Bołtte Team 
Battleisle Dala 2 
Bazooka Sue 
Bloodwych 
Blues Brothers 
Bund Man Prof 2 
Burning Steel 
-Data |e 
Burntime 
Capmse 

Carl lewis Olympic 
Caslles o.Dr.Brain 
Chuck Y.Air Combat 
Comanche 
■Mission Disk I 
Command HO 
Compl Chess System 
Connict Europę 
Gazy Cars 2 
Crisis in Kremlin 
Cruise f a.Corpse 
Daily Cov.GirtPok 
Das Slundenglas 
Der Palrizier 
CD ROM 
Die Schóne u. Biesi 
Dune 
Dune2 
Eco Ouest 
Eishockey Manager 



78,- DV 
116,- DH 
91,- DV 
42,- DV 
66,- DH 
47,- EV 
1 72,- DV 
67, DV 
85,- DH 
77, DV 
23,- DH 
60,- DH 
71,- DH 
65,- DH 
73,- DH 
41, DH 
79,- DV 
19, DH 
27,- DH 
69,- DV 
79,- DV 
39,- DV 
76,- DV 
25,- DH 
35,- DH 
35, DV 
68,- DV 
85,- DV 
49,- DV 
49, EV 
77,- DV 
15, DH 
15,- DH 
39,- EV 
59,- DV 
28,- DH 
39,- DV 
84,- DV 
85,- DV 
77,- DV 
48,- DV 
61,- DV 
48,- DH 
80,- DV 



Elv.ra 2 Jaws of C 
Euro Soccer 
Eye of Beholder 2 
Eye of Beh 3 Dtsch 
F 1 5 Sir Eagle 3 
FairyTales 
Fields of Glory 
Floshback 
Freddy Pharkos DV 
Go Simulolor 
Gobliins 2 
Grand Prix unlimit 
Hannibal 
Hardball 3 
Heimdall 

Hisrory linę 14-18 
Humań Race Stondal 
Hyperspeea 
Incredible Machinę 
Indiana Jones 4 
Ishar2 

Jordan in Flight 
Jurossic Park 
Kafhedrale 
Kings Ouesl 6 
Lanas of Lorę 
Laser Squad 
Legends o.Kyrandia 
Lemmings 2 
Links 386 Pro 
-Mauna Kea (386) 
-Troon North 
The Lost Vikirm 
Lothar MalrhNus 
lotus 3 

Lure of Tempress 
M 1 Tank Piatoon 
Manchester United 
Maniąc Mansion 2 
Maniax 
Maupili Island 
Might and Magie 4 
Mighl and Magie 5 
Monkey Islandz 
NCAA Basketball 
Nigel Monsells WC 
Nova9 
Obilus 
Pacifik Strike 
Patton strike back 
Penfhouse Hol Numb 
Pinball Dreams 
Pirales Gold 
Piratesl 
Police Ouesl 3 



21,- DV 
25,- DH 
79,- DV 
80, DV 
91 ,- DH 
39,- DH 
88,- DH 
66, DV 
61,- DV 
79,- DH 
87,- DV 
65,- DH 
80,- DV 
67,- EV 
29,- DV 
77,- DV 
50,- DV 
29,- DV 
66,- DV 
85, DV 
61, DV 
75,- DH 
65, DV 
25, DV 
78, DV 
59,- DV 
29,- DH 
68,- DV 
79,- DH 
89, DH 
41, EV 
36,- DH 
77- DV 
65,- DV 
61,- DH 
48,- DV 
30,- DH 
22,- DH 
69,- EV 
27,- DH 
27,- DH 
77,- DV 
69,- EV 
79,- DV 
34,- DH 
39,- DH 
29,- DH 
33,- DH 
79,- DH 
39, EV 
36,- DV 
59,- DH 
85,- DV 
34,- DH 
66,- DV 



Populous 2 
Powermonger 
Prince of Persia 2 
Privareer 
Roilroad DeW 
Reach f l.skies 
Realms 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return o I.Phanlom 
Rocket Ranger 
Rules o.Engagemanl 
Secrel Monkey IsW 
Secrel Weop of LW 
-P80 

Sensi.Soccer 92/93 
Shadowlands 
Sheriock Holmes 
Sim City Delu«e 
Sim Earth 

Sindbad-tThr.o.Falc 
Skat 92 
Space Hulk 
Spocę Ouest 5 
Special Forces 
Siar Trok 
Slormovik 
Sirike Commander 
Str.Comm.+Speeach 
-Speeach 
Syndicate 
Task Force 
Thunderhawk 
Tornado 
Triple Action 2 
Trolls 

Twiliaht 2000 
Ultima 7-2 Serp.ls 
-Dala Silver Seed 
UllimaUnderw 2 
Unlimiled Advenfu. 

V for Victory 2 

V for Victory 3 

V for Victory 4 
Waterloo 
Wayne Gretzky 3 
Wild West World 
Wing Commander 
Wina Commander 2 
WC 2 Zusatz je 
Worlds of legend 
WWF Wrestfing 2 
X-Wng 

X-Wing DH 
-Mission Disk I 
Zool 



Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- ■ Nacfinahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebuhrl 
Erldułerung: ' Spiel bei AnzeigenschluB noch nithl lieferbor - Vorbestellung moglich • " Solange 



73,- DH 

67,- DH 

68,- DH 

" 81,- DV 

• 76,- DH 
61,- DH 
18,- DH 
68,- DV 
49,- EV 

• 89,- DV 
15,- EV 
29,- DH 
81,- DV 
80.- EV 
33,- EV 
57,- DH 
29,- DV 
78,- DV 
81,- DV 
83,- DH 
15,- DH 
62,- DV 
84,- DH 
68, DV 
39,- EV 
79,- DV 
25,- DH 
90,- DH 

115,-DH 
43,- DH 
80,- DV 
90,- DH 
39,- DH 
77,- DH 
32,- DH 
50,- DH 
84,- DV 
77,- DH 
39,- DH 
73,- DH 
62,- EV 
69,- EV 

• 83,- DH 

• 70,- EV 
16,- DV 
80.- EV 
57,- DV 
43,- DH 
77,- DV 
39,- DH 
52,- EV 
68, DH 
69,- EV 
83,- DH 
41,-EV 
42,- DH 

ab 250, - DM (rei 
der Vorrat reicht 



AMIGA 



1869 
A-Train 

•Consturction Sel 
AA War i tskies 
Addams Forniry 
Agony 

Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer 
Alion Breed SE 92 
Aquaventura 
Arabian Nights 
Austerlitz 
Back to Futurę 3 
Bards Tale 3 
Battle Team 

Battleisle Dora 2 
BCKid 

Bitmap Brothers 1 
Blastor 

Blues Brothers 
Body Blows 
Bund.Man.Prof 2.0 
Burntime 
Campaign 

Mission Disk 1 
Corrier Command 
Centurion Def.Rome 
Choos Engine 
CheaKEm up 4.0 
Chuck Rock 2 
Chuck Y.Afł.2.0 
Cisco Heat 
Civilization 
Combat Air Palrol 
Conquestador 
•Dato 

Crazy Cars 3 
Cruise f.a Corpse 
Dairy Cov.Girf Pok 
DSA 

Delivery Agent 
Deluxe P 4.5 AGA 
Der Patrizier 



67,- DV 
72,- DV 
42, DV 
69,- DH 
29,- DH 
31,- DH 
67, DV 
85,- DH 
27,- EV 
31,- DH 
54,- DV 
10,- EV 
30,- DH 
23,- DH 
67,- DH 
41, DH 
59,- DH 
53,- DH 

• 48,- DH 
27,- DH 
51,- DH 
69,- DV 

• 66,- DV 
71,- DV 
44,- DH 
19,- DH 
23,- DH 
54,- DH 

• 34,- DV 
47,- DH 
23,- DH 
19,- DH 
77,- DV 

• 61,- DH 
65,- DV 
38, DV 
51, DH 
59,- DV 
28,- DH 
72. DV 
37, DV 

186,- DV 
66,- DV 



Desert Strike 

Deutros 

Doodlebug 

Double Dragon 3 

Dream Team Com 

Dune 2 

Eishockey Manager 

Efvira 2 Jaws of C 

Euro Soccer 

Eye of Beholder 2 

F-19 Steolth Fight 

Fallen Empire 

Fire And Ice 

Flashback 

Fly Fighler 

Formuła One GP 

Galaxy 89 

Galaxy Force 

Gooll 

Gobliins 2 

Goldrunner 2 

Gravity Force 

Grealest Como. 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harreauin 

HOI 

Hisloryline14-l8 

Humań Race Stondal 

Humans 

Imperium 

Indiana Jones 4 

Ishar2 

Joguar XJ 220 

John Barnes Soccer 

Jonathan 

Jug 



Legends o.Kyrandia 

Lemmings 2 

Lion Heart 

Lord of The Rings 

Lorhar MatthNus 

Lolus Compil (1 -3) 

Manchester United 

Maniax 

Might and Magie 3 

Monkey lslanr/2 

Morph 

Nitro 

Onslouaht 

Ork 

P.P.Hammer 

Penlhouse Hot Numb 

Pinball Dreams 



62,- DH 
19,- DV 
39,- DH 
29,- DH 
60,- DH 
55,- DV 
74,- DV 
39,- DV 
25,- DH 
79,- DV 
35,- DH 
83,- DV 
47,- DH 
60, DV 

9,-DH 
39, EV 
19,- DH 

9,-DH 

51, DH 
69,- DV 

9,-DH 
27,- DH 
55,- DV 
81,- DH 
68,- DV 
29,- DV 
55,- DH 
77,- DV 
50,- DV 
56,- DH 
27,- DH 
79,- DV 
55,- DV 
25,- DH 
22, DH 
79,- DV 

9,-DH 
29,- DH 
68, DV 
61,- DH 

52, DH 
62,- DH 
60,- DV 
53,- DH 
22,- DH 
27,- DH 
65,- DV 
79,- DV 
49,- DH 
18,- DH 

9,-DH 
22,- DH 
25,- DH 
36,- DV 
48,- DH 



Pinball Fantasies 
Pinball Wizard 
Piralesl 
Populous 
Populous 2 Plus 
Powermonger 
Railrood Tycoon 
Roinbow Collection 
Reach f I skies 



Rui. 



. Em. 



Secrel MonVev IsW 

Sensi.Soccer 92/93 

Shadowlands 

Shoolin Warnors 

Shinobi 

ShufHe 

Sileni Service 2 

Silkworm 

Sim Ant 

Sim City Deluxe 

Sim Earlh 

Sim Life 

Sleepwalker 

Slip Stream 

Space Crusode 

Space Dudcs 

Space Ouest 1 .3,4 je 

Special Forces 

Sto- Trek 

Slarbyte N 2 Coli. 

Srreel Fighler 2 

Strip Poker 2 

Superfrog 

Syndicate 

Tanglewood 

Team Yankee 

The Grail 

TheOath 

Thunderhawk 

Transarctico 

Traps n Treasures 

Trolls 

Turbo Trox 

TV Sports Foolball 

Ultima5 

UlHma 6 

Viking Fields 

Walerloo 

Waxworks 

Wng Commander 

Wolback 

WWF WresHing 

WWF Wrestlinq 2 

Yo! Joe! 

Zool 



57,- DH 
18,- DH 
34,- DH 
26,- DH 
67- DH 
61,-DH 
39,- EV 
27,- DH 
55, DH 
26, DH 
69, DV 
51,- DH 
29, DV 

9,-DH 

9, DH 
53,- DH 
76,- DH 

9,-DH 
78, DV 
81, DV 
77,- DH 
75,- DV 
60,- DH 

9,-DH 
29,- DH 

9,-DH 
39,- DH 
39,- EV 
70,- DV 
66,- DH 
53.- DH 
22,- DH 
47,- DH 
68,- DV 

9, DH 
29. DH 

9,-DH 
25,- DH 
39,- DH 
53, DV 
61,-DH 
50,- DH 

9,-DH 
19,- DH 
39,- EV 
39,- DH 
62, DH 
12,- DV 
60,- DV 
27,- EV 
25,- DH 
33,- DH 
62,- DH 
54,- DH 
39,- DH 



Auslond nur Vorkasse ł DM 20,- ■ Express zusałzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen (rankierten Riickumschlag 

DH ■ Deutsche Anleitung/Handbuch ■ DV ■ Deutsche Yersion (Spiel in deutsch) ■ EV ■ Spiel + Handbuch auf Englisch 



Hdndleranf ragen erwunscht • Preisanderung und Irrłum vorbehalłen • Kein Ladenverkauf 
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Quattełt 




Alleine vor der Glotze sitzen, 
ist ultra-doof, Spiele im Ver- 
bund mit einer Schar Kollegen 
zu zocken hingegen mega-in. 
Urn die Kommunikation am 
Monitor zu verstarken, bieten 
zahlreiche Hersteller spezielle 
Mehr-Spieler-Adapter an. Neu 
im Bund der Vielspieler ist der 
4 Way P/ay-Adapter fur das 



Spielen im CHiartett 
mit dem EA-Adapter 



Mega Drive von 
Electronic Arts. Be- 
reits jetzt sind sechs 
Spiele in Vorberei- 
tung, die das nutzli- 
che Teil unterstut- 
zen. Darunter NHL 
Hockey '94, Madden Football 
'94 und EA Soccer. mh 



Info: 


Vier-Spieler-Adapter 
fur Mega Drive 


Preis: 


noch unklar 


Firma: 


Electronic Arts, 
Giitersloh 



Mariomanie 




Niemand und nichts 
ist vor dem kleinen rotbemutz- 
ten Klempner Mario sicher. 
Nintendos Marketingexperten 
verteilen gro(3- 
zugig Marioli- 
zenzen an fi- 
nanzstarke Part- 
ner, die mit der 
Videospiel-Sym- 
bolfigur fur eige- 
ne Produkte 
Werbung ma- 
chen. Jungster 
Lizenzcoup ist 
das Langen- 
scheidt Eng- 
lischwórterbuch 
fur Kids. Aus 
einem eigent- 
lich staubtrok- 
kenen Nach- 
schlagewalzer 

- eine Halfte Deutsch/Eng- 
lisch, die andere Englisch/ 
Deutsch - wurde dank Marios 
Hilfe, das bunte Super Mario: 
Super Englisch- Wórterbuch. 
Alle paar Seiten werden engli- 




sche Vokabeln, Redewendun- 
gen oder grammatikalische 
Kniffe von Mario & Co. ent- 
sprechend kommentiert und 
vorgestellt. Ma- 
rio-Fans, die 
ihren Star in 
Action erleben 
wollen, kom- 
men ebenfalls 
nicht zu kurz. 
Ein Daumenki- 
no eines hup- 
fenden Mario, 
ist ebenfalls mit 
von der Partie - 
fur Rechts- und 
auch fur Links- 
hander. mh 

Besser Englisch 
dank Mario? 



Info: 


Super Mario Super 
Englisch 


Preis: 


ca. 16,80 Mark 


Firma: 


Langenscheidt 



T: 



Schneeflóckchen 



Schon nachstes Jahr 
stehen uns die nachsten Olym- 
pischen Spiele ins Haus. In Lil- 
lehammer, Norwegen, gehfs 
zum 17. Mai auf die olympi- 
schen Ski. Doch keine Olym- 
piade ohne Computerspiel: 
U.S. Gold will mit Winter 
Olympics schon zu Weih- 
nachten fertig sein. Auf fast 
allen Computer- und Video- 



spielsystemen startet Ihr in 
flockigen 10 Disziplinen urn 
das olympische Edelmetall. 
Alpinfans freuen sich auf 
Abfahrtslauf, Super-G, Rie- 
senslalom, Slalom und Buckel- 
piste, Allrounder auf Skisprin- 
gen, 2er-Bob, Rodeln, Biathlon 
oder auf den Eisschnellauf. 
Naturlich ist die obligatorische 
Zweispieleroption integriert. kn 



Videospieleunternehmen 

sucht Handelsvertretungen 

(Firmen), Distributoren 

und Mltarbeiter 

im zentralen 

Marketing und Verkauf. 

Zuschriften erbeten unter Chiffre-Nr. 

POP-OOO0 1 an Markt Sc Technik, 
Hans-Pinsel-Stra3e 2, 85540 Haar. 



STELLENANGEBOT 



Entwickler von 
Videospiel -Software fiir hóchste 
Anspriiche-Culture Brain™ 

AUSZEICHNUNGEN! 




I989 

"BEST GRAPHICS OF THE YEAR" 

fur The MAGIC OF SCHEHERAZADE"" 

- I990 

"BEST SPORTS GAMĘ OF THE YEAR" 

fur BASEBALL SIMULATOR I000™ 

BY GAMĘ PLAYERS™ MAGAZINE IN USA 
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▼. 



Mechs 



BattleTech-Spezies 
kampfen mit diesem Problem 
schon lange: Fur verschiedene 
Szenarien der beliebten Spie- 
leserie gibfs eine Reihe unter- 
schiedlicher Regelwerke. 
Jetzt hat der Regel 
wust ein Ende: In 
dem Battle- 
Tech 
Kompen- 
dium findet 
Ihr - in deut- 
scher Spra- 
che - alle Re- 
geln aus den 
Einzelpublikatio- 
nen BattleTech, 
City Tech und Astro 
Tech fein sauberlich 
zusammengefaRt. 
Nicht zuletzt entstand 
das 120 Seiten starkę 
Regelbuch unter Mithilfe 
der Mechforce Germany, 
die 1993 gegrundete und 
offizielle Barf/erec/VSpieler- 
organisation. In dem Battle- 
Tech Kompendium findet Ihr 
Angaben uber verschiedene 
Gelandetypen, Tips fur Mech- 
Kampfe und Hinweise zum 



Gefecht in der Schwerelosig- 

keit. Abgerundet wird dieses 

FASA-Pflichtwerk fur Battle- 

Tec/7-Einsteiger und 

alte Mechhasen durch 

zahlreiche Tabellen 

und verschiedene 

Mech- und Schiffs- 

bógen zum Ein- 

tragen der indivi- 

duellen Spiel- 

daten. mh 




Das 

BattleTech 

Kompendium 



Info: 



Battle Tech 
Kompedium 



Preis: 39, 80 Mark 

Firma: Fantasy Productions 
GmbH, Dusseldorf 



Mehr Mechs 




Schon in einer der 
letzten Ausgaben der POWER 
PLAY hatten wir uber einen 
neuen BattleTech-Modellbau- 
satz berichtet. Mittlerweile ist 
das gute Stiick endlich offiziell 
im Handel erhaltlich. Es han- 
delt sich dabei urn einen Vinyl- 
Bausatz eines Mad Caf-Battle- 
Mechs im MaBstab 1/35. Auf 
den ersten Blick erscheint 
Vinyl ais Bausatzmaterial et- 
was ungewóhnlich. Bastler, die 
mit "herkómmlichen" Kunst- 
stoff- oder GieBharzbausatzen 
Erfahrung sammelten, werden 
sich aber nach kurzer Zeit an 
das Materiał gewóhnen. Zwar 
ist im Regelfall etwas mehr 
Sorgfalt beim Verspachteln der 
Nahtstellen vonnóten, aber der 
Aufwand lohnt sich: In der 
Redaktion sind Knut, Volker 



und Michael schon fleiBig am 
Bauen. Wir werden Euch die 
fertigen Mechs in einer der 
nachsten Ausgaben vorstellen. 
Hersteller Horizon - die eng 
mit den Film-Modellbauprofis 
von "Garden of Allah" zusam- 
menarbeiten - will ubrigens mit 
dem Mad Cat eine Serie von 
1/35 BattleMech-Bausatzen 
starten. Wir sind auf kommen- 
de Neuerscheinungen ge- 
spannt. Einziger Wermutstrop- 
fen: Der Mech ist mit rund 250 
Mark nicht ganz billig. mh 

Info: Battle Tech-Bausatz: 
Mad Cat 



Preis: ca. 250 Mark 

Firma: Fantasy Productions 
GmbH, Dusseldorf 



Noch mehr Mechs 




Wer im BattleMech- 
Dschungel den Uberblick ver- 
liert, sollte sich die BattleTech 



Recognition Cards zulegen. 
Auf 150 Karten findet Ihr nicht 
nur eine schicke Vierfarbabbil- 



Versand: SchónstraBe 91 • 81543 Munchen • Tfel. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf ( Preise identisch ) • 80333 Munchen • Theresienstr. 152 • Teł. 089/522787 



SUPER NES 



MEGA DRIVE 



A-Traln 


DV 


95.00 


Aces over Europę 


DV 


74,00 


Airbus A320 USA 


DA 


85,00 


Atac 


EV 


65,00 


B-17 Flying Fortress 


DA 


83,00 


Banie Isle Data 2 


DV 


45,00 


Ballletoads 


DA 


51,00 


Belrayal al Kondor 


DV 


74.00 


Bundesllga Prof. 2.0 


DV 


69,00 


Buming Sleel 


DV 


79,00 


Challenge o.t. 5 Realms bV 


89,00 


Comanche Dala 1 


uv 


49,00 


Das schwarze Auge 


DV 


79,00 


Dune 1 


DV 


39,00 


Dune2 


DV 


63,00 


Eight Bali Delune 


EV 


69,00 


Eishockey Manager 


uv 


79,00 


Eye ol the Beholder 3 


bV 


79,00 


FiekJs ol Glory 


DV 


85,00 


Fire and Ice 


UA 


58,00 


Flashback 


DV 


68.00 


Flight Simulator 5.0 


bV 


129,00 


Football Manager 3 


uv 


79.00 


Freddy Pharkas 


uv 


67,00 


Home Alone 


UA 


39,00 


Home Alone 2 


bV 


29.00 


Humans Race St. Alone DV 


49.00 


Ishar 2 


UA 


57,00 


Kings Quest 6 


DV 


79.00 


Legacy 


UV 


89,00 


Links 386 Bellry 


bV 


42,00 


Lost Vikings 


DV 


83,00 


Lotus Turbo Challenge 


JDA 


66,00 


Maniąc Manison 2 


UV 


89,00 


Maupitl Island 


DV 


19.00 


Might & Magie 5 


EV 


79,00 


Plnnball Dreams 


UA 


56.00 


Pirates Gold 


DV 


89,00 


Prlnce of Persia II 


DA 


69,00 


Ringworld 


EV 


69,00 


Sensible Soccer 


UA 


54,00 


Space Hulk 


DA 


79,00 


Space Ouest 5 


DV 


67,00 


Stellar 7 (VGA) 


UV 


39,00 



Street Fighter 2 DA 

Strike Commander DA 
Syndlcate DV 

Ultima 7 Serpent Isle II DA 
WWF burop. Rampage bV 
War in the Golf DV 

Waxworks bV 

WhalesVoyage DV 

Willy Beamisełł(EGA) DA 
Wing Commander 2 DV 
X-Wing DA 

Zool DA 



Gamecard (2Ports/Analog) 
Gravis Gamepad 
Gravis Joystick sw 



I U NU D-ROM 



7th Guesl DA 

Blue Force EV 

ChailMster 3000 DA 

Die Schóne u d Biest EV 

Eye ol the Beholder 3 EV 

Kings Ouest 6 DA 

Legend ot Kyrandia DV 

Maniąc Manison Z EV 

Monkey Island 1 EV 

Patrizier DV 

Prince o( Persia/Nam EV 

Sec. Weapons (Datad.) EV 

Wmg Comm /Ultima 6 EV 



55,00 
89,00 
79,00 
79,00 

42,00 
75,00 
29,00 
69,00 
49,00 
79,00 
89,00 
59.00 



20,00 
45,00 
69,00 



119.00 
115.00 
99,00 
99,00 
75.00 
8500 
99,00 
B4.00 
79,00 
85,00 
49,00 
99,00 
49,00 



Act Raiser dl 

Addams Family dt 

Ad Fam 2 (Pugsley s S.) dt 



dl 
dt 

(I! 

dt 
dl 
dt 
dl 
dt 
dl 
dl 
dl 

US 

dt 
dt 
dl 
dl 
dl 
dl 
dt 
dt 
dl 
dt 

JiraConnersProTennisT dl 
dt 
dt 
dl 
dl 
dt 
dl 



Advenlure Island 
Alien 3 
Astenx 

Batman Retums 
BOB. 
Bubsy 

Bulls vs Blazer 
Congos Caper 
Crash Dummles 
Danus Twins 
Uesert Strike 
Uoomsday Warrior 
F1 Exhaust Heat 1 
Fatal Fury 
First Samurai 
Harley s Hum.Adv. 
Home Alone 
Home Alone 2 
Hunt lor Red October 
Jack Nicklaus Golf 
James Bondjr. 
James Pond 



Kick ołf 

King Arthur s World 

Lemmings 

Lethal Weapon 

Lost Vikings 
Magical Ouest 



114,00 
99.00 
105,00 
109,00 
109,00 
99.00 
119,00 
99.00 
99,00 
99,00 
99,00 
119,00 
95,00 
109,00 
105,00 
119,00 
109,00 
119,00 
99,00 
109,00 
109,00 
109,00 
89.00 
79,00 
129.00 
105.00 
109,00 
119,00 
105,00 
99,00 
99.00 
105,00 



Achtung! 
Mortal Kombat 

Wełt-VerottentIichung 

am 13.09.1993 

Auslieferungam 12.09.1993 

(Auoh fur Gameboy und Gamegear) 

Bitte rechtzeitig vorbestellen ! 



Mario AM Star 
Mechwarrlor 
Mortal Kombat 
NHLPA Hockey '93 
PGA Tour Golf 
Pit Fighter -y^ 
Push Over 
RaceUrivin 
Road Riot 4WD 
flocky & Bullwinkel 
Sim City 

Spiderman / X-Man 
Star Wing 
Slreettighter 2 
Streetlihgter 2 Turbo 
Super Bómber Man 
Super Drivin Suzuki F-1 dt 
Super Star Wars dt 

Terminator 1 dt 

Terminat.2 (Arcd.Game)dt 
Tiny Toons dt 

Tom & Jeny dt 

WWF Royal Rumbie dt 
Wanyes World us 

Where 1. 1. W. is Carmendt 
World League Basketb. dt 
Zelda 3 dt 



Action Replay Pro NES dt 
Pro Pad S NES dt 

Super Nintendo o. Spiel dt 
Univ. Adpt. Honey Bee us 



87,00 
139,00 

125,00 
105,00 
109,00 
79,00 
99,00 
79.00 
79,00 
99,00 
87,00 
109,00 
99,00 
87,00 
139,00 
125,00 
119,00 
119,00 
119,00 
116.00 
109,00 
109,00 
119.00 
109,00 
129.00 
87,00 
87.00 



109,00 
29,00 

199,00 
39,00 



Aquatlc Games 

Bubsy 

Captain Planet 

CoolSpot 

Ecco the Dolphin 

Fantasla 

Fatal Fury 

Flashback 

Flintstones 

Glob. Gladiators(MCD.|dl 

Hardball 3 dt 

John Madden Football II us 

Jungle Strike dt 

Legend of Galahad dt 

Micro Machines dt 

Mortal Kombat dt 

Muhammed Ali Boxing dt 

Mutant League Football dt 

NBA II Jordan vs Bird us 

NHLPA Hockey 93 us 

Ftisky Woods 

Sonic 2 

Sonic 2 

Spiatter House 3 

Strider 2 

Summer Challange 

Superman 

Team USA Basketball 

Tiny Toon 

World of lllusion 

World of lllusion 



Weitere Lademerkaufe (ŁadtaptctaekOmcn wotowi 

01I59DreMiea RełwwłtttrStr.a46 ret (nochnichl) 

32423 Mlnden Maittł3 P* 0571/21648 

51381 l.m rkiiMii Vkazlcpweg5 Itl. 02171/43924 

70182 Stuttgart ChartdttMStr.4Q Tel. 0711/2369964 

80333 Mttnchea I liiusimsir. 152 Tel. 089022787 

KI 543 M.imlun OeNettr.9 Tel. 089/652908 

82319 Starnberg TuWnger-Hof-PUtt3 Id. 08151/29772 

K(>??l Udwch \lnrllnslr.3l Tel. 1)8251/5325(1 

Handleranfragen erwiinscht ! 



Act. Replay Pro Megadr dt 
Maverick 3 Joystick dt 
Mega Drive o Spiel dt 
Startighter 3 Joypad dt 



MH.A-CD 



Chuck Rock 
Hook 

Jaguar XJ-220 
Prince of Persia 
Wolfchild 



49,00 
99.00 
89,00 
99,00 
99,00 
39,00 
109,00 
109.00 
105,00 
99,00 
99,00 
45,00 
109,00 
59.00 
89,00 
109,00 
99,00 
99,00 
43,00 
85,00 
89,00 
85,00 
69,00 
89.00 
99,00 
89.00 
99,00 
99,00 
89,00 
83,00 
89,00 



109,00 
35,00 

219,00 
29,00 



99,00 
99,00 

109,00 
99,00 

109,00 



A-Train DV 

Airbus A320 USA DV 

Battle Isle Datadisk 2 DV 
Campaign DV 

Chuck Rock 2 DA 

Dasschw. Auge(1 MB) DV 
Dune 2 Dv 

Eishockey Mger (1 MB) DV 
Fla9hback DV 

Goal ! DA 

Gunship 2000 DA 

Hannibal DV 

HistoryLine(1914-1918)DV 



Home Alone 1 

Ishar 2 

Jaguar XJ 220 

Lost Vikings 

Rampart 

Reach tor the Skies 



DA 
DA 
EV 

DV 
DA 

DV 



Sensible Soccer 92/93 DA 



Super Tetrls 

Syndicate 

Walker 

War in the Gulf 
Wina Commander 
Zool (A1 200) 



DA 
DV 
DA 

OV 
EV 
DA 



3-Tasten Maus 

Kick-Rom Selecktor 
Laufwerk 3.5 Extern 
Laufwerk A500 Intem 
Speichererw. 5!2kA500 



79.00 
85,00 
49,00 
75,00 
29.00 
79,00 
56,00 
74.00 
59.00 
54,00 
69,00 
67,00 
79,00 
35,00 
52,00 
39,00 
70,00 
39,00 
59.00 
43,00 
35,00 
59,00 
57,00 
69,00 
29.00 
45,00 



39,00 
49,00 
129,00 
109.00 
59,00 



lii I l/M K\ U I 

Beslellungen vor 16 Uhr werden 

am selben Tag versandt 

m i iii 1 1 i:\si k\k i n.K 
TELEFON 

Vorbestellungen móglich 



An- und Verkauf von eebrauchten Spielen. 

Posl DM7.- //i;l Nachnahme. Vefsandkosten per UPS DM9,- (Neue Bundcslander uM l2,-)zzgl Nachnahme. AbDM 250. Veraandkostei 
\usknul mu gcaen Vorkasse zzgl. OM 15,- Versandkosten l¥eislisten fcsicn rrankieiten RDckumschlag. Drueklehler und Preisanderungen vorbchalten! 
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news 



dung der jeweiligen Mech- 
typen, sondern zudem eine 
Menge technischer Daten Ober 
dir betreffenden High-End- 
Kampfmaschine. Von der 
Bewaffnung bis zur Anzahl der 
Warmetauscher und Reakto- 
ren sind die Infos komplett und 
dank Taschenformat jederzeit 
griffbereit. BattleTech-Freaks 
sollten zuschlagen. mh 

Info. Battle Tech 
Recognition Cards 

Preis: ca. 45 Mark 

Firma: Fantasy Productions 
GmbH, Dusseldorf 





BATTLETECH 1 














OADIATC 


>R 


■I 




95 TONS 




Prakłisch: Die BattleTech 
Recognition Cards 



Mn 



Siilie Fruchte 



Multimedia gehórt zu 
den beliebtesten Computer- 
schlagwórtem dieses Jahres. 
Derweil sich viele Computer- 
hersteller damit begnugen, 
ihren Rechnersystemen mit 
allerlei separatem Zubehór - 
CD-ROM-Laufwerken und Ak- 
tivlautsprecher - das multime- 
diale Pradikat aufzudriicken, 
geht Nobelfirma Apple einen 
etwas anderen Weg. Statt Ein- 
zelteile bietet Apple neuer- 
dings Multimedia-Komplettsy- 
steme an. Extra hierfur wurde 
kurzerhand ein neuer Monitor 
mit eingebauten Lautsprechem 
entwickelt, der ais Bildschirm 
fur die beiden Systeme Centris 
660 AV und Ouadra 840 AV 
dient. In beiden Computer wer- 
kelt ein flotter 68040-Prozes- 
sor, ein spezieller DSP-Chip 
ubernimmt die Kommunikati- 
ons-, Sprach-, Video-, und 
Audiofunktionen. Ethemet- 
Anschlusse sind ebenso ein- 
gebaut, wie die bisher schnell- 
sten NuBus-Versionen von 
Apple - der Nubus 90. Der 
Ouadra ist mit drei 13-Zoll- 
NuBus-SteckpIatzen ausge- 
stattet, der Centris begnugt 
sich mit einem 7-Zoll-Slot. Zu- 
satzlich dazu bietet der Oua- 
dra einen Digital-Audio und 



N/ideoanschluB, der fur die 
Echtzeitkompression fur Audio- 
und Videodaten in Verbindung 
mit der passenden Kartę ver- 
wendet werden kann. Beide 
Rechner besitzen einen Video- 
eingang, der alle gangigen 
Formate wie NTSC, PAL, 
Secam ais Composite oder 
Super-VHS-Signal verarbeitet. 
Zudem sind beide Maschinen 
mit einem 16-Bit-Stereoein-, 
und Ausgang versehen. mh 




Info: 


Centris 660 AV 


Daten: 


68040/25 MHz; AT&T 




3210/55 MHz (DSP); 




8 MBRAM (68 MB 




aufriistbar); 1 MB 




Video RAM; 230 MB 




Festpiatte (500 MB 




optional); CD-ROM 




(optional) 


Preis: 
Firma: 


ca 5000 Mark 


Apple, Ismaning 


Info: 


Ouaddra 840 AV 


Daten: 


68040/40 MHz; 




AT&T 3210/66 MHz 




(DSP); 8 MB RAM 




(128 MB aufriistbar); 




2 MB Video RAM; 




500 MB Festpiatte 




(1 GB optional); 




CD-ROM 300i 


Preis: 


ca 8000 Mark 


Firma: 


Apple, Ismaning 



Apples neue Hoffnungs- 

trager: Der edle 

Centris 660AV (oben) 

und der schnelle 

Ouadra 840 AV (rechts) 



7337,, 



AMIGA 






IBM/PC 






5 

2 


1869 


V 


61,99 


1869 


V 


73.99 


Advenlure Colleclion 


A 


59,99 


Aces of Ihe Pacific 


A 


59,99 


"0 


Airbus A 320 America 


A 


79,99 


Aces of the Pacific Miss. Disk 


A 


29,99 


o 


Ancienl Art of War in Ihe Sky 


A 


59,99 


Aces over Europę 


E 


79,99" 


Apocalypse 


A 


44,99* 


Archer McLean Pool Billard 


A 


59,99" 




A Train 


V 


71,99 


A-Train 


V 


88,99 




A-Train Constmction Set 


V 


36,99 


A Train Construction Set 


V 


39,99 




B 1 7 Flying Fortress 


A 


62,99 


Battle Team (Battle Isle+Data) 


V 


72,99 


2 


Ballistic Oiplomacy 


V 


33,99 


Battle Isle Datadisk 2 


A 


49,99 




BattleTeam (Battle Isle+Data) 


V 


64,99 


Bazooka Sue 


V 


78,99* 


■o 


Battle Isle Datadisk 2 


A 


46,99 


Betrayal at Krondor 


V 


78.99* 


o 


Bazooka Sue 


V 


78,99" 


Body Blows 


A 


52,99* 


Body Blows 


A 


44,99 


Bundesliga Manager Prof. 2.0 


V 


62.99 




Bundesliga Manager Prof. 2.0 


V 


61,99 


Buming Steel 


V 


74,99 




Burntime 


V 


62,99 


Buming Steel Datadisk 1 AiA 


V 


34,99 




Combat Air Patrol (CAP.) 


A 


59,99* 


Buming Sleel Datadisk 2 SiA 


V 


34,99 


2 


Chaos Engine 


A 


46,99 


Burntime 


V 


74,99 




Civilization 


V 


68,99 


Buzz Aldrins Race into Space 


A 


86,99 


"0 


Contraptions 


A 


36,99* 


Civilization 


V 


89,99 


o 


Creepers 


A 


59,99* 


Chess Maniąc 5 Billion and 1 


V 


89,99 


Das schwarze Auge 1 MB 


V 


69,99 


Clash of Steel 


E 


69,99 


• 


Daughter of Serpents 


V 


72,99" 


Comanche incl. Data Disk 1 


V 


119.99 


■*•** 


Delivery Agent 


V 


33,99 


Cyber Race 


V 


78,99* 




Der Patrizier 


V 


64,99 


Day of Tantacle (Man.Mans.2) 


V 


82,99 


^ 


Desert Strike 


A 


52,99 


Der Patrizier 


V 


79,99 




Dogfight 


A 


62,99* 


Dune 2 


V 


59,99 


-o 


Dune 2 - Battle for Arrakis 


V 


44,99 


Eight Bali Deluxe 


A 


56.99 


o 


Eishockey Manager 


V 


&),99 


Eishockey Manager 


V 


74.99 


Entity 


A 


59,99 


Empire Deluxe 


E 


77,99 


• 


Eye of the Beholder 2 


V 


79,99 


Eye of the Beholder 3 


V 


74.99 


— » 


F-117ANighthawk 


A 


62,99* 


Fields of Glory 


A 


89,99 


co 


Flashback 


V 


56,99 


Flashback 


V 


63,99 




Formuła One Grand Prix 


A 


69,99 


Flugsimulator 5.0 


V 


99,99* 


s 


Global Gladiators 


A 


46.99* 


Fire and Ice 


A 


52.99* 


-g 


Goal! 


A 


49,99 


Formuła One Grand Prix 


A 


84,99 


O 


Gunship 2000 


A 


61,99 


Freddy Pharkas 


V 


62,99 


Hannibal 


V 


61,99 


Goal 


A 


56,99* 




Hattrickl 


V 


62,99* 


Hattncki 


V 


79,99" 


_ 


Hired Guns 


A 


59,99* 


Hired Guns 


A 


77,99" 


00 


History Linę 1914 -1918 


V 


79,99 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 


2 


Indiana Jones IV 


A 


79,99 


Indiana Jones 4 


V 


79,99 


Ishar 2 


V 


49,99 


Inca 


A 


89,99 


"0 

o 


Jurassic Park 


V 


49,99" 


Ishar 2 


V 


59.99 


[ Kings of Adventure 


A 


64,99 


Jurassic Park 


V 


62,99* 


Lemmings 2 


A 


59.99 


Lands of Lorę 


V 


62,99* 


. 


Lionheart 


V 


52,99 


Lemmings 2 


A 


79,99 


» 


Lothar Matthaus FuBball 


V 


56,99 


Links386 Pro 


A 


87,99 


co 


Lotus Compilation (1,2,3) 


A 


54,99 


Links 386 Pro SVGA Data je 


E 


39,99 


3» 


i Mixed Collection 


A 


56,99" 


Links Pro Data Innisbrook 


E 


39.99 


5 


Monkey Island 2 


V 


79,99 


Lothar Matthaus FuBball 


V 


62.99 


-n 


Morph 


A 


44,99 


Mad News 


V 


79,99* 


O 


No. 2 Collection 


V 


64,99 


Might & Magie 5 
NHL Hockey 


V 


82,99 


Pinball Fantasies 


A 


52,99 


A 


78,99* 




Pools of Darkness 


V 


64,99 


Pacific Strike 


A 


82,99" 




Populous 2 Plus 


A 


64,99 


Patriot 


A 


79.99 


03 

2 


Projekt Terra 


A 


59,99" 


Pinball Dreams 


A 


56.99 


' Scenario 


A 


56,99* 


Pirates Gold 


V 


87,99 


Sensible Soccer 


A 


46,99 


Populous 2 


A 


72,99 


■o 


Sim City Deluxe 


A 


79,99 


Prince of Persia 2 


A 


64,99 


Superfrog 


A 


44,99 


Privateer 


V 


82,99" 


O 


Space Legends 


A 


64,99 


Protostar 


V 


69 99* 




(Elitę, Megalraveller 1, Wing Commande 


1) 


Red Baron + Miss. Disk 


V 


79.99 




Space Hulk 


A 


59,99* 


Return of Phantom 


V 


88.99" 


03 


Street Rghter2 


A 


52,99 


Railroad Tycoon Deluxe 


A 


78,99 


Super Hero 


A 


59,99" 


Silver Seed 


A 


36,99 


2 


Syndicate 


A 


56,99 


Sensible Soccer 92/93 


A 


54.99 




The Greatest 


V 


52,99 


Space Hulk 


A 


79,99 




The Lost Vikings 


V 


64,99 


Space Legends 


A 


68,99 


O 


Transarctica 


V 


52,99 


Spellcraft-Aspects of Valour 


V 


72,99* 




Traps nTreasures 


A 


59,99 


Street Fighter 2 


A 


58,99* 




Walker 


A 


52,99 


Strike Comm. + Speech Pack 


A 111,99 


03 


War in the Gulf 


V 


64,99 


Syndicate 


A 


74,99 


Whales Voyage 


V 


59,99 


Take a Break 


E 


64,99 




Wing Commander 1 


A 


39,99 


The 7th Guest CD ROM 


A 


129,99 




Worlds of Legend 


E 


46,99 


Laura Bow 2 CD ROM 


E 


79,99 




YoIJoe! 


A 


46,99 


The Greatest (Sammlung) 


V 


59,99 


o 


Zero 


A 


59.99* 


The Lagacy 
Tornado 


A 

A 


89,99 
76.99 










Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle 


A 


79,99 


5 

2 


AMIGA 1200/ 4000 


Ultima Underworld 2 
Ultima Underworld 1& 2 CD 


A 
A 


72,99 
86.99 


1869 


V 


64,99 


V for Victory 3 


A 


79.99" 


*o 


Burntime 


V 


62,99* 


V for Victory 4 


E 


66,99* 


Hattrickl 


V 


62,99* 


Wallstreet Manager 


V 


74.99 


O 


Ishar 


V 


59,99 


War in the Gulf 


V 


72,99 




Ishar 2 


V 


59,99* 


Warlords 


E 


78.99 




Jurassic Park 


V 


56,99* 


Whale'sVoyage 


V 


74,99 




Sim Life 


V 


76,99 


Wing Commander Academy 


A 


59,99* 


7 


Transarctica 


A 


52,99 


Wizardry 7 


V 


86,99 


2 


Wing Commander 1 


A 


59,99* 


X - Wing 


A 


78,99 


13 


Whales s Voyage 


V 


59,99 


Zeppelin-Giants of the Sky 


V 


76,99* 














O 



Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine Fest- 
piatte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
geliefert, aufier die mit „englisch" E gekennzeichneten Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 7," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig (kónnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 9,50 zuzuglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3,-). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland ertoigen nur per 
Vorkasse zzgl DM 16- Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Oberweisung 
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1217884 Bei 
V-Scheck oder Oberweisung Lieferung erst nach Gutschrift. 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und umrerbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisanderungen wirbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telelonische Bestellungen unler 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriftlich an 
VERSAND 99 GmbH, Julicherstr. 53-55, 52249 Eschweilet 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



*1 



III 



1.1 



02 



tf3 



02 






•*£ 



a? 




<Ł> 



irhits des Monats 

I Monat stellt POWER-PLA V-Leser 
Hiirth-Efferen seine Spielelieblinge vor. 
ltnt Maltes persónliche Hitliste: 

LHistory Linę 1914-1918 

2. Lotus 3 

3. Projekt X 
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3roderbund 

Lucas Arłs 

Origin 

SSI 

Tsunami 

Virgin 

itogrames 

Sierra 



Jova Logic 
Origin 
s Ode, Log-ln 



IES 

rio Kart 
hter2 
Dckey '93 



ars 




1. World ClassCricket 


Audiogenic 


2. Flashback 


Delphine Software 


3. Championship Manager 

4. Sensible Soccer 92/93 


93 Domark 
Renegade 


5. Reach for the Skies 


Virgin 


6. Premierę Manager 


Gremlin 


7. Desert Strike 


Electronic Arts 


8. The Chaos Engine 


Renegade 


9. War in the Gulf 


Empire 


10. Desert Strike 


Electronic Arts 



Quelle- Virgm Games Center, Center Soft, Leisure Soft. Log-ln 



MS-DOS 

1. X-Wing 

2. Strike Commander 

3. Indiana Jones 4 

4. Civilization 

5. Comanche 




H 



ERSTELLER 

LucasArts 



Mega Drive 

1 . Sonic 2 

2. NHLPA Hockey '93 

3. Global Gladiatora 

4. PGA Tour Golf 2 

5. Flashback 



WIE LANGE DABEI 

4, Monat 





LucasArts 


12. Monat 




Origin 


3. Monat 




Microprose 


17. Monat 


918 


Blue Byle 


6. Monat 




LucasArts 


18. Monat 




Novalogic 


6, Monat 


Pro 


Software 2000 


20. Monat 




Psygnosis 


4. Monat 


3 rix 


Microprose 


9. Monat 




Software 2000 


2. Monat 




Sir Tech 


8. Monat 




Renegade 


10. Monat 




Electronic Arts 


1 . Monat 




Renegade 


1 . Monat 




Origin 


6. Monat 




Origin 


22. Monat 




Thaiion 


1 . Monat 


i 


SSI 


1 . Monat 




LuscasArts 


1 . Monat 
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Dir jeden Monat: 
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POWER-PLAY-Leser 

aufgepaBt! Ein neuer Monat, 

neues Gliick. Wir prasen- 

tieren Euch nicht nur Hard- 

core-Charts aus aller Welt, 

sondern geben jedem von 

Euch die Chance, einmal 

seine eigenen perónlichen 

Top-Spiele in der POWER 

PLAY vorzustellen. Unter 

allen Einsender-Postkarten 

ziehen wir einen glucklichen 

Gewinner heraus, dessen 

ganz private Spiele-Hitliste 

dann in diesem Monat im 

Vordergrund steht. 

Naturlich geht der Sieger 

nicht leer aus: Der 

Gewinner bekommt ein 

Spiel sowie ein famoses 

POWER PLA y-T-Shirt mit 

den Unterschriften Eurer 

Lieblingsredakteure. 

Teilnahmebedingung an der 

Leser-Hitparade ist einzig 

und allein das Einsenden 

der Mitmachkarte. Trennt 

die Kartę vorsichtig heraus, 

tragt Eure drei aktuellen 

Tophits, den Computertyp 

und Eure Adresse auf der 

Kartę ein, und werft die 

Kartę ausreichend frankiert 

in den nachsten Postkasten. 

Der Rechtsweg ist wie 

immer ausgeschlossen. 

mh 




Kleidsam: 

Das POWER-PLAY-T-Sm mit 

Autogrammen der 

Redaktionscrew 



Leserhits des Monats 

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leser 
Maltę Clasen aus Hurth-Efferen seine Spielelieblinge vor. 
Hier kommt Maltes persónliche Hitliste: 

1. HIstory Linę 1914-1918 

2. Lotus 3 

3. Projekt X 




. Prince of Persia 2 
2. X-Wing 




Broderbund 
Lucas Arts 



3. Strike Commander 

4. Eye of the Beholder 


Origin 
SSI 


5. Protostar 


Tsunami 


6. The 7łh Guest 


Virgin 


7. Alone in the Dark 


Inłogrames 


8. Freddy Pharkas 


Sierra 


9. Comanche Mission Disk 1 


Nova Logic 


10. Ultima 7: Serpent Isle 


Origin 



Ouelle: Babbages. Electronic Boutique, Winner's Circle, Log-ln 



1. World ClassCricket 


Audiogenic 


2. Flashback 


Delphine Software ' 


3. Championship Manager 

4. Sensible Soccer 92/93 


93 Domark 
Renegade 


5. Reach for the Skies 


Virgin 


6. Premierę Manager 


Gremlin 


7. Desert Strike 


Electronic Arts 


8. The Chaos Engine 


Renegade 


9. War in the Gulf 


Empire 


10. Desert Strike 


Electronic Arts 


Ouelle: Virgin Games Center, Center Soft, Leisure Soft, Log-ln 



Amiga 



1. Civilization 

2. Indiana Jones 

3. History Linę 

4. Bundesliga Manager 

5. Chaos Engine 



Super NES 

1. Super Mario Kart 

2. Street Fighter 2 

3. NHLPA Hockey 93 

4. Starwing 

5. Super Star Wars 



MS-DOS 

1.X-Wing 

2. Strike Commander 

3. Indiana Jones 4 

4. Civilization 

5. Comanche 



Mega Drive 

1. Sonic 2 

2. NHLPA Hockey '93 

3. Global Gladiators 

4. PGA Tour Golf 2 

5. Flashback 



1. 


(4) 


TITEL 

X-Wing 


HERSTELLER W 

LucasArts 


E LANGE DABEI 

4. Monat 


2. 


(1) 


Indy 4 


LucasArts 


12. Monat 


3. 


(3) 


Strike Commander 


Origin 


3. Monat 


4. 


(2) 


Civilization 


Microprose 


17. Monat 


5. 


(5) 
(6) 


History Linę 1914- 1918 


Blue Byle 


6. Monat 


6. 


Monkey Island 2 


LucasArts 


18. Monat 


7. 


(16) 


Comanche 


Novalogic 


6. Monat 


8. 


(10) 


Bundesliga Manager Pro 


Software 2000 


20. Monat 


9. 


(9) 


Lemmings 2 


Psygnosis 


4. Monat 


10. 


(7) 


Formuła One Grand Prix 


Microprose 


9. Monat 


11. 


(7) 


Eishockey Manager 


Software 2000 


2. Monat 


12. 


(17) 


Wizardry 7 


Sir Tech 


8. Monat 


13. 


(18) 


Sensible Soccer 


Renegade 


10. Monat 


14. 


(-) 


Syndicate 


Electronic Arts 


1 . Monat 


15. 


(-) 


Chaos Engine 


Renegade 


1. Monat 


16. 


OD 


Ultima Underworld 2 


Origin 


6. Monat 


17. 


(13) 


Wing Commander 2 


Origin 


22. Monat 


18. 


(-) 


Lion heart Thalion 


Thalion 


1 . Monat 


19. 


(-) 


Eye of the Beholder 3 


SSI 


1 . Monat 


20. 


(-) 


Day of the Tentacle 


LuscasArts 


1. Monat 
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der Zeit spielt ebenfalls eine 
Rolle, da im Laufe der Zeit die 
Systeme immer besser ausge- 
nutzt werden. Das ist wichtig, 
wenn man spater einmal neue 
Wertungen mit alteren ver- 
gleicht. 

Die Test-Crew 

Allle Tests werden von un- 
serem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Volker, Christian und 



Sónke geschrieben. In jedem 
Test seht Ihr ein Bild von 
dem/den Redakteuren, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel verrat Euch, welchen 
Eindruck das Programm auf 
sie machte. Aber auch wenn 
der Redakteur noch so freund- 
lich lachelt, muB das nicht 
heiBen, daf3 das Spiel au- 
tomatisch eine gute Gesamt- 
wertung bekommt. - Die 
Geschmacker sind eben ver- 
schieden. Dieses "Wertungs- 



Spiele werden in 
POWER PLAY nach 
einem ausgekliigelten Sy- 
stem getestet. Wir verraten 
Euch hier wie es funktio- 
niert, und was die Wertun- 
gen im einzelnen bedeuten. 



n POWER PLAY gM es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 



Das heiBbegehrte 

P0IV£/?-Pradikat. 

Nur ausgezeichnete Spiele, 

die auch langfristig 

Spal) garantieren, erhalten 

diese Auszeichnung. 




"Das war wohl nichts": 
Hiitet Euch vor den Spielen, 

die mit einer POWER- 
Gurke "gekiirt" wurden. Sie 

lassensich bei aller 

Liebe nur in die Kategorie 

"Traurig. aber wahr" einordnen. 



stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige Genre. 
Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter 
der 20-Prozent-Marke liegen, 
konnt Ihr damit rechnen, daB- 
sie keinen SpaR mehr bringen. 
Im Gegenzug bekommen nur 
wirklich gute Spiele eine Wer- 
tung iiber 70 Prozent. 

Grafik, Sound 

und POWER- 

Wertung 

Fur die Grafikwertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Oualitat) ais 
auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
PCWEfl-Wertung. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freunde vor dem Monitor 
verbringen. Bei allen Wertun- 
gen berucksichtigen wir die 
Hardwarefahgikeiten des je- 
weiligen Computers. Der Zahn 



Christian 

von Duisburg 

cd 



e>wpbC-. 



j 







Knut 

Gollert 

kn 



^(AjO 



or\ 








%^f^ 



Michael 

Hengst 

mh 
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V ^/^ 




spielregeln 



gesicht" druckt allein die Mei- 
nung des Testers aus; Grafik- 
Sound- und POWER-WER- 
TUNG- dagegen werden von 
der gesamten Redaktion be- 
stimmt. Dazu veranstalten wir 
monatlich eine "Wertungskon- 
ferenz", auf der die Wertungen 
vom gesamten POWER PLAY- 
Team ausdiskutiert werden. 



Steckbrieflich 
gesuchł 

Um eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faRt (siehe Kasten). AuRerdem 
vergeben wir zwei "Awards": 
das PGWEfl-Pradikat und die 
POWER-Gurke. Ersteres be- 
kommen ganz hervorragende 
Spiele, die langfristig SpaB 
garantieren. Wir vergeben 



diese Auszeichnung sehr sel- 
ten. Ihr kónnt dafur sicher sein, 
daf3 alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld 
wert sind. Fur die POWER- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil: Sie ist den Spielen vorbe- 
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Volker 

Weitz 
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• Sónke Steffen 

1 Mario Allstar (SNES) 

2. Alien 3 (SNES) 

3. Archon (Amiga) 
4 Jumpman (D 64) 

• Christian von Duisburg 

I.NHLHockey(PC) 

2. Flight 5.0 (PC) 

3. Iron Helix (MAC) 

4. Cybernator (SNES) 



halten, die miserabel abschnei- 
den und sich auch bei aller 
Liebe nur unter die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen 
lassen. Seht Ihr die Gurke, 
hei(3t's "Finger weg". 



• Michael Hengst 

1 . Lands of Lorę (PC) 

2. Jutland (PC) 

3. Landstalker (Mega Drive) 

4. Stronghold (PC) 

• Volker Weitz 

1. Lands of Lorę (PC) 

2. Strike Commander (PC) 

3. Warlords 2 (PC) 

4. Stronghold (PC) 



Knut Gollert 

NHL Hockey (PC) 
Lands of Lorę (PC) 
Mario Allstar (SNES) 
Tornado (PC) 



Im Wertungskasten findeł Ihr folgende 
Angaben: 



den Zirka-Preis, 
den Ihr fiir das Spiel 
im Geschaft zahlt. 



die Bezugsquelle. 
die uns das Spiei zum 
Testen zur Verfiigung 
gestellt hat. 



die Grafikwertung; 
bei MS-DOS-Spielen 
bewerten wir die 
VGA-Grafik. 



der Schwierig- 
keitsgrad 



Hiersteht, mit 
welcher Mini- 
malkonfigura- 
tiondesjeweiligen 
Computers oder Video- 
spiels das Programm 
lauft. Seht Ihr nur einen 
Strich, dann lauft das 
Spiel mitderGrund- 
ausstattung. 



die Softwarefirma, die 
das Spiel programmiert 
hat. 



£?n, ,. 




'fy/i 



das Spielgenre 



hierfindetlhr 
den Computer- bzw. 
Konsolentyp. fiir den 
die Angaben und 
Wertungen 
gelten. Rechts 
daneben steht die 
wichtigste Wertung: 
der Spielspafi. 
"50 Prozent" ist glatter 
Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 



die Sound-Wertung; 

bei MS-DOS-Spielen 

bewerten wir die Sound- 

blaster-Akustik. 



hier erfahrt Ihr, welches 
Zubehor von dem Spiel 
unterstiiztwird. 



die Computer oder 
Konsolen, fiir die das 
Spiel umgesetzt 
werden soli. 



computerspiele/tests 




chuppenplage 





Attraktion Dinopark: FlieOt der Besucherstrom, klingelfs in der Kasse 

Dinopark Tycoon 



N 



achdem in zahlreichen Fil- 
Imen und Spielen gefahrli- 
che Tierarten wie die afrikani- 
sche Killerbiene, Kobras oder 
Vogelspinnen den Zuschauer 
nur noch langweilen, hat die 
mit starken Spezialeffekten 
gerustete Filmindustrie eine 
neue Gemeinheitstierart wie- 
derauferstehen lassen: Die 
Dinosaurier. Nach Michael 
Crichtons Buch und Steven 
Spielbergs Verfilmung von 
Jurassic Park durfen wir uns 
nun auch im Spielebereich auf 
eine Dinosaurierinvasion vor- 
bereiten. Den Anfang macht 
eine kleine amerikanische 
Firma Namens MEEC, die 
sich, ohne mit der Wimper zu 
zucken, an eine Strategievari- 
ante des Themas heranwag- 
ten. Im Zeitalter des uneinge- 
schrankten Dinosaurier-Clo- 
nings uberkommt Euch plotz- 
lich der Wunsch, Leiter eines 
Dinoparks zu werden. In Dyno- 



park Tycoon kónnt Ihr Euch 
diesen Traum erfullen: Gegen 
Euer letztes Hemd bekommt 
Ihr einen 5000-Dollar-Kredit. 
Mit diesen 5000 Dollar soli nun 
gehaushaltet werden: Ais 
erstes muBt Ihr Euch um eine 
Dinoparzelle bemuhen, im 
Angebot sind Wuste, Steppe 
und eine Graslandschaft. 
Naturlich bekommt man die 
Wuste etwas billiger abgetre- 
ten. Bemuht man sich auBer- 
dem um einen Zaun, hat man 
schon ein Dinogehege. Hier 
kónnt Ihr zwischen lóchrigem 
Bretterverhau, Stahlzaun und 
einem Zementwall entschei- 
den. Anscheinend 
bei den Kollegen 
in der Landwirt- 
schaft abgeguckt, ' 
ist der letzte 
Sicherheitsschrei 
der Hochspan- 
nungszaun. Auch 
hier gilt das Prin- 



r\AOL 



Glucklicherweise sind 
die Dinosaurier schon 
ausgestorben, denn 
spatestens jetzt wur- 
den die Urviecher vor 
Scham im Boden ver- 
sinken. Dank Crichton 
und Spielberg ist nun 
die Stoff- und Gum- 
misaurierpopulation 
gróBer ais die echte 
jemals war und ein 
Ende der Dinomania 
ist noch gar nicht in Sicht. Sauri- 
er kleben, wohin das Auge blickt: 
An Plakatwanden, auf Zahnpa- 
statuben, auf T-Shirts, Miitzen 
oder in der Gummisauriertute. 
Immerhin werden die Merchan- 
dising-Produkte dem Konsu- 
menten schon im Film vorge- 
stellt. Der allerletzte Schrei sind 
die Skelettausstellungen in den 
verschiedenen Naturkundemu- 
seen des Landes. Trotz des 




fi ^ Dinofiebers kann sich 
Dinopark Tycoon nicht 
auf ein freundlichere 
Wertung freuen. So- 
wohl im Spieldesign, 
wie auch in der tech- 
nischen Ausstattung 
bekleckert sich Dino- 
park Tycoon nicht 
gerade mit Ruhm. Das 
Spielprinzip langweilt 
/ 1 nachdem der erste 
'**' Dino dem Ei ent- 
schlilpfte, daran andert auch der 
Zoff mit den Angestellten oder 
die ausbrechenden Dinos nichts 
mehr. Die Musik- und Gerausch- 
sektion bietet auBer einem 
Dinobrunftschrei keine hórens- 
werten Gerausche, die Grafik 
erinnert an langst vergessene 
EGA-Abenteuer. Dinopark Ty- 
coon ist ein niederschmettern- 
des Erlebnis - da springt man 
lieber in den T-Rex-Kafig. 



zip: Extras wollen extra bezahlt 
werden. Steht das Gehege, 
fehlt nur noch eine Kleinigkeit: 
der Dino - aus einem groBen 
Brutkasten kónnt Ihr Euch ein 
Exemplar, das Eure Wunsche 
und Anspruche befriedigt, her- 
aussuchen. Ist Allosauros oder 
Thyrannosrex noch kein Um- 
gangsbegriff, kónnt Ihr so in 
einer umfangreichen Bibliothek 
uber die Eigenschaften der 
Saurier schlau machen. Damit 
waren die Grundvoraussetzun- 
gen eines Dinopark erfullt. 
Doch die eigentliche Arbeit 
eines Dinopark Tycoon fangt 
nun erst an. Denn kaum lurn- 
melt sich das Urgetier im 
Gehege, brullt es nach Futter - 
die Futterfrage klart sich im 
Dino Dinner, einem Dino-Spe- 




Oben: Da lacht der 
Eiergrofihandler- 
Dinonachwuchs 
der Giiteklasse AA 



Links: Uber dieses 
Men ii steuert Ihr 
den Dinopark, 
zusatzliche 
Informationen wie 
Euer Kontostand 
oder das Datum 
findet Ihr in der 
unteren Zeile 



zialitatengeschaft. Hier darf der 
Dinopark Tycoon nach Her- 
zenslust in Futterangeboten 
wuhlen. Vor dem Kauf sollte 
sich der Tycoon iiber die FreB- 
gewohnheiten seines SpróB- 
lings im klaren sein, schlieBlich 
stóBt einem vegetarisch ver- 
anlagten Dino eine lebende 
Kuh ubel auf. Der eigentliche 
Arger beginnt mit den Ange- 
stellten: Sicherheitsbeamte, 
Dinopark-Fuhrer, Manager 
oder ein Veterinar gehórten zu 
einem funktionierenden Park 
dazu und wollen bezahlt wer- 
den. AuBerdem wartet noch 
jede Menge organisatorischer 
Arger auf Euch: Die Preise fur 
die Eintrittskarten wollen fest- 
gelegt werden, neue Bock- 
wurstbuden eingeplant sein, 
und Gesprache mit der Bank 
gefuhrt werden. Habt Ihr mit 
MLihe und Not ein Jahr Dino- 
park hinter Euch gebracht, 
stehen dann die Steuerbeam- 
ten vor der Tur. In einigen Sta- 
tistiken durft Ihr Euch Einnah- 
men und Ausgaben zeigen 
lassen. cd 



Genre: Strategie 



Hersteller: MCCS 



Zirka-Preis: 9 Mark 
Testmuster: Eigenimport 



MS-DOS 



Grafik: 39% 



Sonnd: 47% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er. 640 KByte, 
VGA, Maus 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster/Pro, Pro Audio 
Spectrum, Roland 



Geplant fiir: - 



r 
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DER NEUE INTERAKTIVE FILM VON COKTEL V 



;io: 



In einetn gefieimnisvótten fAbmtmzr 
spieCen Sie die %otk von 'Doradcę, 
(Die sicfifurcfit und ahnungstos 
aufeine Zeitreise begibt und 
so ifire entfernte, tTęptische 
Vergangmheit entdecfe... 




Eine neue Technologie : der 
interaktive Abenteuerfilm 
Fuli Motion Video 
Unbegrenzte Bewegungsfreiheit 
in 3D-Landschaften 
Jeder Bildschirm mit 
integrierten Videoclips 
Fast 20 MB opulente 
Grafiken in 256 Farben 
Spannungsreicher Ablauf 
Parallele Handlungsstrange 
Nutzerfeundliche und 
wirkungsvolle Schnittstellen 
Dialoge mit zehn Akteuren 



BOMICO 
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COKTEL Vl$m 
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ENT E HT AINMEN T SOFTWARE 



Spiele von BOMICO sind iiberall dort erhaltich. 
wo es Spielesoftware zu kaufen gibt!. 



^ TIME : Erhatlich fiu 
(Disketten) oder a 
Demnachst auch imJ 



B-Kompatible PCs 



ormat CDI 



HotLine 

06107-62067 
BOMICO , 



computerspiele/tests 




er Knópfe 




Im Trockendock das Alien rockt 



Rules of 
Engagement 2 



Fur Filmregisseure, Roman- 
autoren und Spieledesigner 
scheint unsere Zukunft schon 
fest vorausgeplant zu sein: 
AuGerirdische (feindlich), wol- 
len der Menschheit (friedlich) 
ans Leder. So auch in 
dem Omnitrend-Strategiespiel 
Rules of Engagement 2. Erin- 
nern wir uns: Schon Anfang 
des Jahres 1991 klickten sich 
Weltallgenerale durch die zahl- 
reichen Spieloptionen und 
Menupunkte von Rules of 
Engagement 1. Spielerisch hat 
sich am Neuling kaum etwas 
gegenuber der Oldieversion 
geandert. Wie im Vorganger, 
muRt Ihr ais Kommandant der 



irdischen Raumflotte wahlwei- 
se vorgegebene strategische 
Einzelmissionen oder Minifeld- 
zuge gegen die Alienraumer 
absoMeren. Wem die Instant- 
auftrage nicht reichen, bastelt 
sich kurzerhand ein eigenes 
Universum. Per Konstruktionkit 
fummelt Ihr Stemensysteme 
zusammen, brutet im Genlabor 
neue Alienrassen aus, baut in 
der Schiffswerft eigene und 
fremde Raumer und entwerft 
frische Auftrage. Habt Ihr Euch 
fur eine Selfmade- oder Fertig- 
galaxis entschieden und einen 
oder mehrere Kapitanę bereit- 
gestellt, kann's losgehen. Via 
Mausklick postiert Ihr Eure 



Ich frage mich, wo 
die Omnitrend-Pro- 
grammierer die letz- 
ten zwei Jahre ver- 
bracht haben - hinter 
dem Mond vielleicht? 
Schon anno 91 mek- 
kerten wir Liber die 
Meniimanie und Opti- 
onsorgie, die selbst 
dem hartnackigsten 
Strategen und Maus- 
optimisten die Zor- 
nesróte ins Gesicht trieb. Rules 
of Engagment 2 ist hier keinen 
Deut besser ais der verwir- 
rende Vorganger. Im Dschungel 
der langweiligen Statusbildschir- 
me verheddert sich in kurzester 
Zeit auch der gewiefteste Spa- 




cegeneral. Zumindest 
grafisch wurde Rules 
of Engagement 2 
durch ein paar nette 
Zwischensequenzen 
aufgewertet, spiele- 
risch hangt das Pro- 
gramm modemen Tak- 
tikkloppereien aller- 
dings Lichtjahre hin- 
terher. Die Formel: 
Kompliziert plus Kom- 
plexitat ist gleich 
gutes Spiel, geht in diesem 
Fali nicht auf. Ich fur meinen 
Teil lasse die Rules of En- 
gagment 2-Raumschiffe im 
Trockendock und verschiebe lie- 
ber ein paar Empire Deluxe- 
Einheiten. 
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1N1ELL1GENCE 0R1EF 
FACTION NflME IMTOIO 

0KI01N: VICIHIT» OF LC-KM7 






INT0ID5 flRE 50PIENT, IN5ECT-LIKE (LIKE THE ENTVMI0N5> CEEOTUEES, WITH 
A HIVE-LIKE 50CIETV. INITIOL CONTACT WITH THIS SPECIES MAS ON 30 JUL 
237H NHEN THEV ATTACKED THE UOP 5TARP0KT ON SCHRELOS. THIS MAS 
F0LL0HED ON 21 AUO tv A RAIDCflN SERENDIPITV IN THE KOCHAB SVSTEM. 
THESE SHIPS ATTACKED FM AN& ,Ą '1 C0NVDV5. 0NLV CRUISER AND 5C0UT 
CLASS VESSELS HAVE BEEN SEEŃ-rtPORTED, BUT THE NUMfEF. OF FMAF AND 
UDP MARSHIPS LOST IN INTOID ENCOUNTERS INDICATES LAROER MARSHIP5. TO 
DATĘ THEV HAVE ATTACKED 0NLV SMALL OROUPS OF VESSEIS, NOT MILITARV 
C0NV0VS. FMAF INTEUIGENCE SUSPECTS THEV ARE PR06IN0 FM AND UDP 
DEFEN5ES. 

DATA OATHERED FROM AN INTOID SHIP CAPTURED IV THE FMS PAIUTE 5EEMS 

TO INDICATE SOME FORM OF INVASI0N PLAN. STANDINC ORDERS ARE TO 
SHOOT ON 5I0HT, »UT IF PRESENTED MITH AN 0PP0RTUNITV TO SEIZE AN 
INTOID VE55EL, SEI?E IT. 



Ein Fiesling fein, der sei jetzt mein 

Schiffe, dem Auftrag entspre- 
chend auf einer vergról3erba- 
ren Kartę des Universums, 
kontrolliert Schadensberichte, 
scannt das umliegende Weltall 
oder ballert auf Feindschiffe. 
Fur jede Schiffsstation gibt es 
ein anderes Kontrollpanel, auf 
Wunsch kónnt Ihr entweder 
ein Panel solo betrachten oder 
vier Stationen gleichzeitig 



Liberwachen. Habt Ihr einen 
Auftrag erfolgreich absolviert, 
winkt eine Befórderung und 
nebst schmucken Orden. mh 





Commander, ich habe den 
falschen Knopf gedriickt 



Genre: Strategie 
Hersteller: Impressions 
Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Impressions 



MS-DOS 40% 



Grafik: 29% 



Sound: 23% 



•MIC! 



Schwierigk eit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 

640 KByte RAM, VGA. 

8 MByte Festplalte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Proaudio Spectrum, Roland, 
Matheprozessor, Maus 



Dringend benbtigt: Eine Navigationshilfe fiir den Navigationsbildschirm 
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Gepla„..iir: 
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-SOFTWARE -.BOMBĘ" FUR DAS SUPER NINTENDO 1 



Das ist der absolute Wahnsinn: eine komplette Super Mario- 
Saga im 16-Megabit- Format fur das Super Nintendo™. 
3 Spiele aus der bereits legendaren Super Mario Bros. 
NES-Serie plus dem bisher nur in Japan veróffentlichten 
Super Mario Bros.® -The Lost Levels. 

Das heiOt: 4 x Super Mario Super-Spiele . 
I • ais 16-Bit-Versionen von: Super Mario Bros.® . 
i + Super Mario Bros. 2™' 
J + S upc r Mario Bros. 3™ 
uper Mario Brosf - \ 
he Lost Lewels 




o Mit Schwierigkeitsgraden von einfach bis irrsinnig schwer. 
o Mit neuer heifier 16-Bit-Grafik und fanta- I 

stischem Super-Stereo-Sound. • 

o Mit batteriegestiitztem Speicher fur bis zu 

vier Spielstande in allen vier Spielen. , 
• Mit dem legendaren Original-Gameplay. 
Das neue Super Angebot von Nintendo®: 
„Super Mario AII-Stars' M " - die Software- i 
„Bombę" fur Dein Super Nintendo™ + Super I '-"-"' -"'- -" 
Nintendo™ „Power- Station" = der absolute Videospiel-Hit 



JŁ 






com puters piele/ te sts 



4tf 



Katzenkiller 




Das Katzchen faucht, der Laser raucht 



Wing Commander 
Academy 



Angesichts der Euphorie 
um Chris Roberts Sóld- 
nerdrama Strike Commander 
schien das Weltallgefecht 
Wing Commander e\r\ wenig in 
Vergessenheit geraten zu sein. 
Derweil eine Origin-Crew be- 
reits am dritten - und vorlaufig 
letzten - Teil der Wing Com- 
mander-Seńe arbeitet, ver- 
sucht Origin nun die Wartezeił 
auf den Finalpart mit der Wing 
Commander Academy zu ver- 
suBen. Die Wing Commander 
Academy ist nichts anderes ais 
ein Mission-Konstruktion-Kit. 
Auf Story, ellenlange Briefing- 
Sequenzen oder umfangreiche 
Zwischenszenen wurde kom- 
plett verzichtet. Dafur steht in 
Wing Commander Academy 
die pure Action Mensch gegen 
Kilrathi im Vordergrund. Per 
Mausklick baut Ihr Euch eine 



eigene Mission zusammen, 
bestimmt die Anzahl der Way- 
points, die angeflogen werden 
sollen, verteilt feindliche 
Raumschiffe, Asteroiden und 
Minenfelder, plaziert Raumba- 
sen, Bojen oder ausgestiegene 
Piloten und stellt den Schwie- 
rigkeitsgrad ein. Ais Gegner 
lassen sich nicht nur verschie- 
dene Kilrathi-Raumer aktivie- 
ren, sondern Ihr durft auf 
Wunsch auch gegen terrani- 
sche Schiffe antreten. 16 un- 
terschiedliche Schiffstypen ste- 
hen dabei zur Wahl. 

Wem das zuviel Arbeit ist, 
kann sich vom Computer per 
Zufall eine Mission erstellen 
lassen. Zu guter Letzt sucht Ihr 
Euch einen passenden Wing- 
man und Euer eigenes Schiff, 
mit dem Ihr fliegen wollt, aus. 
Auch hier gilt: Neben "her- 




Man nehme Wing 
Commander, schnip- 
ple die komplette Hin- 
tergrundgeschichte, 
nebst Zwischen-, Vor-, 
und Endsequenzen 
weg, verzichte auf 
vorgegebene Missio- 
nen, greife auf ein 
bereits bestehendes 
Programmier-Tool 
(der Bastelbildschirm 
wurde von den Desi- 
gnern fur die Secret Missions 
und Special Operations entwor- 
fen) zuruck und ubrig bleibt 
die Wing Commander Academy. 
Wer nur mai schnell in der 
Kaffeepause, ohne stórendes 
Beiwerk, ein paar Weltall-Katzen 




zerstrahlen will, oder 
dem Kumpel von 
nebenan einen Auftrag 
der Markę "extra-hart" 
zusammenfummeln 
móchte, ist bei dem 
kurzweiligen Action- 
Spektakel der Wing 
Commander Academy 
sicher ganz hervor- 
ragend aufgehoben. 
Wing Commander- 
Junger, die erst dann 
den Spannungspegel eines 
Kernkraftwerkes erreichen, wenn 
die Knallerei in eine anspre- 
chende und motivationsfórdern- 
de Story eingebettet ist. 
sollten lieber auf den dritten 
Teil warten. 



| 




Wenn alle Schiffe zerstort sind, kommt die Punkteabrechnung 
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Die Kadetten sind 

nicht zu retten: 

Welche Mission 

bauen wir ais 

nachstes? 



kómmlichen" terranischen 
Schiffstypen konnt Ihr mit Kilra- 
thiraumern durchs Weltall 
dusen. Sind alle Angaben fur 
den aktuellen Einsatz ge- 
macht, gehfs los. Wie aus 
Wing Commander gewohnt, 
seht Ihr Eure Umgebung 
durchs Cockpit des eigenen 
Raumers in 3D-Grafik. Per 
Tastatur, Joystick oder Maus 
fliegt Ihr nun die selbstgebaute 
Mission nach. 

Action-Puristen, die keine 
Lust zum Auftragsbasteln 
haben, greifen auf den speziel- 
len Actionmodus von Wing 
Commander Academy zuruck. 
Hier greifen Euch in immer 
starker werdenden Wellen 
Feindschiffe an. Sind alle Fein- 
de vergluht, gibfs eine kurze 
Punkteabrechnung, bevor die 
nachsten Angreifer anrucken. 
Vor jedem neuen Level wird 
Euer Schiff wieder aufmunitio- 
niert, mit Treibstoff versehen 
und betankt sowie eventuelle 



Schaden repariert. Erwischt es 
Euch, heiBfs "Gamę Over" 
und die erreichte Punktanzahl 
wird, nebst Eurem Namen, in 
einer High-Score-Liste einge- 
tragen. mh 

Genre: Action 

Hersteller: Origin 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 76% 



Grafik: 77% 



Sound: 68% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 
2 MByte RAM, 10 MByte 
Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster/Pro 
Roland, Maus, Joystick 

Geplant fiir: - 
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SupraTurbo 28: 

Das preiswerte Tuning-Set fur Ihren 
Amiga 500 (extern) oder 2000 (intern 
Die Supra Turbo 28 Beschleunig 
kartę bringt Ihren Amiga fur nur 
DM 270.- auf satte 28 MHZ Spitze! 
Wahrscheinlich die preiswerteste 
Lósung, endlich rechenintensive 
Programme zu nutzen. 

Bei einer solchen Geschwinrik 
sollte die Sicherheit naturlich nicht zu 
kurz kommen: Deshalb gibt es die 
Supra Turbo 28 fur Ihren Amiga 500 
ais komplett exteme Ausfiihrung, 
so daB Sie Ihren Amiga nicht mehr 
óffnen mussen und damit die Garantie 
gefahrden. 

Einfach stecken, fertig, los! 
Beide Ausfuhrungen sind naturlich 
kompatibel mit anderen Amiga 
Produkten. 





Ermóglicht Arbeiten mit High-Speed- 
Modems trotz Multitasking. 

Beschleunigt die Workbench um ein 
Vielfaches. 

Erlaubt es, komplexe Animationen schneller 
ablaufen zu lassen und zu berechnen. 

Beschleunigt die Dekompression und den 
Ladevorgang von Grafiken. 



Erhóht die Geschwindigkeit der GrafiR*? 
Ausgabe und die von vielen Spielen. 

Verkurzt die Zeit zum Compilieren voiv. 
Programmen. 

Komplett kompatibel mit dem 68000 
Prozessor - auch bei erhóhter Takt-Frequenz. 

Sehr einfache Installation in einen Amiga 
2000 Computer. 



\ 



Supra 



SUPRA DEUTSCHLAND GMBH 

Postfach 21 54 • D-50250 Pulheim 

Telefon 22 34/98 59-0 • Telefax 22 34/8 90 68 



comp uters piele/ te sts 



Dicke Pótte 




Die Zentrale der Macht: Auf der Seekarte behaltet Ihr die Ubersicht 



Jiitland 



Am 31. Mai 1916 urn 14 
Uhr 32 eróffnete der briti- 
sche Kreuzer Galatea auf eine 
Entfemung von 13 Kilometem 
das Feuer auf den deutschen 
Kreuzer Elbing. Mit diesen 
Schussen begann die erste, 
und einzige, modernę See- 
schlacht zwischen zwei 
Schlachtschiffflotten. Der 
Schauplatz dieser Auseinan- 
dersetzung ist genauso Ge- 
schichte, wie der Ausgang des 
Seegefechts: In der Skager- 
rak-Meerenge zwischen Nor- 
wegen und Danemark zog die 
kaiserliche Marinę den kurze- 
ren. Insgesamt waren 254 
Schiffe, mit einer Gesamtton- 
nage von 1600000 Tonnen 
Wasserverdrangung, an der 
Schlacht beteiligt, darunter 16 
GroBkampfschiffe (sogenannte 
Dreadnoughts) auf deutscher 



und 28 auf britischer Seite. 
Wer sich ais Admirał im heimi- 
schen Wohnzimmer an der 
Skagerrak-Schlacht versuchen 
móchte, kann dies in dem 
"Software Sorcery"-CD-ROM- 
Spiel Jutland nun tun. Wahl- 
weise spielt Ihr in Jutland ent- 
weder eines von sechs vorge- 
gebenen Seegefechten ais bri- 
tischer oder deutscher Kapitan 
an Bord Eures Wunschschif- 
fes, Ihr versucht Euch ais 
Oberbefehlshaber uber einen 
einzelnen Flottenverband, oder 
ubernehmt gar die ganze 
Flotte im kompletten ersten 
Weltkrieg. Hier entscheidet 
Ihr nicht nur uber Auslauftermi- 
ne und gebt Zielgebiete an, 
sondern mul3t die Herstellung 
neuer Schiffe uberwachen. 

Ais Kapitan eines Soloschif- 
fes ist die Kommandobriicke 




r^Uf? 



Wem das Spielprin- 
zip von Jutland 
bekannt vorkommt, 
hat sicherlich schon 
mit dem Microprose- 
Spiel Task Force 
1942 ein paar Schiffe 
versenkt. Beide Pro- 
gramme ahneln sich 
in weiten Teilen ganz 
gewaltig: Von der 
Steuerung, den ver- 
schiedenen Schiffsta- 
tionen und den Spieloptionen 
gleichen sich die beiden Spiele 
fast wie ein Ei dem anderen. 
Die dicksten Unterschiede der 
beiden Programme sind nicht 
nur der historische Schauplatz - 




wobei das Software- 
Sorcery-Spiel eindeu- 
tig die Nase vorn 
hat - sondern auch 
die technische Ausfuh- 
rung. Derweil Jutland 
trotz der hohen Super- 
VGA-Auflósung von 
640 x 480 in 256 Far- 
ben. grafisch - bis 
auf die exquisiten 
Zwischenbilder - ein 
wenig hinter der Mi- 
croproschen Flotte hinterher- 
dumpelt, holt Jutland durch 
die voluminósen Soundeffekte 
und die taktisch etwas an- 
spruchsvolleren Anforderungen 
wieder auf. 



Die 

Reparaturtrupps 

bei der Arbeit 





Im Visier unserer Geschiitze diimpelt ein Feindschiff 



Eures Flaggschiffes die Schalt- 
zentrale. Per Mausklick auf 
eine Menuleiste begebt Ihr 
Euch in die verschiedenen 
Schiffsabteilungen, korrigiert 
auf einer zoombaren Uber- 
sichtskarte den Kurs, visiert 
Ziele an, feuert die Kanonen 
oder Torpedos ab, und teilt 
Reparaturcrews zur Beseiti- 
gung von Schaden ein. Befeh- 
ligt Ihr einen ganzen Verband, 
gelten Eure Kommandos fur 
alle Schiffe und werden mittels 
Flaggensignal weitergegeben. 
Trefft Ihr auf einen gegneri- 
schen Flottenverband, feuern 
die Geschiitze automatisch auf 
einen anvisierten Feind, oder 
Ihr versucht, selbst das gegne- 
rische Schiff zu versenken. - 
Zielt Ihr zu hoch oder zu nied- 
rig, werden Eure SchieBkunste 
via digitalisierter Sprachausga- 
be passend kommentiert. Per 
Knopfdruck laBt sich zudem 
das Geschehen auch von 
einer AuBenperspektive beob- 
achten, Wasserfontanen kun- 



Passiert etwas 
Besonderes, wird 
eine Zwischen- 
sequenz 
eingeblendet 



den von einem FehlschuB, ein 
aufflammendes Feuer von 
einem Treffer. Passiert etwas 
Besonderes, wird eine pas- 
sende Animationssequenz ein- 
geblendet. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Software Sorcery 
Zirka-Preis: 180 Mark 
Testmuster: Galaxy 




Grafik: 54% Sound: 73% 

Schwierigkeit: 

Minimal: 386er mit 20 MHz, 
4MByte RAM, CD-ROM 
20 MByte Festplatte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster/Pro 
Proaudio Spectrum, Maus, 
SVGA 

Geplant fiir: - 
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TILEKC /IMĄHDO 
KEHKTaURUCK! 

Wieder im Einsatz gegen S.T.Ó.R. 
Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen? 



i 




S. T. Ó. R., dieskrupellose 
Organisation der Kommu- 
nikationsgegner, schlagt 
wieder zu. Diesmal 
bedroht sie die Kommu- 
nikation der Stiftung 
Umwelt 2000 - und der 
Ausfall hatte katastrophale 
Folgen. Doch DAS 
TELEKOMMANDO 
KEHRTZURUCKund 
geht in Aktion. Installiert 
Satellitenanlagen, stellt 
Verbindungen her und 
schmuggelt sich in die 
Organisation ein. Wer wird 
siegen? Du kannst die 
Entscheidung bringen: Sei 
das TELEKOMMANDO! 
Hol Dir ein starkes 
Computerspiel bei der 
groRen Verlosung von 
Telekom! 



COUPON 



Ja, ich will DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURUCK gewinnen! 

Und Infos uber meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will 
ich auch! 



I 
f 
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I Amiga [ J DOS 

Si Te-l-e-k-o-m- 



computerspiele/łests 



Aufschwung West wP 







Ihr entwickelt Eure Stadt aus einer Miniburg und einem Charakter 

Stronghold 



Derweil der be- 
ruhmte "Auf- 
schwung" in un- 
seren Breiten 
scheinbar noch 
ein wenig auf sich 
warten laBt, Politiker 
eher durch schmissige 
Reden, denn durch Taten 
glanzen, haben wir jetzt die 
Gelegenheit, am Computermo- 
nitor fur den in der Realitat ver- 
miBten Bauboom zu sorgen. In 
SSIs neuem Programm Stron- 
ghold, einer Mischung aus 
Fantasyrollenspiel, Populous 
und Sim City mu(3t Ihr ais 
Kónig eines Sagenlandes eine 
bluhende Gemeinde errichten 
und gegen eventuell auftau- 
chende Monsterheere verteidi- 
gen. Vor dem Spielstart sucht 
Ihr Euch entweder eines von 
sechs fertigen Szenarios aus 
oder laBt den Computer per 
Zufall ein frisches Land ent- 




werfen. Habt Ihr 
Euch entschie- 
den, muBt Ihr 



wie in einem 
Rollenspiel 
Euren Hauptcha- 
rakter zusammen- 
basteln. Zur Auswahl 
stehen beispielsweise Elfen, 
Zwerge, Halblinge oder simple 
Menschen. Je nachdem wel- 
che Klasse Euer Kónig hat, 
bekommt Ihr bestimmte Unter- 
tanen: Ein Krieger bekommt 
nur Krieger ais Einwohner, ein 
Elf nur Elfen. Neben Eurer 
Hauptfigur kónnt Ihr zusatzlich 
vier weitere Charaktere - 
quasi ais Eure Fursten - 
erschaffen. Entscheidend ist 
die Gesinnung des kunftigen 
Konigs. Wahlweise ist der 
Herrscher rechtschaffen, neu- 
tral oder chaotisch. Je nach 
Einstellung gelten andere 
Bedingungen, urn Stronghold 



Meine Krieger murren: 
Zu wenig Wohnun- 
gen, zu wenig Nah- 
rungsmittel und zu 
wenig Taschengeld. 
Nebenbei klagen Vol- 
kers Magiermeister 
uber eine anruckende 
Schar wilder Orks, 
Christians Halblinge 
tródeln beim Mauer- 
bau, Knuts Elfen sind 
gerade auf einem 
Feldzug und Sónkes Zwerge 
brauchen dringend eine Bank. 
Was mit einer Miniburg und einer 
handvoll Hauser ais gemutliches 
Bauprojekt begann, entwickelte 
sich schnell zur brodelnden 
Metropole mit hektischer Betrieb- 
samkeit. An allen Ecken und 
Enden der Siedlung wird gesagt, 
gebuddelt und gegraben, daB es 
eine Pracht ist. Ais "Burgermei- 
ster" der Fantasygemeinde hat 
man alle Hande voll zu tun: Hier 
einen Neubauauftrag erteilen, 
dort ein Gebaude modernisieren, 
ein paar Felder anlegen, eine 
Armee zusammenstellen oder 
beim Nachbam schlichte Auf- 
bauhilfe leisten. Besonders bei 



^u*W^ 




der nachbarschaftli- 
chen Maurersolidaritat 
zeigt sich die Liebe 
zum Detail. Ohne Pro- 
bleme kann man 
einem neuen und ent- 
sprechend finanz- 
schwachen Charakter 
hilfreich unter die Arme 
greifen, beim Kampf 
gegen Monster kommt 
ein gut gemischtes 
Team besser voran, 
ais der coole Einzelkrieger, sogar 
der Jahreszeitenwechsel wurde 
bedacht. Fur die nótige taktische 
Herausforderung sorgen die intel- 
ligenten Gegner: Wer nicht recht- 
zeitig die passende Vorsorge trifft, 
wird beim Feldzug gegen einen 
Orkhauptling ein paar bose Uber- 
raschungen erleben. Besonders 
erfreulich: Wer auf Prugeleien 
verzichten und sich - ganz der 
Pazifist - auf den Aufbau seiner 
Gemeinde konzentrieren will, 
greift auf den friedlichsten Land- 
strich zuruck, ohne mit spie- 
lerischen Abstrichen zu rechnen. 
Mit Stronghold beweiBt SSI, daB 
innovative Spielideen noch nicht 
ausgestorben sind. 



Die Statistik 

gibt Auskunft 

liber Eure 

Fortschritte 




Laf) die Drachen 
krachen: 
Kampfe laufen 
automatisch a 



erfolgreich zu beenden. Ein 
neutraler Herrscher (die 
schwerste Einstellung) muB 
nicht nur eine bestimmte 
Anzahl Untertanen urn sich 
scharen, sondern auch alle 
Feinde im Land besiegen. Ein 
rechtschaffener Kónig begnugt 
sich nur mit einer groBen 
Gemeinde. 




Sind alle Einstellungen 
gemacht, seht Ihr eine Uber- 
sichtslandkarte Eueres kunfti- 
gen Reiches. Per Mausklick 
setzt Ihr Euren Charakter in 
der Wildnis ab - meistens sind 
sogleich mehrere Untertanen 
dabei, die sofort anfangen, 
Euer SchloB aufzubauen. 
Dabei wird von der Ubersichts- 
karte auf eine 3-D-Ansicht des 
aktuellen Gebietes umgeblen- 
det. - Hier seht Ihr Eure Unter- 
tanen, die sich auf dem Gelan- 
de befinden, herumwuseln. 
Jedes 3-D-Feld besteht aus 
vier kleineren "Abschnitten", 
die von Euch bebaut werden 
kónnen. Bauen nimmt einen 
wesentlichen Anteil am Spiel 
ein. Auf Kommando legen 
Eure Untertanen Felder an und 
Sumpfe trocken, buddeln nach 
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Die Dinosaurier sind tot - es leben die Dinosaurier. Vieles von dem, was man bisher von 

Dinosauriern zu wissen glaubte, ist langst iiberholt. Wie die Saurier wirklich waren, warum sie 

ausgestorben sind und wie sie sich im Laufe der Erdgeschichte entwickelt haben, zeigt das brandneue 

Programm „Abenteuer Dinosaurier". In der Computerzeitschrift „PC-Praxis" wurde das Programm bereits ais die 

Entdeckung des Monats gefeiert (Juni '93). Klicken, hdren, staunen, so der Eindruck des Journalisten. 

Es ist schon faszinierend, wie hier spielerisch Wissen vermittelt wird, ja beeindruckend, wie knapp 200 Mio. 
Jahre Erdgeschichte vom Parasaurolophus iiber den Stegosaurus bis zum Tyrannosaurus in 
diesem Programm dargestellt werden. Die zahlreichen Fotos, Texte und bewegte Bilder, un- 
terlegt mit Tondokumenten und Musik, werden auch Sie beaeistern. „Abenteuer Dinosaurier" 

I jarantiert viele interessante 




Das Hauptmenii bringt Sie 

schnell in die Zeit oder an den 

Ort, der Sie naher interes- 

siert. 



ISte ein kleines Oaumenk 

;ius dem 

Pr sn Wennmchl, 

i lylonisc 



Brontosaurus 
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• 

Vollbewegte Videosequenzen 
mitTonuntermalung (sowohl 
von Diskette ais auch von CD- 
Rom) lassen die Dinosaurier le- 
bendig werden 



Stunden am PC und ist intuitiv 
genug, urn auch von Kindern 
ab sieben Jahre be- 
dientzu werden. 




Super-VGA- 
Grafiken sor- 
genfureine 
hervorragende 
Bildgualitat 



Diese Multimedia- 
Programme 
erscheinen 
demnachst! 
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Daskomplette 
Software- 
Paket, beste- 
hend aus 
Handbuch und 
drei Disketten 
oder CD-Rom 
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com pu ter s piele/ te sts 



Erzen oder Gold, 
bauen neue 
Wohnhauser 
oder wichtige 
Einrichtungen 
wie Banken, Markt- 
platze, Schmieden, 
Aussichtsturme oder 

Stadtmauern - jede Charakter- 
klasse hat zudem verschiede- 
ne Spezialgebaude. Bauen ist 
lebenswichtig: Nur mit ausrei- 
chend Wohnraum und genii- 
gend Nahrungsmitteln uberlebt 
und wachst Eure Gemeinde. 
Was Eure Leute haben wollen, 




erfahrt Ihr durch 
einen Klick aut 
einen Bewoh- 
ner, der dann 
seinen Kommen- 
tar zur aktuellen 
Lagę abgibt. Meckert 
der Einwohner beispiels- 
weise uber zuwenig Nahrung, 
mussen neue Felder angelegt 
werden. Gebaut werden kann 
jedoch nur, wenn sich ein 
Bewohner auf dem aktuellen 
Bauabschnitt befindet. auBer- 
dem mussen Gebaude oder 
Anlagen laufend in SchuB 



Schneller : 
Die Hiitle muli 
bis morgen 
fertig sein 




Mit dem sozialen 
Wohnungsbau ist das 
so eine Sache. Kaum 
haben meine Mannen 
die Speere in die 
Ecke gestellt und zur 
Maurerkelle gegriffen, 
poliert die unfreund- 
liche Schreckwurm- 
Kolonie aus dem 
Nachbartal die Krallen 
und sattelt zum 
Angriff auf mein Com- 
puterlegoland. Dabei kónnten mir 
die kriegerischen Mollusken am 
liebsten gestohlen bleiben, mir 
wiirde es vóllig reichen, Dórfer, 
Burgen und Basare in die herr- 
liche 3-D-Aussicht zu bauen. 
Stronghold machfs dem taten- 
durstigen Feldherren nicht leicht: 
Der Stadtebau ist so witzig und 
spannend, daf3 man ganz ver- 
giBt, die ehrgeizige Konkurrenz 
in Schach zu halten. Irgendwann 




stehen die Barbaren 
dann vor den nagel- 
neuen Stadtmauern 
und wir mussen mai 
eben ganz schnell 
eine Miniarmee aus- 
heben. SSI hat mit 
Stronghold einen 
Sechser im Monster- 
lotto gelandet. 
Die ungewóhnliche 
Mischung aus Popu- 
lous, Powermonger, 
Sim City und D&D-Rollenspiel ist 
genau die richtige Frischzellen- 
kur nach den eher maBigen Pro- 
grammen der letzten Zeit. Auch 
Nicht- und Neustrategen kom- 
men nach kurzer Eingewóh- 
nungszeit mit Spielablauf, Per- 
spektive, Informationsmenus und 
Steuerung prima zurecht. Ritter 
Weitz rat: Kaufen und sicher in 
der heimatlichen Schatzkammer 
verstauen. 



Zwergen bauen 
solche Burgen 



gehalten werden. Zieht Ihr 
einen Untertanen von einem 
bebauten Abschnitt ab, werden 
alle Bauvorhaben hier ge- 
stoppt und bereits fertige 
Gebaude verfallen. Naturlich 
kostet das Bauen Geld. Genu- 
gend Kapitał bekommt Ihr 
durch das Errichten spezieller 
Geschafte (z.B. eines Basars) 



oder durch den Ertrag der Fel- 
der. Dabei hat jeder Eurer 
Lokalfursten einen eigenen 
Staatsschatz fur kiinftige Pro- 
jekte; durchs Bauen beson- 
derer Marktplatze wird auBer- 
dem Kapitał in einer Gemein- 
schaftskasse gesammelt, auf 
die jeder Charakter Zugriff hat. 
Wer einer neuen Spielfigur 
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"Qualitót ist das beste Rezept..." hat mai so ein Doktor gesagt - wir glauben ihm. 

ad games entwickelt und realisiert Top-Spiele, die von groGen Marken gesponsort werden. 
Der lachende Dritte ist dabei der Spieler; ihm kommt der im digitalen Sherwood Forest 
betriebene Aufwand letztendlich zu Gute. 'Mega-Hits' zum Nano-Preis, denn hóchste 
Qualitat ist allemal angesagt. Um das auch fur jahrlich 10 solcher Spiele sicherzustellen, 
suchen wir einen 



Art Director 



fur Computerspiele-Grafik 



der jedem Spiel zu seinem individuellen Stil verhilft, konsequente Asthetik gewahrleistet und 
komplexe Inhalte visualisiert. Im Rahmen unseres Agentur-Labels ist datur die notwendige 
Erfahrung genau so wichtig, wie die Fahigkeit mit Computer und Peripherie zu rendern, zu 
digitizen, zu pixeln und zu animieren. 

Wir bieten ein nettes Betriebsklima, ein junges, motiviertes Team, Hardware vom Feinsten 
und jede Menge interessanter Projekte - und was bieten Sie? 



Schreiben Sie es uns: 



ad games 

Advertising Games 

Am Falder 4 • 40589 Dusseldorf 




computerspiele/tests 



Wichtig: 

Eine Stadtmauer 
umschliefit Eure 
Gemeinde 




LaBtlhrdie 
Burg allein, 
verfallt das 
Gemauer 
schon nach 
kurzer Zeit 



aktive Bauhilfe lei- 
sten will, laBt erst 
auf eigene 

Kosten die nóti- 
gen Einrichtun- 
gen fertigstellen 
und ubertragt dann 
die fertigen Gebaude 
oder Farmen an den neuen 
Besitzer. Damit nicht genug, 
lassen sich die meisten der 
Einrichtungen zusatzlich — 
gegen Aufpreis — aufrusten. 
Ein kleines Kriegerhauschen 
der Stufe Eins beherbergt nur 
8 Personen und bietet Stau- 
raum fur 10 Einheiten Nah- 
rungsmittel. In der Stufe Drei 
passen 80 Leute in das Haus. 
Allerdings seid Ihr nicht 
allein auf weiter Flur: Je nach- 
dem, ob Ihr Euch bei Spielbe- 
ginn fur einen friedlichen Land- 
strich, ein feindliches Gebiet 
entschieden oder gar per Hand 
die Anzahl der auftauchenden 
Feinde varriert habt, wird Euer 
Kónigreich von computerge- 
steuerten Mieslingen bevólkert. 
Derweil ein paar dumme Mon- 
ster kaum Probleme bereiten, 
sind intelligentere Gegner eine 
echte Bedrohung. Ein Orkhor- 
de, eine Goblinschar oder ein 
Kriegerklan streift namlich 
nicht ziellos durchs Land, son- 
dern bastelt ebenfalls an einer 
eigenen Gemeinde. Je langer 
Ihr nichts dagegen unter- 
nehmt, desto starker werden 
die Mitstreiter, errichten Hut- 
ten, bestellen Felder oder 
bauen gar ihrerseits ein paar 
Stadtmauern. Urn einen feind- 
lich gesonnenen Nachbarn 
zu besiegen, miiRt Ihr das 




eweilige Haupt- 

quartier des 

Feindes zer- 

stóren. Dazu 

aktiviert Ihr Eure 

Untertanen und 

scnickt Sie in das 

feindliche Gebiet - dies 

funktioniert ahnlich wie bei 

Populous mit einer Art Bevól- 

kerungsmagneten. 

Kampfe laufen automatisch 
ab - Ihr habt keinen EinfluB 
darauf. Sind Eure Untertanen 
siegreich, gibfs Erfahrungs- 
punkte fur erledigte Monster 
und einen Bonus fur ein zer- 
stórtes Hauptquartier. 

Expansionswillige Herrscher 
iibernehmen dann kurzerhand 
die so eben neu eroberten 
Gebaude. mh 
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Minimai: 386er mit 25 MHz, 
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Siejetzt 
Ihne persónBche 
Pin-Sammlung! 
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Vor- und Zuname 
StraBe. Nr. 
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Football-Helme' 

Sichern Sie sich noch 
heute eine Raritat: 

Die PIN-Helme von den 

New York Jets und den 

Cansas City Chiefs. 
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■■ Bestell-Coupon — 

Ja, bitte senden Sie mir mit 30 
I Tagen uneingeschranktem Riick- 

I gaberecht Set'sderPin's„Foot- 

' ball-Helme", zum Vorzugspreis von 
| nur 1 4,50 DM je Set. Panach erhalte 
■ ich alle weiteren Aus g aben der * 

Collection „ American Football" , zum Faszination des Sammelns ' 
| Abo-Preis . (Be st^NrJS39-000-3) Tel.: 01 38 / 64 64 Fax: 06021 / 21 87 71 1 
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Kurz vor dem Gelecht sammeln sich unsere Truppen 



Warlords 2 



Die kleine, hauptsachlich 
durch knallharte Strategie- 
spiele bekannte australische 
Firma SSG, gewann vor uber 
zwei Jahren mit dem extrem 
einfachen Taktikprogramm 
Warlords (Test in POWER 
PLAY 4/91) auch unter Strate- 
gieeinsteigern eine treue An- 
hangerschar. Leider vermiBten 
zahlreiche Spieler eine Reihe 
von zusatzlichen Features an 
Warlords und schickten ihre 
Wunschlisten an die Program- 



mierer. Mit Erfolg: Bei SSG 
nahm man sich die Anregun- 
gen zu Herzen und verarbeite- 
te die Anregungen in Warlords 
2. Am grundsatzlichen Spiel- 
prinzip hat sich gegenuber 
dem Oldie kaum etwas gean- 
dert. Ais Feldherr miiBt Ihr 
wahlweise alleine gegen bis zu 
sieben Computergegner oder 
eine entsprechende Anzahl 
menschlicher Mitspieler antre- 
ten. Ziel des Spieles ist es, 
alle anderen Feldherren zu 



SSG Gamę Order Report Hero View History Turn 



Da sagę noch mai 
einer, daB die Spiele- 
industrie nicht auf die 
Wunsche ihrer Kun- 
den eingeht. SSG 
beweist mit Warlords 
2 genau das Gegen- 
teil. Die Listę der Ver- 
besserungsvorschla- 
ge scheint ziemlich 
lang gewesen zu 
sein, denn die Veran- 
derungen gegenuber 
dem Vorganger sind - wenn 
auch erst auf den zweiten Blick 
erkennbar - ziemlich umfang- 
reich. Von der verfeinerten Gra- 
fik, uber eine komfortablere 
Benutzerfuhrung, bis zu wichti- 
gen Features (das Diplomatie- 
rnenu, Landkartengenerator, 
Truppenauswahl) haben die au- 
stralischen Designer kaum eine 
Anfrage auBer acht gelassen. 
Besonders erfreulich: Unter dem 
Wust der Veranderungen hat das 
Spielprinzip nicht gelitten. War- 
lords 2 ist fur jeden Hobbygene- 
ral - vor allem durch das tolle 
Tutorial-Szenario und die Hilfs- 




option - oder ausge- 
schlafenen Strategie- 
genius - im hohen 
Schwierigkeitsgrad ist 
der Computer ein 
knackiger Gegner - 
ein Quell der Freude. 
Kaum war das Pro- 
gramm in der Redak- 
tion eingetroffen, lie- 
ferten sich die redak- 
tionsinternen Tak- 
tikfans vor einem 
hastig bereitgestellten Rechoer 
tagelange hitzige Gefechte: Der- 
weil Christians Elfenkrieger regel- 
maBig von Volkers Kreuzrittern 
und Michaels Orkheeren in die 
Mangel genommen wurden, 
uberrannten Knuts Zwergen- 
scharen den halben Kontinent. 
Fur dieses gelungene Remake 
erntet SSG einen deutlichen 
Punktezuwachs, scheitert aller- 
dings aus zwei Grunden an der 
Pradikatsmarke: Einen echten 
lnnovationsschub vermissen wir 
genauso schmerzlich. wie eine 
Linkoption (mit acht Leuten wird's 
am Rechner ganz schón eng). 
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Den Spóttern zum Trotz: Wir sind die Nummer Eins 
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Einstellbar: Die Starkę des 

Computergegners lafit sich in 

fiinf Stufen varieren 

besiegen. Der Clou dabei: 
Wahrend des Spiels kónnt Ihr 
mittels Diplomatiemenu mit 
verschiedenen anderen Herr- 
schern einen Friedenspakt 
schlieBen, oder dem Nachbam 
eine Kriegserklarung vorbei- 
schicken. 

Vor dem Start sucht Ihr 
Euch entweder ein vorgegebe- 
nes Schlachtfeld aus, oder lafBt 
den Computer per Zufall einen 
neuen Kontinent berechnen. 
Ihr stellt ein, wie hoch der 
Anteil an Waldern, Gebirgen, 
Meeren und Flachland ist und 
variiert die Anzahl der Stadte - 
der Computer bastelt dann aus 
Euren Daten den passenden 
Kampfschauplatz. Umfang- 
reich sind auch die Einstellop- 
tionen fur den Schwierigkeits- 
grad. Es lassen sich nicht nur 



10/93 




TR^umf^Ri 



1869 M 
7lh Gueit • 

ATroin t* 

A-Ifoin CoiKtruttion-Set t* 
AIAC . 

Abandoncd Plmn 2 ■ I 
Aies of Ihe Poalii I 
Arnof thePotilic 1946 i 
Aces ovet Euiopc 
Airfaucks I .? H 
Ambermoon .. 
Ambush ol Sonnor 
Anciem Atl ot War i. i Sta 
Armored Flit 
Sotiieieih ? . 
Banie Isle I im Dato Disk I 



99,95 
89,95 
99.95" 



Warlords 2 

Endlich isl es soweit! lolle Grafik, Zulallsszenarien, Inktischer 
Tiefgang, Veklorouting,Tularial. Atmosphdri«he Digi-EHekle, um- 
fangreiche Slalistiken, verbesserle Produktions- und Kampfmóg- 
lichketlen. 1 8 Spieler. Eignel sich auch hervorrogend ols Briefspicl 
mil kreisender Spielslands Disk. Komplet) in Englisch. Unbedingl 
zugreifen, es lohn sich bestimml... 
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Flight Simulator 5.0 

Noch lornodo, schlagen sie wiedet zu: Einmol der Bose sein... I' : - 
79 pur sowie Updote nul das Houplprogramm Falcon 3.0, engli- 
sche Anleilung, 3Disks. loult nur in Verbindung mil Falcon 3.0, 
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unsogbar giinsligen Folconpokelen! Fur (riedlichece Noturen isl 
der Flighlsimulolor 5.0 genou dos richlige. Nur selber fliegen isl 

Falcon 3.0 Mig 29 DM89,95 
Flighlsimulolor 5.0 DM129,95 



Dunel n/ł, •. 

Dune2 -4 

Dungeonmaster i Choos Strikes Bark 

Eto Ouest 2 ił / 1 

Eishotkey Manager łł 

Eiiiobetli łł 

Empire Delu.e SVGA łł 

fnlity -- 

Eye ol Ihe Beholdei I ł • 

Eyc of the Beholdei 2 łł 

Eye of ihe Beholdei 3 (./■/». 

f 1 17 A . 

F 15 Sirike Eogle3 • 



89.95 
89,95 

99.95' 
89,95 
89.95- 

99,95' 
79,95- 
89,95 
89,95 
89,95- 
99,95 
99,95 



119,95 

i.v 



84.95 
74,95 
69,95 

89,95 

IV 

i.V 

69,95- 
79,95 
89,95 



PC 

99,95 
99,95 
59,95 
89,95- 
99,95 
74,95 
129,95 

i.V 
99,95 
99,95 
89 95 
99.95 
89,95 
99,95 
6995- 
99.95 
59 95 
79,95 
99 95 
49,95 
49,95 
99,95 
99,95 
B4,95- 
89,95 
94,95 
89,95- 
99,95 



CD AMIGA 



Pmboll famosies - 1 
Pirotes Gold SVGA .. 
Plonels Edge łł 
Polkę Outu 3 łł 
Pools of Oarkness H 
Populous2 • 
Powermonger • 
Pńnce of Perslo 2 ł 
PtOtOSIOll łł 
Ouest lor Gloty I VGA 
Ouest for Glory 3 łł 




AMIGA 
69,95 



99,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
99,95 
89 95 
99,95 



Tornado 



69,95 

89,95 



94,95 
39,95 
44,95 



69,95' 

8995 

109,95 89,95 

129,95 

169,95' 



Die Oplionen reichen vom Simulationstroining bis hin zu 
Missionsauftrdgen, on denen mehrere Maschinen leilnehmen. 
Beispiellose Aulenlizildl. Modem- und Linkoplionen, hoch- 
deloillierte Simulotion mit exlremer Spiehiefe. Slellen Sie sich 
zusammen mil Ihrem Geschwader der Herausforderung. 
Vectoigro(ik in hóchster Vollendung. 
PC DM89,85 MAC LV. Amigo DM79,95" Atar i ST i.V. 



NHL Hockey 

Dos Eishockeyspiel der Superlalive oud PC. Originolgelreue Be- 
wegungsobldule, umlongreiches Siolislikieil, Ligamodus. Gravis- 
Gamepod empfohlen. 

DM 89,95" 



r/ł/ł 
r/ł/ł 



Jagged Allicnre 

I0YPAD GRAVIS 

JOYSTICK G«AVI5 PKO 

JOYSTICK THRUSTMASTtR FLIGHT 

JOYSTICK THRUSTMASTtR WEAP0N 

Journeymon Project 

Kings0uest5 "/•/« 

Kings0uest6 • •/./+. 

landsoflorel 

lorry 5 > • 

louiaBow2 ii /i 

legend of Kytandia I 

legend of Kyrondia 2 

lemming', 2 1 1 

Unks 386 Pro SVGA ■ 

links Kursę ob 

l.onheotl . t 

ioom łł/ł/łł 

lord of the Ringi I . / H 

lord of Ihe Rings 2 t/t. 

Losl Treosures of Inforom 1 

Lost Treosures of Infoeom 2 

Lothor Molhaus •• 

Maniąc Monsion 2 t > 

Might S Mogic 3 .. 

Might l Magie 4 łt 

Might & Magie 5 - ■ 

Monkey Islond 2 tt 

NCAA Basketball 

"HI Hockey 

Pacific Sirike . 

Paliiol . 

Polrliier .. 

Poi Imperia 

Perfect Generol •- 

Perfett General Dolo Disk •• 

Pmboll Dreams . 



IV. 
59.95 
99,95 
199,95 
199,95 

109,95 
99,95 
89,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89,95' 
89,95 
99,95 
49,95 

79,95 

B4,«5 

119,95 
109.95 
79,95" 
94.95- 
89.95 
89,95 
94,95 
8995 
99,95- 
94,95' 

a 

99,95 
B9 95 
119,95- 
89,95 
69,95 
74,95 



79,95 



koilrood Tycoon Deluie 5VGA 

Railioad Tycoon Deluxe 5VGA 

BebelAssoull 

Bed Boroń 1 1 

Red Cryslal 

Return of the Phonlom H 

Return to Zork 

Rmgwoild - 

Rules of Engagement 2 

Seal Team < 

Sensible Soccei 93 .. 

5hodow of the Comel I < 

Sbodowtastei 

Shetiock Holmes I tt / t 

Siege I im. Dala Disk 

Sileni Seryice 2 i 

Sim Ant tt 

Sim City Deluie . 

SimEoTth •• 

Sim Farm t 

Sim Life M 



99,95 
99,95- 

99,95 
89,95- 
99,95- 
99.95" 
99,95 
99.95- 
94,95- 
69,95 
94,95 
LV. 
99,95 
89,95 
94.95 
99,95 
89,95 
99.95 
99.95' 
99.95 



LV, 

iV 
109.95 



84,95 



16995- 
109,95 
109,95 LV. 

LV, 
109,95" 84,95 
109,95 
89.95 109,95 



69.95 
129,95- 84,95- 

LV. 



89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
LV 
99,95' 



119.95 
169.95 



69.95 

39,95 
69.95 
74,95 
79.95 
74.95" 
119,95 

69,95- 



Patch-Service 

Versogl Euer Soundlreiber, bei beslimmlen Spielen? Slurzl dos 
Spiel immer wieder on der gleichen Stelle ab? Dann isl dies eitt 
lypisther Foli fur Dr. PATCH! Gegen einen Selbslkoslenbcilrog 
bieleń wir eine umfangreiche Lisie von lieferbaren Poich Files. 
Oiese sind bei Bedarl ebenfolk bei uns zu beziehen. Einloch mol 
schrihlich onlrogen, stielleicht. hot Dr. PATCH auch t fiir Euer 
Problem cine losung. Ein Tip on die Hersleller, produzierl doch 
endlich einmal fehlerfreie Spicie. Gebl Bugs keine Chancel 



89.95 
69,95 
69,95 



SOUNDBLASTER 2 OELUXt ł 199,00 

SOUNDBLASTER PRO ASP 16 t 499,00 

SOUNDBUSTfR CO Dis(oveiy . 889,00 

Spocę Crusade ■• (4,95 69,95 

Spocę Hulk .- 94,95 84^95' 

Spote Ouest 1 4 Pokel 109,95 

Space Ouest I VGA i 94,95 B4,95 

Spocę Ouest 4 tł 99,95 109,95 69,95 

Space Ouest 5 tt/t 99,95 109,95- - 

Spaceship Worlock LV. 

Spoce«ardHol tt 99,95 LV. 

Spelliommer I łt 89,95' 

Stor Irek 25lh Annimsary --/./.i 94.95 129.95' iV 

Stor lick Judgement Riles 89,95" 

Starlord 99.95' 

Slicetfighter 2 H 79,95' 69.95 

Slnke Commonder ■ 99,95 LV. 

Sirike Commonder Missions t 49,95 s.o. 

Strike Commonder Speech Disk t 44,95 s.o. 



030/6946043 

10.30 -I8..M) h Versandteiefoii Sammelnumner 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/69441 56 

Fax-Line: 030/694 42 56 



Uber 5000 lieferbare Spiele • 

Software zum Anfassen. Heute bestellt, 

gestem geliefert?! UPS-Versand zum 

Postpreis! Berlins grolites Lager • 

Himmlische Preise und góttlicher Service • 

Probieren und Staunen. 



Deutschlands 
groBter Shop fiir 
Video- und 
Computergames 



PC CD AMIGA 

Stionghold 89,95 

Subwor2050. 99.95" 

SW0T1 89,95 129,95 

Syndicote t. 94,95 LV. 69.95 

7995 lokeoBreok Pinboll 89,95 

69.95 losk Force 1942 . 99,95 i V. 

74,95 Terminator 7029 119,95 

74,95' The Games Summer Challenge • 8495 

The Legaty H 99.95 iV iV 

Their finest Hour i 74,95 74,95 

Tony larussa Boseboll 2 89,95 

Tony larussa Boseboll 2 Dotcndisks 49,95 

Tornado . 89,95 7995' 

Treosures of the Sovoge Fronlici t-t 89,95 79,95' 

Turricon3.ł 69^95' 

Ultima 6 ł s.o. s.o. 69.95 

Ultima M Die sdtwone Plorle 1 1 99,95 

Ullimo 7 I Mission Forge of Virtue . 49,95 

Ultimo 7-2 Serpent Isle • 99,95 

Ultima 7 2 Mission Stal Seed t 54,95 

Ultimo Heialagie 1-6 119,95 

Ullimo Irilogie I 3 119.95 

Ultimo Irilogie 4-6 99,95 

Ultima Ul ł Wing Commonder 2 119,95 

Ultima Ul Stygiart Abyss ■ 89.95 



Lothar Matthaus 

Faszinierendes Ailion Fuflball mil olemberaubenden Torszenen. 
Bundesligo 93/94, Versochiedene Wellereinflijsse, unlerschied- 
Ikhe Perspeklie»en, Super Sonderkulisse, Zeillupenfunklion, 
loklikedilor, gule Animolion, einslellbore Schv/ierigkeilsgrade. 
PC 79,95* Amigo 69,95* 



- , . 



PC. 
M A C 



AM 
C D . • 



IGA 

GAMĘ 



CD-ROM 

G E A R 



..ATARI 
l Y N X 



ST SUPER 

G A M E B Y 



N E S M 
6 R E T T S P I 



E G A 
E l E 



Ultima U2 Lobyrinlh of Woild-. - 99,95 

Untharled Wolan 109.95 

Unlimited Atlventures B9.95 

VforVictory3 99,95 

VforVittoiy4 99.95* 

Wall Stieel Manager Rogs to Riches . . 94.95" 

Warlords 2 109,95 

Woyne Gietiky Hockey 3 89,95 

Wholes Voyoge •- 89,95 74,95 

When 2 Worlds War 99,95 iV 

Wing Commonder I -t 69,95 

Wing Commonder I Academy t 59,95" 

Wing Commonder I Deluie t 94.95 109,95 

Wing Commonder 2 .. 99,95 

Wing Commonder 2 Deluie . IV 109,95 

Wing Commonder 2 Zusolrdisketlen . 49,95 s.o. 

Wuoidry 6 .- 49,95 69.95 

Wiratdiy? M 99,95 - 89,95" 

XWing . 94,95 

X Wing Missions . 44.95 

Xenobots • 94,95 

t mil deutscher Anleilung oder Kurzonleilung 
tt Progiamm komplet! in Deulsih 



Pax Imperia 

Absolules Kullspiel, bis zu 16 Spieler, Nelzwerkversion gcplonl. 
Folgende Feolures sind enlhallen: Sliidlebau, Roumschifldesign, 
Wirlsehofl, Forsthung, Kdmpfe, Spionoge, Enldeckungen, 
Kolonisierung Iremder Plonelen. Wer Spaceward Ho! mochte, der 
wird dieses Gome gerodezu verschlingen. Komplet! in englisch. 
PC 129,95* MAC 139,95 



LOSUNGS6UCHER US DT 

CmlriohonStiategy Guide PRIMA 370 S. 59,95 

OSA IHersleller) 29,80 

Dynami. Greol Woi Planes PRIMA 340 S 59.95 

Empire Slralegy Guide PRIMA 59.95' 

Eye of the Beholdei 3 4995 29,95 

Fokon 3 Air Combal.Disk PRIMA 365 S. 59,95 

Gunship 2000 PRIMA 230 Seilen 59,95 

lutoslilm Aii Combol PRIMA 470 Seilen 5995 

Might S Mogic 5 49,95 29,95 

Stnke Commondei S9.95 19,95' 

Ultima 4 6 A.olar Ady PRIMA 400 Seilen 79,95 

Ultima 7 Teil 2 59.95 29,95 

Ullimo Underwoild 2 49,95 24,95 

Wiiordry 7 59,95 39,95 

X Wing Slralegy Guide PRIMA 420 Selten 59,95 

D R I V E M E G A • C D 

■ R l l E N S P I E L E 



Handleranfragen erwunscht! 



Himmlische Shops ouch in Eurer Norie? Wir suchen Geschćflsporlner, 
Filiolleiler und Rdumlichkeiten in ollen deulschen GioBsIbdlen. Habl Ihr 
Inleresse in einem erslklossigen leom zu arbeilen, wendet Euch bille on 
u.g. Adresse. Anlragen werden diskiel behandelt. 



Alle Preise verstehen sich ais Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkouf isl leider mil hoheren Koslen verbunden. Wir billen um Euer Verstdndnis. Irrliimer und Preisdnderungen sind vorbehallen. Die Preise sind gultig, solange unser Vorral 
reicht. Bis 100 DM Beslellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkoslen, bis 200 DM: 6,50 OM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber isl der ganze 5pnli umsonsl. Post Express sowie UPS-Air koslen 8,00 DM mehr, 5icherheilskarlon +3 
DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkoslen, ab 200 DM Versandkoslenfrei. Der Versand erfolgl wahlweise mil Post oder UP5, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NE0 GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Hoftung fiir die Kompalibililtit der Carlridges + Adapter ubernommen. Unser Anrufbeontworter isl immer, wenn wir mai nichl da sind, fiir Euch gescholtel Mit Sternchen 
gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschlufl (1 2.8.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn piinktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bille unsere Ldden. Es gellen die AGB der Traumfobrik. 



Mitłenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • Tel .: 030 • 694 48 62 'SfiT Osterstrafie 50 ■ 20259 Hamburg • Teł.: 040 - 490 83 94 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzenłrale und Soflwaretempel 300m vom U-Bhf Osterstrafie - Softwaretempel 



rjUjmm-Bi niiOB- 



Wichlig fur jeden Spider-. 

Sic Gndcn hief - wie immcr - 
nur dneti Au.szue •••) unscrer 
ecsamicn Spiele fur lhr System. 
FUNTASTIC lleferl imraer alles, 

ni inlrrnitiiinil za ha hen isl 

Die Neuhdten verscenden wir mi! ais 
1 . Versandhandler in Deutschland. 
Sehr gerne auch an Sie - 
wenn Sie diese neuesten Spiele 
rechlzdUg ba uns Yorbeslellen ' 

Disketten fur die Systeme:....V ...▼ 
Preiłe in DM inkIWWSt AM. PC 

A500SpefcherauflMB 53 -.ii 

Griria UllraSound Card 300 

Grtris GamePid starte I JO ...50 

GrarlsJS: analog PRO 89 

Thni-.imiMcrFS-.Stkk 174 

1869- Der Reeder 74. ...89 

20 Lost Treasures (lnfocom) ...99. .95 

A-Traln SDRallroader 71 ...77 

Access Denied n 104 

Acesowr Europę. 

Air Force Commar der AfC 6C 64 
Airbus A320 USA Edi:o-f 67 87 
Amberstar 2 - Amberriocri 74 82 
Ashesof(Fallen)E^i|:iif 77 86 
ATACAdv.TactAirComm . 74 .91 
B-17FrylngPortressl*. 
BAT. 2 

B. Aldrins Race Into Sparr 82 97 
Bards Tale Const s»r 66 66 
Banie Isle 1 4 Data 1 74 *2 

Bailletoads 67 67 

Bazooka Sue.. r!9 89 

Betrayal at Krond. (Rirtw.- 

Blob i. 

Blue Force 

Body Blows I 52 67 

BubbanS2x 67 67 

Burn Time M 99 

C. A. P. Corobat Alf Patrol 67 76 
Campaign 1 WW2 M "7 

Chaos Engine 

CobraMission r r.9 

Comanche Max.Ov»r« r. i 

D-Diy 67 67 

Darkmere H 

DasschwarzeAuge : 69 82 

Der Patrizier 74 99 

Desert Strike 60 n 

Dune2(BattleArn* - 51 64 
Dynablaster/Bombet Mar 

Dynatech 60 74 

Entlty 67.74 

Erie tne Unready -i 

EyeofBeholder2 3 7 83 

EyeofBeholder3 ■ Assauli 86 89 

F-19 Stcalth Flghler 37 37 

FS 5 FlightSimulat.t r. 129 

Globil Gladiator* 52. ...62 

Grand Prix FI (Micropr) .82. ...87 



Pay Mini & Play Top! 



Bundesliga Manag. v 2.0 .66 63 

Crvilizition 73 *J 

Eishoclcey Manager 73 79 

Flashback 59-66 

FM3 Football Manager 3 69-79 

Gunship2000 60 85 

HisłoryUne 14-18 WW1 79 79 

Indiana Jones 4 Fale 79 86 

Lemraings 2 Tribes 59 75 

SimEarth kpi. dla 39 86 



Hannibal 74.. 

HeroQuest2Leg.ofSor 67.. 

Hexuma 1 -Augedes Kai .89.. 

High Command Euro. 39-45 n.. 

HiredGuns 67 

Hol Haldes ■ 6Vr Rubba 74 
HotelMar.agrr Stejgenb 
Humans ITdl 57 

Humans 2 luCMłl 
Inca 1 - l)ie Ahcnteorcr 83 
Incrediblt-MarTio n 

Inl.SporK <.>:al-er.ge 57 

Ishar 2: Me>sengers Dc- n 
John Madden Football 57 
Jonathan 
Jurassic Pa-k 
Klck Off 3 • Goal l 
Kings Qun: 6 n 

Kyrandia 2 Asperts Zan" ii . 
Landa of Lort ■ Th oChao» r 
Liberty or Dalii n 

Llonheart 5; . 

Lilii Divil-Mad Mo 7\ 



64 AM i ST i PC CD Mac Cards&Sticks 



. . . aber immer mit den 7 BonusPunkten : 

Jedes ComputerSpiel, das wir Ihnen liefern.erhbht sofort lhr Kunden-Konto 

um jeweils 1 FuntasiicTreuePunkt l Freundschalis-Werbung bringi 2 Punkte l 

Bei erreichten 7 +Punkte» gibt es fur Sie FreiSpiele ais Treue-Pramien 



LostWkings 57- 

Lothar Marthaus FuSball 74.. 

Lotus 3 - Finał Challenge 51 •• 

M-MonsoonKidn(SSI) 98. 

Mad TV 1 74.. 

Mad TV 2 74.. 

Management Soccer 74.. 

Manchester Utd. Prem.Leag. ...89.. 

Maniąc Mansion 2 - Tentacle n.. 

McDonalds Land 5'. 

Metamorphosis 67 

Midnight s 83 

Might a Magicy ' 

Morph.... 5' 

Myra - The Leger.3 67 

Napoleonie* 66 

Nascar Challenge 
Naflcm. Laropoon Chesarj i 
Nick Faldt CoH 64 

NickyBoom2;4R 67 

Odyssey- Dominion 7h 

Out ofthis Word 93 

Overdrive 52 

Pacific Thealer Operalion....n. 



'7 




TransArctita 6C 57 

Traps4 T:eaju,'e» 62 62 

Trolls 5» 51 

llnlrersal Monttcrs Jl . n 

Vikin«(eAS) n 83 

W.Grettky3' n 84 

Walker.... 62 n 

War in Gul: -T-am Yar.k 3 74 H2 
Warlords 2 (SSC) n « 

Waynes « n 66 

Ween - The Propl-coy 57 .97 

WhalesVoyage... 

WhenTwoWorldsWar 57 ...64 

Wing Commander MM 39 -ii 
Winter Chall.- The C,arr« 72 ..64 

WizKid 51 -50 

Wizardry7Crusaders .89—94 

Woodys World 52 ....Ji 

Worlds of Leg.- Son of Emp....51....51 

X-Wings PS n 97 

XenoBots .-. n....82 

Yolloel 60....67 

Zool 1 - The Ninja Ant 37 64 



Dazu Jede Menge starkę 
NICE%PRICE%HITS 

Die finden Sie alle In unseren 

aktuellen SpielWare Listen: 

Anfordern ! Diese l.-DM lohnt slch ! 



Pandemonium 71 ...78 

Penthouse Hot Numbers 37.-37 

Perfect General WW2 74.-74 

PGAPIus?Golf4Cours.) 64 ...72 

Pinball (WIN) Dynamics I n....69 

Pinball Dreams 51-74 

Pirates 2 Gold -nie in dlsl- 99.-99 

Railroad Tycoon 82 ...91 

Rags to Riches Wall St. Man n....B2 

ReachForSkies 74-89 

Realms of Darkness 67.-74 

Return ofthePhant^n 84 84 

Ringworld • Rev. cf Palriai 

RoadRash 57 n 

Romę -A.D.92 Pao :"P'>* 67 74 

Rookies 

S. U. B. vi SibMarine 32 32 

Seal Team 

Sec. Monkey Island 2 CS B9 W 
Secret Mission(Afienti 67 78 

Sensible Soccer 92/93 5*. 62 

Silem Senńce 2 .... 82 82 

SillyPutty 51 '" 

SimCity Delujće O 2 ?.» .') 

SinkorSwim '. •" 

Sleepwalker ': 57 

Space Hulk - Wart. 4JX 89 .85 

SpaceQuest5 89 89 

SpecialForcesAirbct-ie 82 91 
SpelljammerAD4D 83 89 

SportsCollect.Stirtwt' 

Sports Mastets <~ 62 

St. Thomas 74 B9 

SurTrek5 25thAnn 60 86 

Streetfighter 2 ... 60 71 

Strike Commandei '4MB': n 9 1 
Stronghold (SSI) n i* 

Superfrog 52 n 

SurfNin(as - - 

Sword(Leg.)ofV.. u: 82 89 

Syndicate 67 89 

Taskforce:1942Navy 89 95 
The Blue and The C i ay 67 78 

The Greatest (Beaujolly) 60 ...97 

Tornado (CombaiPilot2) 74.-82 



• * CD-ROM Bi PC * - - - 

7lh Gaest (Łctraklasse I) 129 

BeyondtheWallofSurs 93 

DeadZoneSciFi-RPG 124 

EyeofBeholder3-Assault 78 

Jutland Wood5hips/IronMen....l24 
Maniąc Mansion 2 Day of Tentac . ...87 

Playboy: Things ChangeXXX. 95 

Secret WeaponoftheLW, kpi 114 

Sherlock Holmes 3 104 

Who Killed Sam Ruppert Adv 86 

---* DiskfurMAC: *-•• 

20 Lost Treasures of lnfocom 95 

AD4D Unltd. Advent.Const.Set 96 

Indiana Jones 4 Adventure 82 

Lemmings 2 82 

PGATourGolf 86 

Railroad Tycoon Strategie 95 

Secret Monkey Island 2 Adv 82 

SimAnt - survive as an Ameise 1 84 

Spectre Supremę Action 95 

VforVictory3-1944 112 

- * CD-ROMMAC; * -•- 

1 1 Lost Treasures of lnfocom 95 

IronHelbc 124 

Journeyman Proje<: 38 

Spaceship Warlock 1 33 

Sherlock Holmes 3 :09 

Glamour Girls XXX (Adults only) ...83 
Virtual ValerieXXX (Adults only) .132 
••••••••••••a 

+ alle Soand-Karten nnd Sliclu 
+ alle CD-ROMGanies 
ł alle Macinlosb-Games 
+ alle C64- ft Atari ST-Game» 
••••••••••••a 

In dieser Anzeige Finden Sie alle 
Super-Spide der letzten 1 2 Monate: 
Jetzt sofort zagreifen - 
denn so billig wird a nic mchr I 
Wir freuen uns auf Ihre Bestellungen. 

VieknDank :■) 



FLINTASTIC hat Imraer alle neuen Garncu, 
die in den guten Zdtsdirilten neu vorgestelll, griindlich gctesiet und prima 

bewenei werden. Dazu natiirlicti alle anderen aKiuellen Spiele. Bnige Games 
in dieser Anzeige sind fiir die nadisien Wochen, bzw. Monaie angekiindigi. 

Jetzt schon reservier en I Sie wissen p: Was jeder will, reidii oft nidil tur alle I 

lhr mil DM 1- frankiertes ft adressiertes Riick-KuTcrt gcuiigt fur 

Ihre aktuelie SpieiWare-Liste (bitte lhr System angeoen) : 

Fur Amiga / fiir PCs / (lir CD-ROM / fiir APPLF. Mac. 

Noch liefcibare, bzw, neue 64er & ST-Games idefonisch nadifiagen. 

•••) Nur mit der kompletien FUNTASTIC-IJste sparen Sie bei jedem Spiei I 

Garantiert I Diese 1 Briefmarke isl fiir Sie eine Menge Geld wen I 

Aliere Listen, Anzeigen, Prdse ersetzt: 1 7. 8. 93 

Imumer / Anderungen / Teillieferung immer vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWare Wfi& 



1. Vollstandlge Aoswahl aas Europa ft USA 

2. Jeder Preis o.k., ohne Aosnahme 
3- Knnde-Lił-iainig-Seryice 

Wir sind da: Mo - Fr 10-12*°- 14-17, Fr. bis 15 h, 
24h-Bestell-Maschineabends 4 Sa-So. 
Wir beliefem Sie, so schnell es geht: 
immer per Post und perNachnahme ( + DM 11.-). 
Servns Aoslria, Groezi Schwyz, Gao Italia: 
Wir versenden taglich auch ins Ausland: 
(immer abzaglldi 15* dis Si., +NN-Versandk 
oder per Post-Baranweisg. + nor 16.- Versdk). 
Viele Versender berechnen die 15* dis. Steuer - 
wir nicht I Rechnen Sie doch mai ruch I 



FUNTASTIC ComputerWare: 

EuroGames GmbH 

Postbox 14 02 09 

Mullcrstr. 44 (kein Ladenverkaui) 

D-K04S2 Muncfaen 

Telefon (089) 260 95 93 

Fax (089) 268 138 

Die beslen ComputerSpiel& 
Fachhandler seit 1985. 
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Guck mai, wer da kommt! Wir entscheiden, welche Truppen produ- 
ziert werden. 



Neben dem erweiterten Op- 
tionsumfang und der grafi- 
schen Anderung, haben die 
Designer auch die Fahigkeiten 
der Warlords 2-Helden uber- 
arbeitet. Wie im ersten Teil, 
gibfs nicht nur herkómmliche 
Truppen wie beispielsweise 
Infanterie, Wolfsreiter, Bergtrol- 
le, Drachen oder Magier, son- 
dern auch spezielle Helden, 
die nicht nur besonders 
schlagkraftig sind, sondern die 
im Land per Zufall verteilten 
Ruinen und Tempel nach wert- 
vollen Gegenstanden, wichti- 
gen Verbundeten oder beson- 
deren Missionen absuchen 
kónnen. Jetzt bekommen Eure 
Supercharaktere wie in einem 
Rollenspiel fur erledigte Mis- 
sionen und erfolgreich ab- 
soMerte Kampfe Erfahrungs- 
punkte und werden entspre- 
chend befórdert. Allerdings 
halten die Helden nur fur 
das aktuelie Spiel. - lhr kónnt 
die Figuren nicht mit in das 
nachste Szenario uberneh- 
men.Segnet einer der Heroen 
das Zeitliche, bleiben seine 
Gegenstande liegen. mh 

Genre: Strategie 

Hersteller: SSG 

Zirka-Preis: 130 Mark 

Testmuster: Import 



Riibe runter: Solche lieblichen 
Zwischenbiider diirfen nicht 
fehlen 

alle Computergegner in funf 
verschiedene "Harte"-Grade 
einstellen (oder ganz ausschal- 
ten), sondern lhr konnt Euch 
aussuchen, ob die Landkarte 
nebst gegnerischen Einheiten 
komplett zu sehen ist oder erst 
noch erforscht werden muR. 
Hilfreich, fur Strategen mit 
wenig Zeit, ist die Option, alle 
Stadte bereits am Anfang an 
die Kontrahenten gleichmaBig 
zu verteilen - ansonsten fangt 
lhr mit nur einer Stadt an, und 
mu3t weitere Orte erst er- 
obern. Wahlt lhr letzteres, laftt 
sich die Starkę der neutralen 
Stadte Euren Wunschen an- 
passen. Sind alle Einstellun- 
gen gemacht, seht lhr das 
Geschehen auf einer Landkar- 
te aus der Vogelperspektive - 
in einer hohen Auflósung 
von 640x480 Punkten in 16 
Farben. Per Mausklick oder 
Tastendruck erobert lhr Stad- 
te, laBt neue Truppen produ- 
zieren, gebt Marschbefehle, 
kontrolliert wichtige Statistiken 
oder uberwacht einzelne 
Einheiten. Eine eingebaute 
Hilfestellung gibt Auskunft 
uber den Ausgang einer kunf- 
tigen Schlacht, ein (abschalt- 
barer) Computergeneral gibt 
per Sprachausgabe ein paar 
Kommentare zum Spielge- 
schehen. 
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MS-DOS 79% 



Grafik: 60% Sound: 43% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 20 MHz. 
2 MByte RAM, 8MByte 
F estplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster/Pro 
Proaudio, Roland, Maus 

Geplantfiir: - 
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FAERIALWARFARE 

Nervenkitzel im Luftkampf Mann gegen Mann 
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ogfight ist die erste, reine Luftkampf- 
Simulation von MicroProse: Mann 
gegen Mann - Maschine gegen Maschine, 
im Duell um die Herrschaft im Luftraum. 80 
Jahre Luftkampf-Erfahrung, zusammengefasst in 
einem Spiel! Von Flugzeugen des 1. Weltkrieges, 
wie einer Fokker Dreidecker, bis hin zu einer 
Fighting Falcon - es ist alles da, um des Herz jedes 
Piloten hóher schlagen zu lassen. Aber geben Sie 
acht, dais* es nicht im nachsten Augenblick damit 
schon aufhórt! Denn da ist kein Platz fur 
Irrtiimer - eine falsche Entscheidung, und schon 
sind Sie Geschichte! 

Dogfight beinhaltet 12 legendare 
Kampfflugzeuge. Jedes mit seinen typischen 
Merkmalen - ob es Bewaffnung, Cockpit oder 
Flugverhalten betrifft. Dariiberhinaus konnen 
Sie Missionen und den Einsatz anderer 
Maschinen planen: Angriff, Nachschub, 
Patroullien oder Verteidigung. Zusatzlich gibt es 
noch den "Was ware, wenn..." - Modus. Kónnte 
z.B. eine Spitfire eine MiG-23 austricksen? 

Haben Sie das Zeug, die Nummer 1 zu sein? 
Konnen Sie bis an Ihre Grenzen gehen - ohne 
aber dariiber hinaus zu schiefien? 

Wie gut sind Sie ais Pilot? Finden Sie es heraus - 
in Dogfight! 
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auch fur Commodore Amiga. 

MicroProse Ltd., 

The Ridge. Chipping Sodbury. Avon BS17 6AY. 

Tel: 0666 504399 
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S e r i o u s I y F u n Software 



computerspiele/tests 



Quit talking and start chalking 




Spiel mit mir: Die Damę ladt zur Kugelsession 



Eight Bali Delwce 



Flipper erleben derzeit eine 
zweite Renaissance. Immer 
erfolgreicher konkurrieren die 
Kullertische in Spielhallen mit 
Videospielautomaten. Auch 
vor Computermonitoren trifft 
man die kugelnde Gemeinde 
immer haufiger an. MS-DOS- 
Rechner wurden dabei in den 
letzten Jahren jedoch eher 
vemachlassigt. Allein das 
etwas bieder umgesetzte 
Pinball Dreams erfreut PC- 
Kugler. 

Die kanadische Firma Amtex 
hat es sich endlich zum Ziel 
gesetzt, populare Spielhallen- 
flipper fur Macintosh und PC 
umzusetzen. Dereń erster 
Streich nennt sich Eight Bali 



Deluxe und basiert auf dem 
zehn Jahre alten, gleichnami- 
gen Automaten von Bally. Wie 
nicht anders zu erwarten, halt 
sich das Computerspiel ans 
Original: Der "Billard"-Klassiker 
wurde in allen Einzelheiten 
simuliert. Sowohl die drei Flip- 
perarme, ais auch drei obliga- 
torische Bumper und die 
gewohnten Bonusloops sind 
enthalten. Der Tisch scrollt 
dabei von oben nach unten, 
die Punkteanzeige wird im 
unteren Bildschirmteil einge- 
blendet und laBt sich fur einen 
gróReren Bildschausschnitt 
jederzeit wegblenden. Wahrend 
des Spielens darf naturlich 
auch kraftig getiltet werden. 



Es ist frustrierend! 
Wahrend sich der Ori- 
ginal Eight-Ball-De- 
/uxe-Flipper immer 
noch toll spielt, ver- 
kommt die Computer- 
variante zu einem 
Hauflein Elend. Trotz 
fast exakter Kugel- 
physik langweilt der 
Flipper bereits nach 
wenigen Minułen. Zum 
einen verschreckt der 
Schwierigkeitsgrad gewaltig: Die 
Flipperarme liegen sehr weit aus- 
einander und die Kugel rutscht 
unnatiirlich oft auf die Seiten- 
bahnen, von denen sie unwider- 
ruflich ins Aus kullern. Die Tilt- 
Funktion ist zwar nett gemeint, 




bringt aber iiberhaupt 
nichts, denn vom gele- 
gentlichen "Anrem- 
peln" des Tisches wird 
ihre Bahn kaum beein- 
fluBt. Zu guter letzt 
bleibt das Hauptman- 
ko. Ein einziger Flip- 
per, der in Sachen 
Abwechslung nicht 
gerade das Non-Plus- 
Ultra darstellt, reicht 
einfach nicht aus, 
dauerhaft zu motivieren. Warten 
wir also gespannt auf die Umset- 
zung von Digital lllusions Pinball 
Fantasies. Schon die Amiga- Ver- 
sion war mit vier abwechslungs- 
reichen Tischen dem Amtex-Flip- 
per meilenweit voraus. 



Auf einen 

Blick: Der 

klassische 

Eight-Ball- 

Deluxe-T\sc\\ 

mit den drei 

Fiipperarmen. 

Spielerisch 

erreicht er das 

Original nicht 

mai ansatz- 

weise. 




Offenbarung: Hier darf eingestellt werden, was beliebt. 
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Wem der eine 
Flipper nicht genugt, 
darf sich im ein- 
gebauten Options- 
menu austoben: 
Vom Neigungswin- 
kel Liber die Kugel- 
form und -farbę 
bis zur elektrischen 
Spannung darf hier 
alles eingestellt wer- 
den, was des Spie- 
lers Herz begehrt. 
Dabei werden je- 
doch nur Highsco- 
res abgespeichert, 
die mit der "Origi- 
nalkonfiguration" des 
Flippers erspielt 
werden. kn 



Minimal: 386SX,2 MB, 
Festplatte 2,5 MB 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 



Geplantfiir: Mac 



Heft 
10/93 




Power-Tips 


Computerspieletips 

Assasin 

Darkside of Xeen 
Das schwarze Auge 
Empire Deluxe 


72 
58 
72 
61 
62 
62 


Goal 


Inca 


Lirpa Lirpa 


60 
70 
71 
71 


Railroad Tycoon Deluxe 
Return of the Phantom 
Shadow of the Phantom 


Strike Commander 


68 
70 


Syndikate 


The Legacy 


71 


Videospieletips 


77 


Cybernator 


Dead Dance 


75 
77 
75 
75 
75 
75 


Flashback 


Kid Dracula 
Kirby"s Dreamland 


Rolo to the Rescue 


Super Turrican 





Verlag Markt & Technik 
Redaktion Power Play 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 



57 



powertips 





MONATS 

Darkside of 
Xeen 

Holger Schilling aus Diepholz 
ist vertraut mit der dunklen 
Seite der Macht und hat des- 
halb tuchtig auf Xeen aufge- 
raumt. 

Casłleview 

Nachdem wir Lord Xeen 
besiegt haben (in Teil 4 
geschehen), begeben wir uns 
vor Vertigo in den Teleporter 
zur Darkside (die Pyramide mit 
dem Auge) und befinden uns 
sogleich in Castleview. Hier 
bekommt man von einer alten 
Frau den Power Orb aus dem 
Vorspann, welcher erstmal 
noch nicht wichtig ist. Mit den 
anwesenden Gremlins wird 
man leicht fertig. 

Bei Miles, the Cartographer 
gibt man "SANDCASTER" ais 
Lósung an und sackt 100.000 
Experience ein. 

Bei 21 ,30 wartet eine Schatz- 
truhe hinter einer Geheimtur 
auf uns. 

Vom Burgermeister (23,27) 
bekommt man den Auftrag 
Gettlewaithe, den Kónig der 
Gremlins (29,13) wegen seines 
wusten Treibens zu stoppen 
(Hier findet man die ersten 3 
Energy Disks). 

Fur Nadia the Hoarder 
(27,19) soli man ihr Necklace 
aus den Abwasserkanalen 
unter der Stadt wiederholen, 
das sich die Oberratte unter 
den Nagel gerissen hat. Zu 
dem Untergrund ist nicht viel zu 
sagen. Irgendwo im Sewer 
findet man Valio (31,26), von 



dem man den Auftrag be- 
kommt, die Oberratte zu toten. 
Finger weg von ihrer Truhe bis 
zur Erfullung des Auftrags. Das 
Necklace gibt man bei Nadia 
ab und bekommt dafur den 
Schlussel zu Ellingers Tower, 
der auch gleich in der Stadt ist. 
In Ellingers Tower antwortet 
man dem Spiegel mit der 
ersten Auswahlmóglichkeit. In 
Level 4 sollte man die Treppe 
mit den Koordinaten 9,8 noch 
nicht benutzen, andernfalls trifft 
man auf Gegner, denen man 
noch nicht gewachsen ist. Man 
durchforstet Ellingers Tower 
erstmal grundlich und gibt bei 
der Frage "What do you seek?" 
logischerweise "Ellinger" ein. 
Bei Ellinger bekommt man den 
Auftrag, Engergy Disks zu 
besorgen, wovon wir ja schon 3 
besitzen. Diese braucht er, 
damit er ein SchloB, auf dem 
eine magische Barierre liegt, 
wieder herstellen kann. Jeweils 
5 Disks braucht er fur eine 
Stufe. Nun gehen wir mai raus 
aus der Stadt. 

Unterwegs 

DrauBen wuhlen wir ein 
biBchen durch die Gegend, 
platten die Medusa Sprites und 
die etwas schwereren Elektra- 
pedes und kaufen uns im Zelt 
vor der Stadt den Paf3 fur 
Castleview, damit man spater 
wieder hineinkommt. 

Dem Obermónch A4 1 ,4 sagt 
man das Wort Palindrome. 

Die in der Gegend herum- 
liegenden Monga Melons 
sammelt man auch ein und gibt 
sie Nibbler (B4 3,12). Dieser 
sagt, man solle sich zum 
Dungeon of Bark (C4 2,8) 
begeben, urn dort nach dem 
rechten zu sehen. Doch ohne 
Schlussel kommt man nicht 
hinein und geht somit wieder 
zuruck zu Nibbler und bekommt 
fur eine weitere Melone den 
Schlussel zum Dungeon. 

Mit Sharla, the Sprite (C4 
1,7) sollte man sich friedlich 
einigen und ihren Auftrag 
annehmen, da hier 2 Energy 
Disks und Experience winken 

The Dungeon of Bark 

Zu diesem Dungeon ist nicht 
allzuviel zu sagen, nur daf3 
man die Kafige alle genau 



untersuchen sollte, da sich oft 
Gefangene darin befinden. 
Auch findet man hier viele 
farbige Potions. 

AndenPunkten 12,12; 7,12; 
7,7; 7,3 in Level 2 kann man 
sich mit "Jump" in Geheim- 
raume befórdern. In Level 3 
6,12 Prinzessin Shivana. In 
Level 4 muB man die Uhren 
richtig stellen, den Hebel 
ziehen und aus dem Brunnen 
in der Mitte trinken, damit man 
ein Level tiefer kann, indem 
man noch 2 Energy-Disks 
findet. 

Der Paft zu 

Sandcaster und Schloft 
Kalindra 

Vespar (B3 7,1) mochte 
gerne seinen "Emerald Staff 
Handle" wiederhaben, den er 
beim Wandern wohl verloren 
hat. Dieses gute Stuck findet 
man bei den Koodinaten E3 
13,5. Doch sollte man bei der 
Beschaffung vorsichtig sein, da 
in der Gegend "Armordillos" 
rumlaufen, die etwas heavy 
sind. Zur Belohnung bekommt 
man von Vespar den PaB fur 
die Stadt Sandcaster. 

Ein Stuck weiter mochte ein 
Handler (E3 11,4) die lastigen 
Oger loswerden, die ihn immer 
uberfallen. 

Dann geht man zu Ellinger, 
damit er das erste Level von 
Castle Kalindra zuruckholen 
kann. Wir begeben uns auch 
sofort dorthin, urn das SchloB 
zu untersuchen. Auf dem Weg 
dorthin, treffen wir auf Luna (A4 
13,15), die drei goldene 
Statuen wiederhaben mochte. 
Im SchloB sind hinter 
Geheimwanden noch einige 
Panzerschranke mit diversen 
Rustungen. 

Der Troll-Wald 

und der siidliche Turm 

Fur Thaddeus, the Fountain 
Keeper (F4 6,7) soli man das 
Jewel of Ages holen und 
bekommt sogleich den 
Schlussel fur den sudlichen 
Turm. 

Zu diesem ist auch nicht viel 
zu sagen, nur daB alle Gongs 
dreimal geschlagen werden 
mussen. Im dritten Level steht 



eine Kiste (4,6). die das PaB- 
wort "Open Sesame" hóren 
mochte. Bei der Óffnung dieser 
Kiste ist zu beachten, daB der 
Dieb an erste r Stelle steht. Bei 
den ubrigen Kisten sollte man 
wieder auf die "Clairvoyance"- 
Kópfe achten. Im dritten Level 
findet man auch noch 2 Energy 
Disks. Im vierten Level ist das 
"Book of the Prince", das man 
besser nicht lesen sollte. Auch 
sollte man noch nicht auf den 
Wolken herumtollen. 

Edelsteinminen, die 
Barbaren, Oger 
und das ganze Pack 

Danach erkunden wir weiter 
die Gegend. Doch sollte man 
erstmal nur bis an die Wald- 
grenze gehen oder auf jeden 
Fali noch nicht in die Wuste, da 
hier einige starkę Monster 
rumrennen. An den Koordi- 
naten findet man ein Barbarian- 
Fort (B3 6,12) mit dessen BoB 
man eine friedliche Einigung 
finden kann und somit 2 Energy 
Disks erhalt. Der Boss der 
Oger (D3 11,5) ist ein Ver- 
bundeter Alamars und er gibt 
somit nur auf kampferischem 
Wege seine 2 Energy Disks ab. 

In dieser Gegend befinden 
sich viele Edelsteinminen, in 
denen man Steine verschie- 
dener Materialien findet. Diese 
kann man bei den Zelten. die 
vor dem See im Sektor A3/A4 
stehen, zu Rustungen und 
Waffen verarbeiten. 

Schloft Kalindra 
Part II 

Da wir nun wieder genug 
Energy Disks besitzen, lassen 
wir ein weiteres Level des 
Schlosses bei Ellinger restoren. 
Im zweiten Level soli man fur 
Megan (11,15) den "Songbird 
of Serenity" aus dem "Dungeon 
of Lost Souls" wiederholen, 
damit ihr Vater aus seiner 
depressiven Phase heraus- 
kommt und wieder fróhlich wird. 
Doch dieses Dungeon ist erst 
ab Level 50 empfehlenswert. 

Sandcaster 

Da wir den PaB fur Sand- 
caster von Vespar bekommen 
haben, begeben wir uns mai 
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dorthin (per "Town-Portal") und 
versuchen, den Massen von 
Zauberern und Hexen einzu- 
heizen. 

Die Lósung zu Edmunds 
Ratsel ist 3. 

Astra (20.14) bittet uns, ihr zu 
helfen, die Hexen und Zauberer 
aus der Stadt zu jagen und 
Xenoc, den Oberzauberer zu 
tóten. Der Oberzauberer ist nur 
durch das unterirdische Kanal- 
system zu erreichen. AuGer- 
dem findet man bei den Ko- 
ordinaten 30,1 den Schlussel 
zum Eastern Tower in einer 
Kiste. Den PaB fur Lakeside 
bekommt man bei Geoffrey, the 
Monitor (18,8) fur 5000 Gold. 
Also begeben wir uns nach 
Lakeside. 

Lakeside 

In Lakeside ist anscheinend 
gerade Hexen-Sabbath, denn 
hier laufen verdammt viele von 
den Madels herum. Die Ge- 
fangenen in den Kafigen laGt 
man logischerweise frei und bei 
den Tópfen achtet man auf die 
"Clairvoyance"-Kópfe. Beim 
Skuli (3,5) gibt man "Witch" ein. 
In einer Kiste (1,14) findet man 
den PaR fur die Stadt Necro- 
polis. Im Dungeon unter Lake- 
side findet man die "Golden 
Dragon Statuette" (12,11), also 
die erste der drei von Luna 
gesuchten Statuen. Dann ge- 
hen wir zum Eastern Tower. 

Der ostliche Turm 

Hier sind Magier, die uns mit 
nicht gerade leichtverdaulichen 
Energieblitzen angreifen. Ir- 
gendwo liegen noch 2 Energy 
Disks rum und das von 
Thaddeus gesuchte "Jewel of 
Ages" findet man in Level 3 
5,11. Doch Vorsicht, irgendwo 
liegt ein Buch herum, das jedes 
Partymitglied urn 5 Level stei- 
gert, doch wobei man dann alle 
Skills verliert, die man gelernt 
hat. Das "Jewel of Ages" bringt 
man nun Thaddeus wieder (F4 
6,7) und der repariert den 
Jungbrunnen dann wieder. 
Diese wundersame Ouelle laBt 
alle Altersbeschwerden ver- 
schwinden. Es ware auch sinn- 
voll, wenn man hier einen 
"Lloyds Beacon" hinsetzt, da 
man im Spiel ziemlich oft altert. 
Nun kónnen wir uns ins 
wundersame Necropolis be- 
geben. 

Necropolis 

Man bleibt erstmal im Vor- 
raum (da wo der Thron steht) 
und macht den anwesenden 
Mumien die Hólle heil3. Den 
Thron in der Mitte erstmal nicht 
beruhren. Die Bucher in diesem 
Raum geben massig Er- 
fahrungspunkte, lassen aber 



auch altern (man sollte nie weit 
uber hundert Jahre kommen). 
Doch das ist kein Problem mit 
dem Jungbrunnen. Wenn man 
im Vorraum alle Bucher ge- 
lesen hat, die Altersbeschwer- 
den beseitigt und trainiert hat, 
kann man sich an den Thron 
wagen. Hier will Sandro, the 
Lich, sein Herz wiederhaben, 
das in den Katakomben unter 
der Stadt liegt. Bei der Er- 
kundung vom Rest der Stadt 
erblicken wir weitere Ausgaben 
der netten Bucher und viele 
Sarge, in denen Lichs wohnen, 
und die immer ziemlich gute 
Ausrustungsgegenstande in 
ihrer "Wohnung" liegen haben. 



Die Katakomben sind zwar 
etwas feurig, aber das Herz 
findet man schnell, wenn man 
die Treppe 1,9 in der Stadt 
benutzt und dann schnell nach 
1,14 lauft, wo sich das Herz 
befindet. Ais Dank bekommt 
man von Sandro den Schlussel 
zum "Dungeon of Death" und 
kann sich die zweite von Luna 
gesuchte Statuę nehmen. Nun 
wollen wir uns auf den Weg zur 
dritten Statuę machen. 

Der westliche Turm 

Wir gehen nach Ellingers 
Tower, lassen ein weiteres, 
aber leider unwichtiges Level 
des Schlosses restoren und 



Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die PO- 
WER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffentlich- 
te Tip wird mit einer Geldpra- 
mie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur den 
Tip des Monats machen wir 
777 Mark locker. Zwischen 
diesen beiden Marken ist fast 
alles drin. Der Betrag hangt 
von Umfang, Aktualitat und 
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll- 
ten mehrere gleichwertige Ló- 
sungen zum gleichen Spiel 
eintrudeln, dann entscheidet 
das Datum des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Wer ganz sicher gehen will, 
teilt uns seine Telefonnummer 
mit. Sollten wir noch Fragen 
haben, dann bekommt Ihr ei- 
nen Anruf von der POWER 
PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professionel- 
len Lósungshilfen abschrei- 



ben. Macht Euch nicht die 
Miihe, und erspart uns und 
Euch damit unnotigen Arger 
und Arbeit, die "Falschungen" 
landen sowieso im Papier- 
korb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der Fax- 
maschine schicken. Unsere 
Assistentin steht vor lauter Pa- 
pierrollenwechseln kurz vor 
dem Nervenzusammenbruch. 
AuBerdem sind die Tips & 
Tricks meist unleserlich und 
wandern direkt in den Abfall- 
eimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte 
weiRes Papier ohne Linien 
oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber 
sind uns naturlich mit Malpro- 
grammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Le- 
vel-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Dis- 
kette. Ob Word. Winword, 
Works oder Mikado ist uns 
egal, die Konvertierungsprofis 
in der Redaktion werden das 
Ding schon schaukeln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach1304 

85531 Haar bei Miinchen 



begeben uns auf die Wolken 
(Level 4 9,8). Nun befinden wir 
uns auf der "Xeen Sky Road", 
durch die man Tower leichter 
erreichen kann. Auf dem 
schnellsten Wege gehen wir zu 
den Koordinaten A3 4,9. Hier 
befindet sich der Eingang zum 
West Tower. Gleich hier ist 
zwar eine Sackgasse, doch 
beim Skelett findet man den 
Schlussel zum Haupteingang 
dieses Turms. Auf schnellstem 
Wege begeben wir uns auch 
gleich dorthin (am besten 
springen). Vor dem Turm steht 
noch ein Zelt (A3 8,10). Der 
hier lebende Monk Dreyfus 
móchte, daf3 man den bosen 
Kult aus dem Tower vertreibt. 
Hier wird man von spruche- 
werfenden Klerikern empfan- 
gen, die jedoch kein grol3es 
Problem darstellen. In Level 4 
kann man uber die Treppe (7,9) 
nach unten gelangen, wo man 
die letzte der drei Statuen und 
noch 2 Energy Disks findet. 
Wenn man sich jetzt bei dem 
Monk meldet, sagt er, man 
kann sich seine Belohnung am 
Pult in Level 4 des Turms 
abholen. Nun geben wir die 
drei Statuen bei Luna ab und 
bekommen dafur 5 Levels fur 
jedes Partymitglied. 

Wuste und Ambrose 

Im Prinzip ist man nun schon 
so gut trainiert, daf3 man ohne 
Probleme die Welt erforschen 
kann. Nur in der Wuste sollte 
man etwas vorsichtig sein und 
die Lava-Welt sollte man noch 
meiden. In der Gegend stehen 
ófters auch Aladin-Lampen, bei 
denen man einen Wunsch frei 
hat. Bei dem sprechenden 
Stein gibt man ais Lósung 
"Paladin" ein. Bei den Ko- 
ordinaten B1 12,5 findet man 
den Ritter Ambrose, der gerne 
den Namen "Dimitri" hóren 
móchte. Er gibt uns ein "Bridle" 
also Zaumzeug, das von Na- 
tasha verzaubert werden soli. 
Natasha befindet sich in Sand- 
caster 21,4. Nur leider muR 
man dafur 50.000 Gold uber- 
haben. Von Ambrose bekommt 
man das Geld erstattet. 

Castle Bla<kfang 

Auf dem Weg nach Castle 
Blackfang, wo Oueen Kalindra 
gefangen ist, treffen wir auf den 
BoB der Riesen (D1 10,5), dem 
man auf friedlichem Weg noch 
2 Energy Disks abknópfen 
kann. Bei Castle Blackfang 
angekommen (F1 9,11) trifft 
man auf Ambrose, der an- 
scheinend Probleme mit den 
Bewohnern des Schlosses hat. 
Also wollen wir ihm mai helfen. 
Die paar Vampire durften wir 
mit links schaffen. Unsere 
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geliebte Kónigin finden wir im 
Dungeon bei 1,1. Wir mussen 
ihre Krone wiederbeschaffen, 
doch nur Dimitri weiB Rat. 
Doch da dieser wegen De- 
pressionen nicht dazu bereit ist, 
ein Gesprach mit uns anzu- 
fangen, begeben wir uns ins 
"Dungeon of Lost Souls", urn 
dort den "Songbird of Serenity" 
zu finden. 

Dungeon of Lost Souls 

Dieser Dungeon befindet 
sich in der Nahe von Lakeside 
auf einer Insel mit den 
Koordinaten F2 6,10. Doch wie 
schon erwahnt, ist dieser 
Dungeon erst ab Level 50 
empfehlenswert und man sollte 
300.000 Gold uberhaben, da 
man sonst nicht weiterkommt. 
Falls man diese Stufe noch 
nicht erreicht hat, sollte man auf 
die Suche nach kleinen 
Subquests gehen, die uberall 
im Land verstreut sind und auf 
die wir nicht naher eingegan- 
gen sind. Die Gegner in diesem 
Dungeon sind Minotauren und 
sozusagen nicht von der 
leichten Sorte. Doch nicht nur 
blindes Gekloppe erschwert 
uns das Weiterkommen. Im 
ersten Level muB man alle 
Sanduhren einmal drehen und 
die Fragen an der Treppe mit 
Ja beantworten. 

Im zweiten Level muB man 
die Uhren alle nach oben 
stellen, den Hebel ziehen, aus 
allen Brunnen trinken (auBer 
aus dem "Negative Soul 
Water") und bei der Treppe 
wieder alle Fragen mit Ja 
beantworten. In Level drei muB 
man vier Hebel ziehen und an 
der Treppe alle Fragen mit Ja 
beantworten. In Level vierzieht 
man den dritten Hebel von 
oben, dann den Hebel, der 
gegenuberliegt. Nun ist das 
Teleporterfeld von ganz unten 
ausgeschaltet, und man kann 
ganz ungehindert zur Treppe 
gelangen. Nur leider braucht 
man hier die schon erwahnten 
300.000 Gold, urn weiterzu- 
kommen. Wie immer alle Fragen 
mit Ja beantworten. In Level 
fiinf findet man endlich den 
"Songbird of Serenity" (1,8). 

Kalindras Krone 

Mit diesem Vogel begeben 
wir uns nach Castle Kalindra 
und geben ihn an Dimitri. 
Dieser verrat uns die Kombi- 
nation der hier im zweiten Level 
anwesenden Tresore (64,52,31 ). 
In diesen befinden sich weitere 
Energy Disks. Mit diesen 
Energy Disks begeben wir uns 
nach Ellinger, der nun die letzte 
Level des Schlosses restoren 
kann, in dem sich Oueen 
Kalindras Krone befindet. Nun 



auf nach Castle Blackfang, 
damit Queen Kalindra uns die 
Nummer ihres Tresors verrat, 
in dem ihre Krone liegt. Wenn 
wir diese Tresornummer nun 
besitzen (3,31,62), holen wir 
die Krone aus Level drei von 
SchloB Kalindra und bringen 
sie ihr (Tresor: Level 3). Queen 
Kalindra zieht nun wieder in ihr 
SchloB, doch vorher gibt sie 
uns den Schlussel zur 
Pyramide des Pharaos. 

Die Pyramide des 
Pharaos 

Nun begeben wir uns zur 
Pyramide des Pharaos (D2 
0,5). Erstmal ist zu sagen, daB 
man die Drachen so gut es 
geht meiden sollte. Vom 
Eingang aus begeben wir uns 
nach Nordosten und lósen das 
Zahlenratsel: 
the smallest number: 3 
the smallest even: 4 
whats left: 6 
the smallest prime: 5 
the largest number: 10 
the smallest squared: 9 
twice the smallest even: 8 
the largest prime: 7 
dann zieht man den Hebel 
und findet bei 23,15 einen 
groBen Schatz. Urn ins zweite 
Level zu kommen, muB man 
die Hebel an folgenden Koor- 
dinaten umlegen: 

26,6; 22,6: 18.6; 11.30; 4,28; 
5,4 

Nun kann man die Treppe 
(5,6) hochgehen. 

Hier mussen wir wieder ein- 
mal ein kleines Zahlenratsel 
lósen. Doch genug der Urn- 
stande - die Lósung lautet 
1701. 

Im dritten Level muB man an 
folgenden Stellen den "Jump"- 
Spell benutzen: 

11,18; 20,14; 13,15; 18,15 

sonst wird man an den 

Anfang dieses Levels telepor- 

tiert, und das ist ein ganz 

schónes Stuck. 

Im vierten Level findet man 
endlich den Pharaoh, der einen 
zu "The Choosen Ones" er- 
nennt (also hat man jetzt Zutritt 
nach Olympus) und den Auf- 
trag gibt, Corak aus dem ab- 
gesturzten Raumschiff, das in 
einem Lavastrom festsitzt, zu 
kontaktieren. Also begeben wir 
uns auch dorthin. 

Coraks Befreiung 

Die Rettungskapsel liegt 
gleich in der Nahe von Necro- 
polis bei den Koordinaten (B2 
3,8). Corak befindet sich im 
Schiff in der Kommandozen- 
trale (4,8). Doch erst muB man 
das Kraftfeld, welches Corak 
gefangenhalt, deaktivieren (bei 
den Koordinaten 2,8). Die Ló- 



sung des Ratsels bei 4,6 durfte 
allen Star-Trek-Fans bekannt 
sein: "To Boldly Go Where No 
Man Has Gone Before". 

Doch leider kann Corak noch 
nicht aus dem Raumschiff 
heraus, da Lord Alamars 
Scanner ihn sofort entdecken 
wurden. 

Eine kleine Ruckmeldung 
beim Pharao kann nicht 
schaden. Dieser gibt einem den 
Tip, daB Corak nur in einer 
"Soulbox" aus dem Raumschiff 
gebracht werden kann, welche 
sich irgendwo in Olympus be- 
finden soli. Also flugs zu die- 
sem Ort. In der Stadt benutzt 
man das Gitter in der Taverne 
(10,7), urn in die Katakomben 
zu gelangen. Der Stimme ant- 
wortet man "Tribbles" und geht 
zu der Leiter am Ende des 
Ganges. In dem daruberliegen- 
den Raum findet man die "Soul 
Box" (10,14). Mit dieser Box 
geht man nun zu Corak, 
welcher bereitwillig mitkommt. 

Castle Alamar 

Dann gehen wir zu Castle 
Alamar (A1 10,4). Die Monster 
an beiden Seiten sollen uns 
nicht kummern, wir gehen 
geradeaus zur Treppe (0,8) ins 
zweite Level. Hier stellen wir 
die sich an den Ecken be- 
findlichen Sonnenuhren auf 
neun und geben in der Mitte 
des Raumes Alamars richtigen 
Namen an: SHELTEM. Nun ist 
der Weg zum dritten Level frei. 
Im dritten Level darf man nur 
bestimmte Felder betreten. Fur 
besseres Vorankommen haben 
wir eine Kartę gezeichnet. Man 



mul3 vom Startpunkt aus nur 
noch bis zu der mit "X" ge- 
kennzeichneten Stelle laufen 
und kann sich in aller Ruhe den 
Abspann reinziehen. 

Lirpa Lirpa 

Christian Petersen aus 
Husum hat den heimatlichen 
Deich verlassen und sich in die 
grauenhafte Labyrinthe von 
Lirpa Lirpa gewagt. Dort hat er 
einen Cheat-Warp-Level ent- 
deckt. Wir hoffen damit wei- 
teren verzweifelten Leuten zu 
helfen, die kein Esperanto be- 
herrschen. Wenn Ihr uns weiter 
so fleiBig mit Lósungen ein- 
deckt, werden wir wohl bald ein 
eigenes Lirpa Lirpa Clue Book 
auf den Markt werfen. 

Phase 1 

Wenn man sich im Start- 
Dungeon befindet, driickt man 
schnell auf die Pause-Taste 
des Keyboards. Nun halt man 
die linkę String-Taste, die Alt- 
Taste, die Alt-GroB-Taste, die 
rechte String-Taste und die 
Enter-Taste (auf dem Ziffern- 
block!) mit der linken Hand ge- 
druckt und gibt mit dem Ring- 
finger der linken Hand und dem 
Mittelfinger »sAurE_saHNe« 
ein (_= Space-Taste_/Auf die 
GroB- und Kleinschreibung 
achten!). 

Danach erscheint ein Fen- 
ster, in dem steht, daB man das 
Wort »Bakardi_« auf Orbitoni- 
kalisch konjugieren soli. Man 
schaut schnell auf die fehlende 
1203548 Seite des 1236988 



Castle Alamar Leuel 3 

S = Starł 
X = Ziel 

I = Xeen Power Połion 

II = Treppe zur Xeen Sky Road 
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Warp-Tiir LEVEL 298GHTR2 



Ausgangspunkt der Party 




seitigen lateinischen Hand- 
buchs, da eine Digitaluhr lauft 
und in jeder Sekundę, in der 
man nicht die Konjunktionen 
eingibt, die Festplatte urn 1 
Milli-Byte formatiert wird. Das 
ist besonders schade, da 
gerade der Abspann ais erstes 
gelóscht wird. 

Phase 2 

Hat man die Lósung einge- 
geben, kommt man nach drei- 
stundigem Warten nach Level 
298GHTR2, wo jetzt Duisen- 
trieb den Schrank óffnet, der 
vor einem steht und sich die 
Playbox Ausgabe 5/2036 
herauskramt. Vorsichtig, daB 
Ihr nicht den roten Knopf in der 
linken unteren Ecke des Bild- 
schirmrandes druckt, da sonst 
ein Alarm ausgelóst, somit der 
BIOS gelóscht, ein Drittel der 
Festplatte Low-Level formatiert 
wird und die Schlafzimmertur 
des Elternschlafzimmers zu- 
knallt. AuBerdem muBte man 
mit 2568 Monstern der Darth- 
Vader-Klasse fertig werden. 

Die Playbox gibt man 
Knutella, die bei Anblick des 
sittenwidrigen Blattes in Ohn- 
macht fallt. Wenn sie nach drei 
Stunden, in denen man schnell 
fur Mama noch mai Milch holen 
geht, weil sie sie wegen des 
Gespraches mit der Nachbarin 
vóllig vergessen hat, wieder 
aufwacht, rulpst Weitzbier sie 
kurz mai an, indem man »Use 
Weitzbier's Rulpser with Knu- 
tella^ Overschenkel« eingibt, 
(ja richtig! Man befindet sich 
nun in einem Sierra Nostalgie- 
Level auf Grund des Cheat-Ein- 
flusses, in den man alle Befehle 
eintippen muB). 



Phase 3 

Sofort verwandelt sich 
Knufella in Superknutella (zu 
bemerken, da Superstallion nur 
noch Stallion heiBt). Wie von 
der Stricknadel gestochen, 
rennt nun Superknutella auto- 
matisch weg. Nun muB man 
versuchen, ihr mit der rest- 
lichen Party in einem Echtzeit- 
5-F-Grafik-Run auf den Fersen 
zu bleiben (siehe Kartę). 

Wird Superknutella nicht aus 
den Augen verloren, findet man 
sich an einer Warp-Tur wieder. 
Stallion wird wieder zu Super- 
stallion und Superknutella wird 
wieder zu Knutella. Jetzt kommt 
es zum eigentlichen Cheat. 

Phase 4 

Man stellt den Monitor auf 
dem Kopf, schaltet den Turbo 
ab und gibt »COLin_wAs_noT_ 
HeRe« (_= Space-Taste_/Auf 
die GroB- und Kleinschreibung 
achten!) ein, wahrend man mit 
der Nase den Reset-Schalter 
betatigt. Siehe da - der Rech- 
ner fuhrt einen Kaltstart (oder 
war es ein Warmstart?) durch. 
Nun startet man Lirpa-Lirpa am 
DOS-Prompt mit C:\Spiele\Lirpa 
- Li rpa\Li rpa- Li rpa_Red Action_ 
(_= Space-Taste_/Auf GroB- 
und Kleinschreibung achten!) 

Jetzt befindet man sich im 
End-Level und steht dem mach- 
tigen, bósen, groBen, obszonen 
Wartin gegenuber und muB ihn 
im Endkampf besiegen, was 
jedoch schlecht geht, da mit 
dem Rulps-Cheat- (Level 298 
GHTR2) der Game-Port, der 
Maus-Port und das Keyboard 
auBer Betrieb gesetzt wurden. 
Ware ja blód gewesen, weil 
man auf Grund des Bakardi- 



Cheat-Einflusses keinen Ab- 
spann mehr gehabt hatte. Viel 
SpaB beim GAME-OVER! 

Empire Deluxe 

Ingmar Baatz aus Herdecke 
halt ein paar todsichere 
Erfolgstaktiken fur uns bereit. 

Wenn Ihr das Spiel beginnt, 
solltet Ihr zuerst eine Infantry 
Army zusammenstellen. Mit 
dieser dann das Land erfor- 
schen und neutrale Stadte so- 
fort angreifen; ebenfalls Infantry 
Armies erstellen. Habt Ihr Eure 
Insel erforscht und erobert, 
baut Ihr einen Bomber oder 
Fighter, uberfliegt damit das 
Meer und sucht neue Stadte 
(statt des Flugzeugs laBt Ihr die 
Stadt wieder Infantry Army 
produzieren). 

Wahrend Ihr sucht, produ- 
ziert eine Stadt schon einmal 
einen Transporter. Habt Ihr 



eine neutrale Stadt gefunden, 
setzt Ihr sofort Euren Trans- 
porter (mit Einheiten an Bord) 
in Richtung neue Stadt in Be- 
wegung. Der Transporter kann 
ohne Geleitschutz fahren, es ist 
unwahrscheinlich, daB Ihr auf 
einen Gegner trefft. Ganz Vor- 
sichtige konnen aber ihr Flug- 
zeug ais Aufklarer und Eskortę 
einsetzen. 

Habt Ihr 10 Stadte erobert, 
kónnt Ihr langsam mit dem Bau 
komplizierterer Einheiten (z.B. 
Kreuzer) beginnen. 

Habt Ihr 30 oder mehr Stadte 
erobert, kónnt Ihr in mittlerem 
MaBe darangehen, Bomber, 
Jagdflugzeuge, Zerstórer, U- 
Boote und Panzer zu bauen, 
wahrend ungefahr 5 Stadte 
Schlachtschiffe und Flugzeug- 
trager produzieren. Solltet Ihr 
vor der Eroberung von 30 
Stadten Feindkontakt haben, 
habt Ihr zwei Móglichkeiten: 

Defensiv 

Ihr verhaltet Euch defensiv, 
beschrankt Euch darauf, geg- 
nerische Angriffe abzuwehren. 
Dies hat den Vorteil, daB Ihr 
Euer wertvolles Kriegsmaterial 
nicht fur einen opferreichen 
Feldzug verpulvert, der Euch 
am Ende vielleicht 5-8 Stadte 
bringt, aber Euer Kampfpoten- 
tial schwacht. Statt dessen be- 
nutzt Ihr Eure Einheiten nun, 
urn neutrale Stadte zu erobern. 
Wenn Ihr dann genug Stadte 
habt (ca. 20-30), kónnt Ihr dem 
Gegner Eure geballte Feuer- 
kraft entgegenwerfen. Urn 
Euch defensiv zu verhalten, 
plaziert Ihr einfach ein paar 
Jagdflugzeuge ais Aufklarer 
und einige Infantry/Army ais 
direkte Verteidigung in oder 
auBerhalb der Stadte, die direkt 
an der Front liegen. 

Offenshr 

Ihr verhaltet Euch direkt bei 
Beginn offensiv, verzichtet auf 
die Eroberung neutraler Stadte 
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und greift den Gegner mit altem 
an, was Ihr habt. Der Vorteil 
hierbei ist, daB der Gegner 
einem spater nicht mehr mit 
einer gut geplanten GroB- 
offensive in den Rucken fallen 
kann, was bei der ersten 
Móglichkeit durchaus passieren 
kann. 

Von der Móglichkeit, beides 
gleichzeitig zu machen, kann 
ich nur abraten, da Ihr in der 
ersten Phase nicht genug 
Kriegsmaterial habt, urn einen 
"Zweifrontenkrieg" durchzu- 
stehen. 

Sind 30 Stadte erobert, 
verfahrt Ihr wie oben ange- 
merkt. In Sachen Kampf er- 
obert Ihr weiter neutrale Stadte, 
liefert Euch aber hier und da 
einen Kampf mit dem Gegner. 
Achtung: Ihr solltet von nun an 
immer Jagdflugzeuge ais Auf- 
klarer einsetzen, da Ihr so eine 
lnvasion schon friih erkennen 
und geeignete GegenmaB- 
nahmen ergreifen kónnt. 

Wenn Ihr schlieBlich an die 
40-50 Stadte habt, solltet Ihr 
mittlerweile genugend Infantry/ 
Army haben, urn nun in eine Art 
Endmodus uberzugehen, den 
Ihr bis zum SchluB beibehaltet. 
Ihr produziert nun folgender- 
maBen: 

Ihr teilt die Stadte grób 
in 3 Zonen ein: 

1. Die erste Zonę ist das 

Gebiet, das direkt in Frontnahe 
liegt. Hier produziert Ihr vor- 
nehmlich Infantry/Army und 
Armor; so habt Ihr die zum 
Erobern wichtigen Einheiten 
direkt an der Front und auBer- 
dem sind Bombenangriffe hier 
nicht so verheerend. 

2. Die zweite Zonę befindet 
sich hinter der ersten, ist aber 
schon so weit enttemt, daB sie 
sich auBerhalb der Reichweite 
gegnerischer Bomber befindet. 
Hier werden vomehmlich 
Schiffe aller Art produziert. Der 
Vorteil: Die Stadte sind in 
Sicherheit, aber die produ- 
zierten Seefahrzeuge erreichen 
relativ schnell die Front. 

3. Die dritte Zonę sind all die 
Stadte, die bei Euch am wei- 
testen von der Front entfernt 
sind. Hier produziert Ihr Flug- 
zeuge. Jede andere Art von 
Produktion erweist sich ais zu 
zeitraubend - es dauert zu 
lange, bis die Einheiten die 
Front erreichen. 

Fuhlt Ihr Euch dann irgend- 
wann bereit fur die Weltherr- 
schaft, stellt ein paar Trans- 
porter zusammen, gebt pro 
Transporter einen Flugzeug- 
trager, ein Schlachtschiff sowie 



einige Kreuzer oder Zerstórer 
ais Eskortę und Ihr muBtet das 
Spiel mit 99%iger Sicherheit 
erfolgreich beenden kónnen. 
Die Flugzeugtrager des Tra- 
gers erkunden das Gebiet vor 
Euch, wahrend das Schlacht- 
schiff unliebsame gegnerische 
Einheiten aus dem Weg raumt 
und Kreuzer und Zerstórer U- 
Boote jagen. 

Erfolgstips: 

- Transporter kónnt Ihr fast 
immer ohne Eskortę fahren 
lassen, auBer wenn Ihr direkt 
auf dem gegnerischen Konti- 
nent landet. Der Computer- 
gegner zieht so gut wie nie U- 
Boote hinter Eure Front und 
Flugzeugangriffe sind sowieso 
nur in Frontnahe móglich; da 
nutzt es dann auch nichts, 
wenn man ein Schlachtschiff 
dabei hat - das Flugzeug um- 
fliegt meistens die Eskortę (was 
Ihr auch tun solltet). 

- Bombardiert gegnerische 
Stadte nur, wenn Ihr sie auf 
langere Zeit nicht einnehmen 
kónnt, sonst sinkt die Pro- 
duktivitat und Ihr habt weniger 
davon. 



chen Verteidigungswerte, der 
Zerstórer muB aber zwei 
Treffer landen, das U-Boot nur 
einen). Normalerweise erfullen 
Bomber diese Aufgabe am 
besten, da sie schnell nachzu- 
produzieren sind. 

- Wenn Ihr eine Stadt ver- 
teidigen wollt, verschanzt Eure 
Infantry auf allen Gebieten 
auBer "Clear" im Umkreis der 
Stadt. Der Verteidigungswert 
der Infantry verdoppelt sich 
bekanntlich - und welcher 
Gegner erobert schon eine 
Stadt, wenn zwei Felder weiter 
eine feindliche Einheit steht?! 
Er wird alles tun, urn sie zu 
vemichten und geht selbst 
daran zugrunde oder wird 
zumindest geschwacht, da 
seine Einheiten nur den nor- 
malen Angriffswert haben. 

- Wenn Ihr in den Stadten 
die "Efficiency" steigern wollt, 
wahlt einfach "No Production". 

- Wenn vor Eurer Kuste ein 
feindliches Schlachtschiff oder 
ein Kreuzer auftaucht, greift es 
nicht mit Infantry/Armor an: Es 
ware Verschwendung, da das 
Schiff stabiler ist ais Eure 
Einheit. 



Name 


gepmtene Fouls 


Karten Mr Fouls 


gebe Karten 


roto Karten 


D.NIga 


70% 


80% 


100% 


0% 


J.Worrall 


100% 


60% 


20% 


80% 


D.AIIIeon 


20% 


100% 


50% 


50% 


M.Bodeham 


70% 


80% 


60% 


40% 


A.Buksh 


80% 


60% 


30% 


70% 


S.Lodge 


100% 


40% 


50% 


50% 


R.DIfces 


80% 


70% 


60% 


40% 


K.Morton 


100% 


60% 


50% 


50% 


R.Groves 


100% 


40% 


50% 


50% 


R.MIIford 


100% 


30% 


30% 


70% 


A.Gunn 


90% 


90% 


90% 


10% 


V.Callon 


70% 


70% 


60% 


40% 


M.Peck 


70% 


100% 


80% 


20% 


D.Elleray 


80% 


50% 


60% 


40% 


K.Hackett 


100% 


70% 


80% 


20% 


R.Hart 


100% 


90% 


60% 


40% 


Anmerfeungen: 

Hat ein Spleler berelts eine gelbe Kartę gesehen und foult noch elnmal, wird er zu ca. 60-70% 
eine rotę Kartę erhalten. Ist ein Spleler vom Schledsrichter berelts verwamt worden, kriegt er 
belm nachsten Foul auf jeden Fali die gelbe Kartę. Bel harten Schledsrichtem durchaus auch 
die rotę Kartę. 



- Auch solltet Ihr gegne- 
rische Stadte nur erobern, 
wenn Ihr sicher seid, daB Ihr 
sie langere Zeit halten kónnt 
(sonst sinkt die Produktivitat 
ebenfalls). 

- Solltet Ihr eine gróBere In- 
vasion starten, ist es sinnvoll, 
vorher einige Schlachtschiffe 
und Kreuzer zum "Shore Bom- 
bardment" abzurufen. 

- Es mag paradox klingen - 
aber greift nur im Notfall ein U- 
Boot mit einem Zerstórer an, da 
die Chancen 1:2 gegen Euch 
stehen (beide haben die glei- 



Goal 



Matthias Stern aus Mulheim 
beliefert uns mit den Charakter- 
eigenschaften der Goal 
Schiedsrichter. In der Tabelle 
sind alle Daten eines langen 
Schiedsrichtertests abzulesen. 



IlKO 



Andreas Liebert aus Berlin 
knackt Adventure im Schlaf und 
hatte auch mit Coktelvisions 
Inca keine Probleme. 



Die Rcitsel 

- Ratsel 1 

So lange auf das Loch im 
Boden Drucken, bis links oben 
ein Muster erscheint, welches 
gut in den Boden paBt. Gold- 
sonne in das Loch legen. Die 
Kontrolltafel im Turni 'raus- 
holen. 2x den rechten 1x den 
linken Knopf drucken. Die 
farbigen Kugeln in die Mulden 
legen, dort wo die jeweilige 
Farbę fehlt. Turni nehmen. 

- Ratsel 2 

Die Knoten mit dem Turni 
óffnen. Goldstiick und Stangen 
nehmen. Auf den Stein drucken 
und die Stangen in die Kerben 
legen. Auf den Goldstem 
drucken. Turni in die Schale 
schieben. Goldstiick in den 
Eindruck. 

- Ratsel 3 

Goldplatte óffnen und den 
Goldstem nehmen. Mit dem 
Goldstern kann man die Saulen 
óffnen. Quipu aus einer Saule 
entnehmen und auf den Haken 
drucken. Stern nehmen. Stern 
in den Abdruck unter der Gold- 
platte setzen. Goldmais in die 
Goldkugel stecken. Sooft nach 
rechts drucken wie Kugeln am 
ersten Seil des Quipu sind usw. 
gegen den Uhrzeigersinn. 

Auf den Boden drucken. So 
auf die Figuren drucken, daB 
man am Ende eine rotę und 
eine blaue Kugel hat. Trank 
darubergieBen. 

- Ratsel 4 

Korken raus, Etikett ab. 2x an 
der Kette ziehen. Mit dem 
Korken nach der Ratte werfen. 
Das Pulver mit dem Etikett 
umwickeln. Den Korken wieder 
ins FaB stecken. Das Róllchen 
vors FaB legen. Den Pokal ins 
Licht stellen. 

- Ratsel 5 

Gold, Edelsteine und Schlus- 
sel aus den Fassern nehmen. 
Die Axt und den Sack aus den 
Wandschranken, die mit den 
Schlusseln geóffnet werden 
konnten, nehmen. Den Deckel 
des Fasses im anderen Raum 
mit der Axt einschlagen. Den 
Sack neben dem FaB auf den 
Boden stellen und mit Hilfe des 
Pokals mit Pulver fullen. Den 
gefullten Sack mitnehmen. Den 
Sack auf das Brett in dem 
einen Schrank stellen und den 
Rohrreiniger mitnehmen. Mit 
der Hilfe des Rohrreinigers laBt 
sich das FaB wegrollen. 

- Ratsel 6 

Man zieht etwas an den 
Ringen, die an der Tur befestigt 
sind. Man tauscht das Kruzifix 
gegen die Edelsteine und den 
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Kerzenleuchter gegen das 
Gold. Den Kerzenleuchter stellt 
man auf die Stele (anderes 
Wort fur Grabsaule). Die 
Weihwasserstelle kann mit 
dem Kruzifix geóffnet werden. 
Das WeihrauchgefaB entnimmt 
man und stellt es auf die Stele. 
Den Pokal fullt man mit Weih- 
wasser. Man nimmt eine Kerze 
vom Leuchter und steckt diese 
ins WeihrauchgefaB. Daraufhin 
erscheint St. Peter, welchem 
man das Weihwasser gibt. 
Schnell den Schlussel nehmen 
und durch die Tur nach drau- 
Ben. Etwas auf den Tasten 
'rumdrucken. Irgendwann klappt 
es. Nur nicht die Geduld ver- 
lieren. 

- Ratsel 7 

Zuerst alle drei Sonnen 
drucken. Die Kugeln nehmen. 
Die Platte links oben und die 
rechts unten drucken, und die 
grune Kugel ins Auge setzen. 
Fur die Platte rechts oben und 
links unten benótigt man die 
rotę Kugel. Zu den noch nicht 
benutzten Platten gehórt die 
blaue Kugel. Die drei Sonnen 
mit der Goldsonne benutzen. 

- Ratsel 8 

Die Tumiklingen nehmen. 
Die Steine so lange verschie- 
ben (Mausknopf gedruckt hal- 
ten), bis ein Lichtstrahl er- 
scheint. Die Stele mit Tumi- 
klingen belegen. Den Kristall 
auf das Funfeck. Die Tóne 
nachspielen. Dabei ist zu be- 
achten: Rot ist Violett, Gelb ist 
Blau und umgekehrt. 

- Ratsel 9 

Die Monde mussen Solitaire- 
maBig entfemt werden. Der 
letzte Mond muB unten landen. 
Auf der Erde rumdrucken, bis 
der Mond dunkel ist. Die Sonne 
in die Kerbe stecken. Alles 
Mitnehmbare mitnehmen. 

-Ratsel 10 

1x Zeit, 1x Materie. Den 
Bambus in den Lehm stecken. 
1x Energie, 3x Zeit. Das 
Schilfrohr nehmen und ins 
Wasser legen, die Sonne oben- 
drauf. 1x Zeit, 1x Energie, sooft 
Zeit, bis das Boot fahrt. 

Generelle Tips 

Kampf gegen die Schiffe 

Von Zeit zu Zeit STRG-ALT- 
SHIFT drucken, um Energie 
und Waffen wieder aufzufullen. 
Schiffe móglichst frontal an- 
fliegen. 

Endkampf gegen Aguirre 

Hauptsachlich Aguirres 
Schusse abwehren. Nur vor- 
sichtig abschieBen. Fur jeden 
Treffer an ihm kommt einem 
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Platz 

Ouarticr 

Friedhof 

Taveme 

Geschaft 

Gemeindchaus 

Post 

Coldstone 




1 0. Artington 

1 1 . Scheune 
IZ. Greenwood 
I3.Tylcr 

1 4. Fischerei (Curtis) 

1 5. Bishop 

1 6. Hambleton 
1 7.PJcott 




1 8. Villa Hambleton 

19. Hafen 

20. Wald 
Zl.Wald 

22. Leuchturm 
?3.Brunnen 



ein weiterer SchuB entgegen 
(und das kann manchmal ziem- 
lich viel werden). 

So, nun wunsche ich noch 
viel SpaB beim "Abspann". 

Shadow of the 
Comet 

Pascal Breitenfeld aus Bad 
Salzuflen hat sich an die 
Fersen von Yog-Sothoth ge- 
heftet und dem alten Widerling 
sein verdientes Ende bereitet. 

Erster Tag 

Das Spiel beginnt im Hafen 
von lllsthmous, direkt nach 
unserer Ankunft. Hier geht man 
auf die beiden Manner an der 
Kutsche zu und erfahrt von 
ihnen, daB es sich bei ihnen 
um unseren Gastgeber Dr. 
Cobble und den Burgermeister 
Mr. Arlington handelt. Nach 
einem kurzeń Gesprach fahren 
wir zu unserem Óuartier und 
gewinnen bei der Fahrt einen 
ersten Eindruck von der Stadt. 
Vor Dr. Cobbles Haus ange- 
kommen, reden wir noch ein- 
mal mit den beiden, wobei es 
egal ist, was man sagt. Dann 
geht man mit dem Doktor ins 
Haus, wo er uns unser Zimmer 
zeigt. Hier liegen jetzt auch 
schon das Tagebuch und ein 
Telegramm, das man sofort 
Jesen muB. In dem Telegramm 
steht - sehr zu unserem Arger 
- daB wir keine Fotoplatten 
bekommen konnten und im 
Tagebuch finden wir etwas 
uber einen Jungen, der Bo- 
leskine 1834 durch den Wald 
gefiihrt hat. Unsere ersten 
Aufgaben sind damit klar: Wir 
brauchen Fotoplatten und 



sollten in Erfahrung bringen, ob 
und wo Boleskines damaliger 
Fuhrer lebt. 

Die Fotoplatten kónnen wir 
ohne Probleme im Geschaft 
bekommen. Um nun in Er- 
fahrung zu bringen, wo sich der 
fruhere Fuhrer unseres Tage- 
buchschreibers aufhalt, macht 
man sich zum Gemeindehaus 
auf und betritt dieses durch die 
untere Tur. Im Vorraum des 
Gemeindearchives, in dem wir 
uns nun befinden, sehen wir 
uns zunachst die kleine Statuę 
links oben an und betreten 
dann das Archiv. Hier warten 
wir, bis der Archivar sich ge- 
setzt hat und sprechen ihn 
dann an. Wenn das Gesprach 
abgebrochen wird, sprechen 
wir ihn erneut an und er erlaubt 
uns, einen Blick auf das Stadt- 
register zu werfen und zitiert 
uns noch mai Shakespeare. 

AuBerdem fragt er uns noch, 
ob wir Bucher lieben, was wir 
naturlich bejahen. Nun gehen 
wir zum Tisch und schlagen 
das Register auf. Hier finden 
wir nun die Namen der drei 
Leute, die ais Fuhrer in Frage 
kommen wurden. Der richtige 
Mann heiBt Curtis Hambleton. 
Wenn man jetzt noch einmal 
den Archivar Thomas Jugg 
anspricht und ihm freundlich 
zuhórt, erzahlt er uns, wo Curtis 
und die beiden anderen woh- 
nen. AuBerdem erhalt man die 
Einladung, ihn doch einmal zu 
besuchen. Nun verlaBt man 
den Raum, und wenn der 
Archivar ebenfalls gegangen 
ist, schleicht man zuriick und 
nimmt die Lupę aus dem 
rechten Schrank. 

Ais nachstes geht es zur 
alten Fischerei am Hafen, wo 
Curtis wohnt. Dieser zeigt sich 



allerdings nicht besonders 
kooperativ und so bleibt uns 
nichts anderes ubrig ais alleine 
in den Wald zu gehen; aller- 
dings sollten wir vorher noch 
die Strickleiter mitnehmen, die 
drauBen vor dem Gebaude 
liegt. Hier gibt es furs erste 
nicht viel zu tun, wir mussen 
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1869 


DV 


80.98 67.95 


Civisilitico 
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94.49 77.60 
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DV 
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F15StrikeEagcl3 


DA 


9449 


History Linc 1914-18 


DV 


80.98 80.98 


Inca 


DV 


94.49 


lndianer Jones 4 


DV 


87.75 80.98 


Leg.ofKyrandia 


DV 


74.48 74.48 


Lcmnungs 2 
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lediglich drei Astę und eine 
Lianę finden (nicht besonders 
schwierig). 

Zuruck aus dem Wald gehen 
wir zuerst zu Jugg und 
begutachten das dort an der 
Wand hangende Gewehr mit 
der Lupę. Hierbei entdecken 
wir den ersten Teil der Orts- 
angabe, wo das von Boleskine 
genannte Kreuz zu finden ist. 
Nun gehen wir wieder nach 
Hause, machen jedoch einen 
kleinen Abstecher Ober den 
Platz, wo wir uns fur eine 
Zigeunerfamilie einsetzen, die 
uns spater noch helfen wird. 

In unserem Zimmer nehmen 
wir nun Boleskines Zeich- 
nungen und seine Kartę aus 
der Truhe und die Watte und 
den Alkohol aus der Kommode. 
Ais erstes tranken wir nun die 
Watte mit dem Alkohol, legen 
die Zeichnungen auf den Tisch 
und wischen die Farbę mit dem 
Wattebausch ab. Zum Vor- 
schein kommt der zweite Teil 
der Ortsangabe. Nun legen wir 
die Kartę auf den Tisch und 
zeichnen das Kreuz ein; in der 
Konstellation Searcher in 
einem kleinen Ouadrat aus vier 
mai zwei Sternen. Jetzt wird es 
Zeit, einen Fuhrer zu finden . 
Zu diesem Zweck begeben wir 
uns nun in die Taverne und 
unterhalten uns mit unserem 
Gastgeber, bestellen uns ein 
Bier und reden mit dem 
Barkeeper, bis Tyler kommt. 
Mit diesem darf man sich auf 
keinen Fali einigen, sonst findet 
das Spiel ein vorzeitiges Ende. 
In dem Moment, in dem man 
Tylers Angebot ablehnt, wird 
man durch einen Stein, der 
durch das Fenster fliegt, auf 
eine Schlagerei vor der Kneipe 
aufmerksam. Diese beendet 
man durch den Knuppel, der 
rechts im Bild liegt. Den ver- 
letzten Webster bringt man zur 
Apotheke, wo der Apotheker 
Metthews uns anbietet, sein 
Fotolabor zu benutzen und 
Webster zusagt, uns in den 
Wald zu fuhren urn das Kreuz 
zu finden. 

Bevor wir jedoch aufbrechen 
kónnen, mussen wir noch un- 
sere restliche Ausrustung aus 
unserem Koffer holen und 
treffen uns dann mit Webster 
vor dem Gemeindehaus. Die- 
ser fuhrt uns wie vereinbart 
zum Steinkreuz, rennt dann 
allerdings vor Angst weg und 
vergiBt auch noch, uns das 
Stativ wiederzugeben. Aber 
zum Gluck haben wir ja unsere 
Astę und die Lianę. Mit Hilfe 
dieses Ersatzstativs machen 
wir nun unsere drei Bilder und 
gehen dann nach rechts. Wir 
sehen uns den Busch an, durch 
den soeben eine Katze ver- 
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1. Fledermaus 

2. Speerc 

3. Schariel 

4. Tor mit 2 Sockeln fuUr die Schadel 

5. Fallgrube 

6. Tor 

7. Spinnen: Bodenplatte fur 6 

8. 4 Bodenplatten; Tor 

9. 2 Statueii 

10. Tor 

1 1 . Treppe zu 1 2: Bodenplatte f ii r 1 Cl 
Spinnen 

1 2. Ausgang Treppe 

1 3. Treppe zu 1 1 

14. Krater 

1 5. Ton Fallgrube 

16. Spinnen 

1 7. 9 Bodenplatten, Tor 

1 8. Treppe zu 1 2. Bodenplatte fur 1 5; 
Hatten 

19. Krater 

20. Bodenplatte fur 21 

21. Tor 

22. Tisch; Tor 
23. Jonas 



schwunden ist, gehen durch ihn 
hindurch und verstecken uns, 
urn die hier stattfindende Ze- 
remonie zu beobachten, rechts 
hinter dem Baum. Leider wer- 
den die Kultisten durch einen 
Vogel, der dem Anfuhrer ein 
Pergament aus den Handen 
reiBt und vor unseren FOBen 
fallen laBt, auf uns aufmerksam 
und wir mussen Fersengeld 
geben (Pergament naturlich 
mitnehmen!). 

Vor unserem Ouartier ange- 
langt, fallen wir in Ohnmacht. 

Zweiłer Tag 

Am nachsten Morgen er- 
wacht man in seinem Bett, in 
das man wohl von Dr. Cobble 
verfrachtet worden ist. Er ist es 
auch, der uns auf unser 
schwaches Herz aufmerksam 
macht und uns ein Rezept mit- 
gibt. Dieses geben wir beim 
Apotheker ab und gehen dann 
in sein Fotolabor, wo wir zuerst 
die Chemikalien vom Tisch und 
vom Regal holen, dann im 
nachsten Zimmer das Licht 
ausmachen, die Fotoplatten ins 
Entwicklungsbecken legen und 
dann nacheinander Methyl- 
aminoparaphenol, Hydrochin, 
Natriumsulfat und Kaliumpyro- 
sulfit in das Becken geben. 
Nach dem Entwickeln sehen 
wir uns die Platten an. Wah- 
rend die ersten beiden lediglich 
unterschiedliche Stemkonstel- 
lationen zeigen, ist das Bild auf 
der dritten Platte so schrecklich, 
daB wir spontan einen Herz- 
anfall bekommen. Zum Gluck 
ist der Apotheker gleich zur 
Stelle und rettet uns. 

Ais nachstes steht nun ein 
Besuch bei der Post auf der 



Tagesordnung - wir schicken 
unsere Bilder ab. 

Weil es derzeit nichts zu tun 
gibt, kónnen wir nun Juggs 
Einladung folgen und ihm einen 
Besuch abstatten. 

Ais wir bei Jugg ankommen, 
verlaBt gerade ein Kerl in einer 
Robę das Haus, den wir schon 
gestem im Steinkreis gesehen 
haben. 

Wir verfolgen ihn bis in das 
Geschaft und nehmen den 
Schlussel, den er auf den 
Tresen legt, an uns. Mit diesem 
kónnen wir endlich in Juggs 
Haus gelangen. 

Dort angekommen, nehmen 
wir mit Entsetzen Blutflecken 
auf dem Boden wahr. Wir 
nehmen die Babystatue vom 
Schreibtisch, die Junglings- 
statue aus dem Schrank und 
die Greisenstatue aus der 
rechten Schmetterlingssamm- 
lung. Dann gehen wir ins 
Schlafzimmer, wo wir nun die 
BLicher "Die Kindheit", "Der 
Mann, der lacht" und "Die 
Kunst GroBvater zu sein" durch 
die jeweilige Statuę ersetzen. 
Es óffnet sich eine Tur und gibt 
Juggs Arbeitszimmer frei, in 
dem Jugg sterbend auf dem 
Boden liegt. Er kann uns ge- 
rade noch das Pergament 
geben (Wir erfahren von den 
groBen Alten) Obersetzen, 
bevor er abtritt. 

Nun nehmen wir das Buch 
und die Nachricht vom Tisch, 
schlieBen das Buch mit dem 
Schlussel, der im Schlafzimmer 
links unter dem Teppich liegt, 
auf und lesen das Buch. 
Danach legen wir es wieder 
zuruck und gehen in unser 
Ouartier (Ober den Platz gehen, 



sonst wird man von der Polizei 
erwischt und wegen Mordes 
verhaftet). 

In unserem Zimmer lesen wir 
die Nachricht, die eindeutig auf 
die Post hinweist. Dort gehen 
wir dann auch hin und spre- 
chen mit dem Schalterbeamten 
(wobei man den Indianer in 
Schutz nehmen sollte). Dann 
gehen wir duch die hintere Tur 
zu Mr. Underhouse. Von 
diesem wird man Ober den 
Cthulth-Kult aufgeklart und man 
erfahrt vom Tagebuch des 
alten Jonas Hambleton, das im 
Tresor des Burgermeisters liegt 
und in dem die Entstehung des 
Kultes beschrieben ist. Leider 
weiB Mr. Underhouse die Kom : 
bination des Tresors nicht - 
nur, daB sie aus der Bibel 
stammt und das Bose bezeich- 
net. Wir verlassen ihn wieder 
und treffen vor der Post auf 
Miss Picott, die uns auch auf 
freundliche Anfrage hin ihre 
Bibel nicht leihen will. Also 
gehen wir zum Geschaft und 
kaufen alles, was uns ange- 
boten wird. Das Medaillon ver- 
schenken wir an Mrs. Picott 
und siehe da - wir bekommen 
die Bibel, mit der wir uns so- 
gleich zum Buro des Burger- 
meisters im Gemeindehaus 
aufmachen. Vor dem Gebaude 
treffen wir Bishop, mit dem wir 
uns kurz unterhalten. 

Urn nun in das Buro des 
Burgermeisters zu gelangen, 
mussen wir etwas kreative 
Schummelei benutzen. Zuerst 
sagt man dem Beamten, man 
wolle den Burgermeister spre- 
chen, macht ihm dann weis, 
man solle Fotos machen und 
erzahlt ihm schlieBlich, man sei 
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Journalist (was im Prinzip nicht 
einmal gelogen ist). Daraufhin 
darf man das Buro betreten, wo 
man das Bild auf dem Schrank 
wegklappt und den Safe mit 
der Kombination 345 offnet. 
Aus dem Safe entwendet man 
nun das Zigarettenetui, in dem 
ein Abholschein fur ein Paket 
versteckt ist; das Tagebuch, 
das man sofort liest. Wir er- 
fahren von den drei verfluchten 
Familien und wie sie zu 
vernichten sind. Dann legen wir 
das Buch zuruck. Mit diesem 
Wissen und dem Abholschein 
geht man zur Post und holt das 
Packchen ab, in dem sich eine 
grune Robę befindet. Diese 
Robę ziehen wir uns hinter 
dem Brunnen an und gelangen 
so verkleidet und mit einem 
unfreundlichen Grummeln auf 
den Lippen an den Wachen 
vorbei, zum Leuchtturm. Hier 
werfen wir nun die Strickleiter 
in das Fenster und gelangen 
so in den Leuchtturm hinein. 
Oben angelangt, ist unser 
Schwindel wohl doch 
aufgeflogen, denn von innen 
wird wie wild vor die Tur 
gehammert. Jetzt bleibt uns nur 
noch der Luftweg, urn zu ent- 
kommen. Wir nehmen die 
Kerze aus der Lampe, zunden 
sie mit Hilfe der Lupę an (Docht 
muB in der Mitte der Lupę sein 
- kann langer dauern), ver- 
starken mit dem Wachs die 
Flugel, die wir hinter der 
Sonnenuhr finden und fliegen 
zu einer Lichtung im Wald, auf 
der Zigeuner kampieren. Dort 
sehen wir in einer Kristallkugel 
die Zeit, in der die groBen Alten 
lebten und werden von 
Boleskine beauftragt, ihre 
Ruckkehr zu verhindern. 

Die nachste Station ist die 
Apotheke, wo man von Bishop 
den Schlussel fur den Friedhof 
bekommt. Auf dem Friedhof 
holen wir zuerst das Seil vor 
dem Haus des Friedhof- 
gartners und dann die Stange, 
die sich neben einem Kreuz auf 
dem Weg zur Gruft der Knapp 
oberhalb des Kraters bei 1 9 ist 
eine Bodenplatte, die ebenfalls 
eine Geheimtur offnet. Urn das 
Tor bei 22 zu óffnen. muB man 
dreimal urn den Tisch laufen. 
Bei Jonas angekommen, 
nimmt man sich so schnell wie 
móglich die vier Statuen und 
lauft aus der Gruft (nicht uber 
Treppen abkurzen). Beim Hin- 
aufklettern wird man im letzten 
Moment durch die Friedhofs- 
warterin (die sich ais Websters 
Mutter entpuppt) vor dem Ab- 
sturzen gerettet. 

Im Haus der Websters be- 
kommen wir unser Stativ zu- 
ruck und erfahren, wenn wir es 
nicht selbst schon wissen, die 



Namen der drei verfluchten 
Familien. AuBerdem findet man 
hinter einem Bild die Zeichen 
dieser Familien - einen Stern. 
Mrs. Webster rat uns, die 
Familien einzeln auszuschalten 
und erst dann zur alten Villa der 
Hambletons zu gehen. 

Diesen Rat befolgen wir auch 
und statten jetzt nacheinander 
Tyler, Arlington (ist bei seiner 
Scheune) und Coldstone einen 
Besuch ab. Bei ihnen ange- 
langt, beschwóren wir jeweils 
eine der 4 Statuen mit der 
jeweiligen Formel aus unserem 
Tagebuch, stellen die Statuę 
dann auf den Stern, der er- 
scheint und beobachten, wie 
Unsterbliche das Zeitliche seg- 
nen. Nachdem wir das voll- 
bracht haben, gehen wir zum 
Geschaft, nehmen den faulen 
Fisch und fangen mit seiner 
Hilfe die Katze, die hier herum- 
streunt. Mit dieser gehen wir 
nun zum neuen Haus der 
Hambletons (nicht an der Villa 
vorbeigehen). Hier lassen wir 
die Katze frei, laufen rechts aus 
dem Bild urn den Hambletons 
zu entkommen, anschlieBend 
zur Villa (diesmal gilt: nicht am 
Haus der Hambletons vorbei) 
und betreten sie. 

Im Inneren der Villa nehmen 
wir die Lampe rechts neben 
dem Bild weg und setzen die 
Windrose, die wir in dem klei- 
nen Tisch neben der Bank fin- 
den, in das Steuerrad ein. 
Dann geht es durch die nun 
entstandene Tur nach oben. In 
diesen Raum stellen wir die 
Lampe auf den Kamin (Ach- 
tung: Nicht in den Kamin sehen 
oder auf das Barenfell treten). 
Es offnet sich eine weitere Ge- 
heimtur und wir betreten den 
nachsten Raum. Hier lesen wir 
das Buch uber "Magische 
Riten", das im Regal steht, 
nehmen dann die Kurbel aus 
der Schreibtischschublade, 
benutzen diese am Teleskop 
und drei weitere Hebel er- 
scheinen im Boden. Wirdrehen 
am mittleren, fangen die Kugel, 
die aus der Lampe fallt, setzen 
diese in die Sternenkarte an 
der Wand ein und gehen in den 
letzten Raum. Hier beschwóren 
wir die letzte Statuę und stellen 
sie, wenn wir von der Familie 
Hambleton auf den kleinen 
Altar gelegt werden, genau dort 
ab. Jetzt beliebt nichts mehr zu 
tun, auBer die Flucht zu er- 
greifen, weil namlich das Haus 
anfangt zu brennen. Vor dem 
Haus fallen wir mai wieder in 
Ohnmacht. 

Dritter Tag 

Am nachsten Morgen wer- 
den wir von Dr. Cobble, der uns 
(peinlich!) schon wieder ge- 



rettet hat, zur Redę gestellt. Auf 
unsere Versicherung hin, daB 
wir im Interesse der Allge- 
meinheit handeln, laBt er uns in 
Ruhe und gibt uns noch eine 
Nachricht von Underhouse, ihn 
sofort besuchen zu kommen. 
Dieser Aufforderung kommen 
wir auch prompt nach - aller- 
dings stellt sich hier ein kleines 
Problem mit Wachtmeister 
Baggs ein, fur den Underhouse 
jedoch die passende Ge- 
schichte auf Lager hat (man 
sagt ihm selbst nichts, sondern 
fangt an zu stammeln). Nach- 
dem Baggs weg ist, erzahlt 
Underhouse uns von einem 
alten Indianer namens Nata- 
waga, der uns helfen kann, und 
von einem geheiligten Pfeil und 
Bogen, mit dem man den 
Schamanen Miskaquamus 
tóten kann. AuBerdem be- 
kommen wir noch eine Feder, 
mit dereń Hilfe man Natawaga 
finden kann. 

Pfeil und Bogen finden wir in 
der alten Fischerei, allerdings 
ist die Tur von innen verriegelt 
und mit einem VorhangeschloB 
versehen. Den Riegel stoBen 
wir mit dem Brett, das vor der 
Fischerei liegt, hinunter und 
das SchloB knacken wir mit der 
Nadel auf, die wir von der 
gestem erworbenen Brosche 
abbrechen. Im Inneren des Ge- 
baudes bietet sich uns ein recht 
unschóner Anblick: Curtis 
hangt aufgeschlitzt von der 
Decke. Uns bleibt nichts weiter 
ubrig, ais den Bogen aus dem 
Kamin zu fischen und den Pfeil 
irgendwo links unten im Raum 
unter den Dielen zu suchen. 
Dann machen wir uns zu dem 
Platz im Wald auf, wo auch die 
Lianę gelegen hat und legen 
die Feder auf den Baumstumpf. 
Daraufhin werden wir zu einem 
Vogel und gelangen so zu 
Natawaga. Wir reden mit ihm 
und beantworten seine Fragen 
mit: Mic-Macs, Yog-Sothoth, 



1834 und Dagon. Natawaga 
verrat uns dann, daB Miska- 
quamus sich im Brunnen ver- 
steckt halt und gibt uns einen 
Ring, der uns helfen soli und 
einen Farbeimer, den wir, wenn 
wir in der Stadt in den Brunnen 
gestiegen sind, in das aufge- 
wuhlte Wasser werfen, um uns 
Durchgang zu verschaffen. In 
dem Raum mit den vier Kani- 
stern nehmen wir den Saure- 
kanister und den leeren Ka- 
nister mit, auf keinen Fali 
jedoch das Nitro! 

Jetzt gehen wir in den nach- 
sten Raum, nehmen die Feuer- 
steine, fiillen den leeren Ka- 
nister unterhalb des kleinen 
Tumpels mit Naphtalin und 
betreten den Raum, in dem der 
Schamane schon auf uns 
wartet. Jetzt mussen wir schnell 
das Naphtalin ausschutten, es 
anziinden und Miskaquamus 
mit dem Bogen zu seinen 
Ahnen schicken. 

Nachdem wir auch das er- 
ledigt haben, erscheint Lord 
Boleskin, der uns auf eine Insel 
vor der Kuste schickt. Bevor wir 
jedoch zum Hafen gehen, 
nehmen wir noch den Turkis, 
den Aquamarin und den 
Schmetterling, setzen den Tur- 
kis in den Ring ein und fiillen 
den Kanister erneut mit 
Naphtalin. 

Im Hafen angekommen, 
mussen wir Bishop uberreden, 
uns sein Boot zu leihen, was 
gar nicht so einfach ist. Zuerst 
sagt man ihm, man suche ihn, 
dann fragt man ihn nach der 
Insel, schilt ihn dann wegen 
seines aberglaubischen Gere- 
des und sagt ihm schlieBlich, 
daB man sich nicht schame. 
Daraufhin kann man nun 
endlich mit dem Boot zur Insel 
fahren. Hier angelangt, nimmt 
man zuerst den Smaragd, dann 
den Rubin aus dem Kopf, der 
am Strand liegt und ver- 
vollstandigt nun das Puzzle an 
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der Wand. worauf sich eine Tur 
óffnet. In der Hóhle, die hinter 
der Tur liegt, setzt man den 
Rubin in das rechte Auge der 
Statuę ein und benutzt dann 
den Aquamarin auf dem funf- 
zackigen Stern, woraufhin sich 
ein Stern aus Lichtstrahlen 
bildet. Die Statuę zerbricht und 
man kann sich noch gerade so 
eben aus der Hóhle retten, 
bevor alles in Flammen auf- 
geht. Vor der Hóhle erscheint 
wieder Boleskine, der uns 
seinen Ring gibt (in den gehórt 
der Smaragd) und uns anweist, 
uns von der Śtrómung zu einer 
Hóhle treiben zu lassen. Hier 
angekommen, entzunden wir 
unsere Lampe, die wir aller- 
dings schon bald mit Naphtalin 
nachfullen mussen und be- 
treten die Hóhle. Hier schlei- 
chen wir uns an den Monstem 
vorbei. einen Raum nach links 
und dann wieder einen nach 
oben. Wir finden Mrs. Webster 
und ihren Sohn ais Opfergaben 
an einen Pfahl gefesselt. Wir 
nehmen jetzt den Saure- 
kanister, legen mit seiner Hilfe 
den Diamanten frei, der unter 
der hervorstehenden Boden- 
platte lag, warten, bis sich ein 
groBer Lichtkegel uber dem 
Altar bildet und zerstóren die 
Energiezufuhr zu diesem mit 
Hilfe der beiden Ringe. 

Nachdem das getan ist, flie- 
hen die Websters und Boles- 
kine erscheint uns ein letztes 
Mai. Er macht uns darauf auf- 
merksam. daR nur noch wenig 
Zeit bleibt, urn zum Steinkreis 
zuruckzukehren und die An- 
kunft der GroRen Alten zu 
verhindern. Gott sei Dank gibt 
es im ersten Raum der Hóhle 
links oben einen Geheimgang, 
der direkt zu Steinkreis fiihrt. 

Hier angekommen, stellt 
man seine Kamera auf, setzt 
die Lupę auf die Apparatur, 
legt den Schmetterling in die 
Kamera ein und projiziert mit 
Hilfe der Laterne die Farb- 
flecken des Schmetterlings auf 
die Steine. Nun legen wir die 
Fotoplatten in die Kamera und 
fotografieren den Kometen, 
der gerade vorbeikommt. Der 
Komet verliert ein Bruchstuck, 
das vor einen Stein fallt. Sofort 
beginnt Yog-Sothoth sich zu 
materialisieren. Jetzt benutzen 
wir die Feuersteine ais Symbol 
des Feuers an dem linken 
oberen Stein mit dem roten 
Zeichen, den Diamant (Erde) 
rechts oben (grun), den 
Kometensplitter (Luft) rechts 
unten (weiG) und den 
Aąuamarin (Wasser) links 
unten (blau). Daraufhin 
verschwindet Yog-Sothoth und 
wir kónnen uns den Abspann 
ansehen. 
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Superfrog 
(Amiga) 

Oberfrosch Jórg Hinnemann 
aus Voerde hat zahlreiche 
ver,steckte Raume gefunden, 
die er uns naturlich nicht 
vorenthalten móchte. Hier 
seine Karten: 
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Jutland CD-ROM 


114,95 


Gravis-Eliminalor Gamecard bis 50 MHZ 


64,50 


Kings Ouest VI, Anltg.deutsch CD-ROM 


88,00 


Virtual Pilot. Flug- u Fahrsim.-Sleuerung 


175.00 


Laura Bow II, Anltg. deutsch CD-ROM 


82,50 






Legend ol Kyrandia.dt /engl CD-ROM 
Der Patrizier. komplell deulsch CD-ROM 


82.50 






98^00 


4 ■ bei Drucklegung noch nich! lieferbar 




Proloslar CD-ROM 


. 74,50 


Anderungen yorbehatlen! 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 


AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 




Rufen Sie 


uns on: 




O 02103 - 4 20 88 oder 02103 • 4 20 22 




ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 • 


40704 HILDEN 




Kein Laderwerkauf, nur Versand 





10/93 



67 



powertips 



LEVEL 1.2 



L/J 



BOMOł 1 X [ 



o o oo 
o 

BoAJUł O 
O L£łFN O 



Lgveii.-N 



L5VEI 1,2 




LEVEl 1.2 



C\/E1 T U 



L/J 



Aa*] ) 



SOAJUJ O 
cEtEN O 



LĘvn- mi 



i_fvei 1.1 




START 



JLł 



Lj 

n 



WWVWWWV 

O O O O O O VCT1TC-TB MV» 



£X(T 



8oaJU5 



b 



Iomoj. 



o o 




o 








ff 


o o 










L£VEL M.3 




LEva. S.2 



£Xir [ 



00 JOAJUi 



LEVE1_ 5.2 


' — oooo \ 


L£VP- SM 






n\ 


1 




/ co \ 




: Boajuj | 


1 





o o 
o o c 

oooo 



Strike 
Comnrander 

Matthias SchmeiRer und sein 
Wingman Christoph Wunder 
sind beide in Krailling gestartet 
und haben die Wildcats rund 
um die Welt begleitet. 

Allgemeines 

- Um wahred des Fluges 
nicht irritiert zu werden, 
empfehlen wir die Optionen "G- 




Effect" und "Sun Glare" auszu- 
schalten. 

- Gro3e Waffenladungen 
beeintrachtigen das Flugver- 
halten. 



Luftkampf 



- Ais Air-to-Air missles sind in 
Strike Commander AMRAAMs 
nicht zu empfehlen, da sie 
erstens zu teuer sind und 
zweitens ihre Reichweite nicht 
ausnutzbar ist. (Der Autopilot 
befórdert einen so zu den geg- 



nerischen Flugzeugen, daf3 ein 
Sidewinder in Reichweite ist.) 

- Sidewinders: Die AIM-9M, 
obwohl sie teurer ais die AIM- 
9J ist, ist wegen ihres besseren 
Infrarotsystems fur ungeubte 
Piloten zu empfehlen. Fortge- 
schrittene sollten allerdings die 
AIM-9J, wegen ihres gunstige- 
ren Preises bevorzugen. 

- Taktik: Bei einem Frontal- 
angriff sollte man versuchen, 
mit der Bordkanone das Ziel zu 
zerstóren. Achtung!: Wenn ein 



Flugzeug so angeschossen ist, 
daf3 ein Rauchschwaden aus 
dem Heck steigt, ist es ihm 
nicht mehr lange móglich, sich 
in der Luft aufzuhalten. 

Mit Sidewinders ist sparsam 
umzugehen, da Euch sonst der 
Einsatz der Bordkanone viel 
Zeit und Nerven kostet. 



Bodenkampf 



- Unsere vorgeschlagene 
Optimalbewaffnung besteht 
aus 2 LAU-3 Rocket Pods und 
12 MK20 Rockeye Cluster- 
bombs. (Profis kónnen auch die 
gunstigere MK82 benutzen.) 

AGM-65D Mavericks sind nur 
bei Missionen Liber Wasser zu 
empfehlen, da sie so teuer sind. 

GBU-15(V)/B Smart Bombs 
sind im Grunde schlechter ais 
die Maverick, da sie so schwer 
sind, daf3 die F16 hóchstens 4 
tragen kann. In Missionen, bei 
denen man Runways zerstóren 
muG, sollte man auRerdem eine 
Waffenstation mit Durandals 
beladen. 

-Taktik: DerCCIP-Bomben- 
modus ist wegen seiner un- 
komplizierten Bedienbarkeit zu 
bevorzugen. Bei einem Bom- 
benabwurf sollte man móglichst 
langsam und mit niedriger 
Hóhe auf das Ziel zufliegen. 
Um eine Feinkorrektur der 
Flugbahn vorzunehmen, sollte 
man das Seitenruder benutzen. 
Bei einer Panzerkolonne sollte 
man zuerst die, die mit Ground- 
to-Air-missIes ausgestattet 
sind, zerstóren. 

Missionsbeschreibung 

1. Mauritius 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: Diese Missionen sind 
zum Einstieg gedacht und ha- 
ben keine besondere Story. 
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Beschreibung: Zuerst muBt 
Ihr ein Frachtflugzeug vor feind- 
lichen Flugzeugen schutzen, 
dann ein paar Panzer zerstóren 
und zuletzt wieder ein Flugzeug 
eskortieren. 

Tip: In diesen Missionen soll- 
tet Ihr Euch an die Steuerung 
und an die Waffensysteme 
gewóhnen. 

2. Tiirkei 

Anzahl der Missionen: 1 
Story: Nur ein kleiner Auftrag 

fur einen netten Herrn mit dem 

Namen Muhammed. 
Beschreibung: Es miissen 

ein paar Flugzeuge abge- 

schossen werden. 
Tip: Ihr kónnt es nicht ver- 

hindern, daB Janet den Learjet 

abschieBt. Ansonsten sollte 

diese Mission keine Schwierig- 

keiten machen. 

3. Andes Mallorca 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: General Mendez fuhrt 
einen Krieg gegen die Perua- 
ner. Ihr muBt ihm helfen. Stern 
wird nach Ende der zweiten 
Mission abgeschossen; von 
nun an iibernehmt Ihr das 
Kommando. 

Beschreibung: Ais erstes 
muBt Ihr eine ganze Panzer- 
kolonne dem Boden gleich- 
machen. Dann einige feindliche 
MiGs abschieBen. Die dritte 
Mission wird ein Ver- 
geltungsschlag fur den Tod von 
Stern: Ihr muBt ein Atomkraft- 
werk zerstóren. 

Tip: Im Grunde muBt Ihr 
keine Mission beenden, da 
Stern mit dem Geld auf jedem 
Fali absturzt. 

Die nachsten drei Auftrage 
kónnt Ihr in beliebiger Reihen- 
folge auswahlen. 

4. Agypten 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: Ihr nehmt den Auftrag 
ursprunglich fur eine Flugschau 
an. Aber daraus wird ein Kampf 
gegen die Libyer. 

Beschreibung: Zuerst muBt 
Ihr nur mit der Bordkanone eine 
Staffel von libyschen Flugzeu- 
gen zerstóren. In der zweiten 
Mission durft Ihr wieder Flug- 
zeuge abschieBen, allerdings 
auch mit Air-to-Air-Raketen. Ais 
letztes muBt Ihr libysche Panzer 
von den Pyramiden fernhalten. 
Tip: Ihr fliegt mit agyptischen 
F16s. Es macht also nichts 
aus, wenn sie beschadigt 
werden. In der dritten Mission 
muBt Ihr aufpassen, daB Ihr 
nicht die agyptischen National- 
denkmaler beschadigt. 

5. Ouebec 

Anzahl der Missionen: 3 
Story: Ihr Auftraggeber will 



die Sóldnertruppe "Hammer- 
heads" aus der Welt schaffen. 

Beschreibung: Urn sie zu 
vernichten, muBt Ihr erstens 
gegen ihre Flugzeuge antreten, 
zweitens ihre Einsatzbasis 
zerstóren und drittens ihre 
Transportmaschinen an der 
Flucht hindern. 

Tip: In der dritten Mission 
muBt Ihr aufpassen, daB Ihr 
nicht die Boing 747 abschieBt. 
Sonst gibt es eine Geldstrafe. 

6. Alaska 

Anzahl der Missionen: 4 

Story: Neu-Sibirien will 
seinen Konkurrenten Alaska 
aus dem Ólgeschaft werfen. 
Beschreibung: In der ersten 
Mission sollen Flugzeuge und 
Panzer uber und neben einer 
Landebahn zerstórt werden, in 
der zweiten muB die Lande- 
bahn selbst drań glauben. In 
der dritten muB eine Ólplattform 
versenkt werden. In der vierten 
mi)Bt Ihr freundlichen Panzern 
helfen und feindliche zerstóren. 
Tip: PaBt auf, daB Ihr in der 
letzten Mission keine freund- 
lichen Panzer zerstórt. Sonst 
gibt es kein Bonushonorar. 

7. San Francisco 

Anzahl der Missionen: 4 

Story: Euer nachster Auf- 
traggeber heiBt Mr. Walter, ein 
ubler Geschaftsmann, der 
Euch in der letzten Mission das 
Honorar streichen will, indem er 
Euch selbst mit seinen F15s 
angreift. 

Beschreibung: Zuerst muB 
ein Óltanker zerstórt werden. 
UnglLicklicherweise gab Euch 
Mr. Walter nicht die richtigen 
Koordinaten. Ihr versucht aber 
in der zweiten dies noch einmal 
mit den richtigen Koordinaten 
nachzuholen. Diesesmal ist das 
Schiff leider vorbereitet... In 
Nummer drei geht es darum, 
ein Hochhaus einsturzen zu 
lassen. Dies wird wegen hef- 
tiger Luftabwehr zu einem 
ziemlich schweren Unterneh- 
men. Zuletzt werdet Ihr ge- 
schickt, eine Raffinerie zu zer- 
stóren. Gemeinerweise schickt 
Mr. Walter seine eigenen Flug- 
zeuge los, um Euch "unsanft" 
runter zu holen. 

Tip: Wenn man uber der 
Stadt fliegt, ist es sehr sinnvoll, 
bei schlechteren Rechnern die 
Detailstufe nach unten zu 
regeln. Sonst wird die Bombar- 
dierung des Hochhauses eine 
ziemlich komplizierte Ange- 
legenheit. 

8. Grand Canyon 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: Nevada besetzt gera- 
de den Grand Canyon. Arizona 
hat etwas dagegen... 



Beschreibung: Ais erstes 
durft Ihr ein AWACS Flugzeug 
vom Himmel holen. Ais nach- 
stes. mit Durandals ausge- 
stattet, wird ein Runway durch- 
lóchern. In der dritten Mission, 
einen Canyonflug, muBt Ihr 
Euch auf einige Gegenwehr am 
Boden und in der Luft ein- 
stellen. 

Tip: PaBt auf, daB Euer Le- 
ben nicht mit einer Bruch- 
landung inerhalb des Canyons 
endet. 

Die nachsten drei Auftrage 
kónnt Ihr wieder in beliebiger 
Reihenfolge auswahlen, 

9. Rhode Island 

Anzahl der Missionen: 4 
Story: Kampft gegen die IRS. 
Beschreibung: Zuerst mus- 
sen zwei Flugfelder bombar- 
diert werden. Danach muBen 
zwei Zerstórer mit Begleitung 
versenkt werden. In Mission 
Nummer drei gehts dem Rhode 
Island Headquater an den 
Kragen. Wenn Ihr es schafft, in 
dervierten Mission den Finanz- 
minister, inklusive Flugzeug, zu 
zerstóren, gibt es fur Euch 
nochmals einen Bonus von 
5.000.000 $. 

Tip: Diese Missionen sind 
alle sehr schwer. Geht mit den 
Bomben sparsam um. Sie 
kónnten im spateren Verlauf 
der Mission dringend benótigt 
werden. 

10. Deutschland 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: Die Deutschen brau- 
chen ein wenig Unterstutzung, 
um ein paar Englander aus 
einem SchloB zu verscheuchen. 

Beschreibung: In der ersten 
Mission muBt Ihr "nur" ein paar 
englische Tornados abknallen. 
In der zweiten kommt es darauf 
an, den Nachschub der Eng- 
lander zu stoppen, indem Ihr 
eine Brucke entzwei teilt. In der 
dritten Mission muBt Ihr 
deutsche Bomber zu dem 
SchloB eskortieren, damit diese 
es zerstóren kónnen. Vorsicht 
mit der Luftabwehr. 

Tip: LaBt Euch nicht von den 
Tornados verfolgen. Sie sind 
schneller ais Ihr. 

11. San Francisco 

Anzahl der Missionen: 3 

Story: Los Angeles greift San 
Francisco an. Helft den Trup- 
pen von San Francisco im 
erbitterterten Kampf um die 
letzten Grundwasserreserven. 
Beschreibung: Ais erstes 
eskortiert Ihr ein AWACS Flug- 
zeug und beschutzt es vor 
feindlichen Angriffen. Danach 
unterstiitzt Ihr die North-Cal- 
Piloten in der Luft. Da diese 
aber nicht gegen See-Einsatze 



vorbereitet sind, ist es in 
Mission Nummer drei Eure 
Aufgabe, die Blockade der 
South-Cal-Flotte vor dem 
Hafen von San Francisco zu 
brechen. 

Tip: Spart Eure Mavericks fur 
die letzte Mission. 

12.Tiirkei 

Anzahl der Missionen: 2 

Story: Mr. Walter kommt aus 
seinem Versteck heraus und 
will Euch einige Probleme 
bereiten... 

Beschreibung: Zuerst muB 
sein Learjet abgeschossen 
werden. Globail-Oil ist stink- 
sauer und schickt Euch massig 
Kampfflugzeuge auf den Hals. 
Tip: Den Learjet abzu- 
schieBen, durfte kein Problem 
darstellen. Die zweite Mission 
ist um so schwerer. 

13. Andes Mallorca 

Anzahl der Missionen: 2 

Story: Nach dem der Beliebt- 
heitsgrad der Wildcats nach 
den letzten zwei Missionen auf 
ein Minimum gesunken ist, will 
ihnen nur noch einer einen 
Auftrag geben: General 
Mendez. 

Beschreibung: Ein paar 
Guerillabasen mussen in der 
ersten Mission vernichtet 
werden. Danach muBt Ihr eine 
Landebahn am obersten 
Kartenrand zerstóren. Ihr stoBt 
auf heftige Gegenwehr und 
Mendez schickt Euch seine 
eigenen Flugzeuge auf den 
Hals. Spater erzahlt er, daB er 
auf die gleiche Weise auch 
Stern umgebracht hat. Er will 
die Rechnung nicht bezahlen. 
Tip: PaBt auf, daB Ihr nicht 
wertvolle Waffen auf nutzlose 
Ziele abfeuert. Sonst gibt es 
spater Probleme. 

14. Tiirkei 

Anzahl der Missionen: 2 

Story: Janet kommt von 
Jackels zuruck und verrat Euch 
den Plan. wie Ihr eine F22 aus 
den Besitz der IRS stehlen 
kónnt. Dies kommt Euch bei 
Eurer finanziellen Lagę sehr 
gelegen. 

Beschreibung: Zuerst muBt 
Ihr zu der Strike Base der IRS 
fliegen und landen. Dort steht 
die F22, welche Ihr in der 
zweiten Mission sicher nach 
Hause fliegen durft. 

Tip: Nicht den gegnerischen 
Runway zerstóren . sondern 
einfach darauf landen. 

15. Andes Mallorca 

Anzahl der Missionen: 1 

Story: Auf Mendez wurde ein 
Kopfgeld von 40.000.000 $ 
ausgesetzt. Die IRS ist stink- 
sauer wegen der F22. Und die 
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Jackels sind auch noch da... 

Beschreibung: Ihr muRt 
Mendez in seinem Flugzeug 
abschieRen. Wenn Ihr heil zur 
Strike Base zuruckkehrt, erlebt 
Ihr das Happy-End. 

Tip: Da dies die letzte 
Mission ist, kónnt Ihr alle Eure 
iiberschussigen Air-to-Air 
missles (z.B. AMRAAMS) 
mitnehmen und nach Belieben 
verfeuem. 



Geht dann auf die DOS-Ebene 
zuruck, ruft einen HexEditor auf 
und ladet das gerade ge- 
speicherte File. Dann werden 
einige Bytes (Einige Editoren 
nennen das erste Byte 0. ich 
nenne es 1 !) auf "FF" gesetzt: 
Byte 20 bis 23 und Byte 28. 
Sichert das File jetzt wieder ab. 
Byte 20 bis 23 bewirken eine 
Veranderung des Kontostan- 
des auf Liber 16 Millionen 



men natiirlich alle Kórperteile 
des Modus III. 

Ais Ausrustung hat sich fur 
alle Agentenbewahrt: 
1 Uberzeugungsstrahler, 
1 Medipack, 

1 Energieschild, 1 Laser, 
1 Fernwaffe und eine 
Minigun 
Agent 1 : 
Abtaster, Zugangskarte 



RAIŁ ROAD TYCOON 

Nach dem man die Lok identifiziert hat , driickt gleich am Anfang 
Shift+4 , so kónnt ihr euer Konto von 1 Million bis 32.500.000$ 
hochtreiben 
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Railroad 
Tycoon DeLuxe 

Da sagę noch einer, die 
Programme von Microprose 
wahren nicht benutzerfreund- 
lich. Sogar in der Edelversion 
von Sid Meiers Eisenbahner- 
spiel funktioniert noch der alte 
Cheat. Zur Feier des Tages 
deckt Henning Schmid aus 
GroR-Emsthof das Geheimnis 
auf, wie Ihr zu unbegrenzten 
Finanzmitteln kommt. Gleich 
nach der Kopierschutzabfrage 
kónnt Ihr loslegen. Ihr druckt 
einfach "Shift + 4" und werdet 
ganz locker zum Millionar. 

Syndkate 

J. P. Haas aus Paderborn 
hat sich ausfuhrlich mit 
Bullfrogs Syndicat und einen 
kleinen Cheat ausgeheckt. 

Da man ais Welteroberer am 
Anfang des Spiels nur wenig 
UnterstLitzung auf der finan- 
ziellen Seite (30.000 Kredite 
sind doch etwas wenig) hat, 
sollte man das gleich andern: 
Startet das Spiel und sichert 
sofort einen Spielstand ab. 



Kredite, die Veranderung des 
Bytes 28 laRt die Zeit rasen. 
Wenn Ihr Syndicate jetzt wieder 
startet, das veranderte File 
aufruft und auf die Kartę geht, 
seht Ihr, wie sich die Ge- 
schwindigkeit der Zeit geandert 
hat. Jetzt nimmt man den 
Auftrag in Westeuropa an und 
klickt sich in die Forschungs- 
abteilung. Mit der Masse an 
Geld und der hohen Zeitge- 
schwindigkeit ist es jetzt eine 
Sache von Minuten, alle 
Waffen und Kórperteile zu 
entwickeln. 

Ist dies geschehen, ruft man 
das Menu auf, speichert das 
File ab, verlaRt das Programm 
und ruft den Editor wieder auf - 
man móchte ja mit einer 
anstandigen Zeitgeschwindig- 
keit spielen. Hierzu werden die 
"Zeitbytes" wieder auf die 
Anfangswerte gesetzt, sprich: 
Byte 25-28 auf 00, 29 auf 01 , 
30 auf 00, 31 auf 55 und 32 auf 
00. Leute mit Geldgier kónnen 
naturlich die "Geldbytes" wieder 
auf FF setzen (s.o.). Ruft man 
jetzt Syndicate auf, kann man 
sich die Welt viel leichter unter 
den Nagel reiRen. 

Zuerst werden die Cyborgs 
mai ausgerustet: Sie bekom- 



Agent 2: 

Flammenwerfer, Zeitbombe 
Agent 3 und 4: 
2 Gausswerfer 

MuR man schnell mehrere 
Agenten ausschalten, empfiehlt 
es sich, mehrere Laser mit- 
zunehmen. 

- Es ist hilfreich, vor jeder 
Mission einmal abzuspeichern. 
So gehen einem nicht die 
Cyborgs aus, wenn man 
versagt. 

- Sollte eine Taktik mai nicht 
funktionieren, nicht verzweifeln, 
sondern seine Strategie uber- 
denken und noch einmal neu 
anfangen. Alle Missionen sind 
irgendwie zu schaffen. 

- Die Missionen in Mittel- und 
Osteurops bieten sich gerade- 
zu an, neue Agenten anzu- 
werben! Also schnell einige 
ZMIisten und Polizisten uber- 
zeugen und dann die Agenten 
nicht terminieren, sondern 
uberzeugen (siehe Grafik). 

Taktiken 

- Zuerst alle Feindtrupps im 
Zielgebiet eliminieren. (Beson- 
ders wichtig, wenn man Wis- 
senschaftler entfuhren mufSI). 
Wenn man sie nicht zerstóren 



muf3, ist der Uberzeugungs- 
strahler eine sehr wirksame 
Waffe, sonst wie auf den 
Grafiken vorgehen. 

- Der Steuersatz sollte ir- 
gendwo zwischen 20 uns 25 
Prozent liegen, dann kussen 
Euch die Einwohner die FuRe. 

- MuR man eliminieren, dann 
nicht auf Zivilisten achten, 
sondern ohne Skrupel weiter- 
machen (am besten mit dem 

Laser). 

- Autos sind zwar 
schnell, aber nicht 
sicher, da die 
Feindagenten Euch 
im Auto bemerken 
und dieses dann in 
Brand schieRen, was 
oft die Zerstórung 
aller Cyborgs be- 
wirkt. 

- Da die Polizisten 
lastig sind, nicht mit 
gezogenen Waffen 
rumrennen. 

- Wenn Euch 
Feindagenten offen 
angreifen, immerden 
Panikschub ein- 
setzen; wenn Ihr 
selbst die Schusse 
lenken wollt, nur 
Adrenalin und die 
Wahmehmung 
stimulieren. 

- Mit dem Herzen 
des Modus III bleiben 
die Drogen langer im 
Kórper der Cyborgs, 
also kann man oft die 

Adrenalinwerte auf Maximum 
stellen und die Drogę halt den 
ganzen Einsatz hindurch 
(Cyborgs sind so schneller!). 

- Am besten ist es, wenn Ihr 
immer alle vier Agenten schickt, 
da die Feuerkraft so sehr groR 
ist (Minigun!), doch manchmal 
ist es unnótig (z.B. Anfangs- 
level und Mongolei). 

- Autos halt man an, indem 
man eine Salve auf sie feuert 
(Vorsicht. nicht zu viel, sonst 
gibfs Schrott!) 

- Vorsicht vor den Zugen, 
wird man hier angefahren hilft 
auch Brustkorb III nicht mehr. 

- Zeitbomben explodieren 
fruher, wenn man sie 
anschieRt! 

- LaRt die Feindtrupps sich 
erst einmal gegenseitig ver- 
nichten, bevor Ihr eingreift. 

- Wollt Ihr jemanden in 
einem Gebaude erledigen, 
immer den Panikschub ver- 
wenden, doch dann die In- 
telligenz wieder hinuntersetzen, 
da die Cyborgs sonst mit ge- 
zogenen Waffen herumlaufen 
und dann wird die Polizei lastig 
(s.o.) 

- Hauptdevise: Rein, móg- 
lichst schnell die feindlichen 
Cyborgs ausschalten (Grafiken, 
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gut geeignet sind auch Gauss- 
werfer), das Mission-Ziel er- 
reichen und wieder Raus. 

Schonste Mission 

Mongolei: 1 Agent mit Uber- 
zeugungsstrahler und Minigun 
in die Mission schicken. Den 
Aufgang neben dem Tor be- 
nutzen und in der oberen 
Ebene zur Bahnstation im 
Westen gehen. Mit der Bahn 
zur Station im Suden fahren, 
den Agenten auf der Plattform 
erledigen, auf der Plattform 
warten und etwas Krach 
machen. Jetzt die Feind- 
agenten betrachten (Nach ein 
bis zwei Minuten): 

Warten, bis sich alle selbst 
eliminiert haben, dann in die 
Labore (Suden) gehen, den 
Wissenschaftler uberzeugen 
und zuriick zum Ausgangs- 
punkt. 

TheLegacy 

Schon so mancher Hobby- 
Exorzist hangte angesichts der 
Geisterubermacht im Winthrop- 
anwesen seine Weihwasser- 
flaschen an den Nagel. Abhilfe 
schafft folgender Tip von Frank 
Bochtler aus Ochsenhausen. 
Man ruft mit Hilfe eines Editors 
"chardata" (fur die englische 
Version) bzw. "chardata ger" 
(fur die deutsche Version) auf, 
das sich im "Legacy\text\char- 
gen"-Directory versteckt. Dort 
sind die einzelnen Charakter- 
namen aufgelistet, gefoigt von 
einer Personenbeschreibung. 

Im AnschluB daran erspaht 
man das Wort "STATS", 
welches den Anfang einer 
Reihe von Zahlen markiert. Die 
ersten vier Zahlenreihen andert 
man in: 

10 10 10 100 100 
10101010 
10101010 
10101010 

In Zukunft muB man nun 
weder Tod noch Teufel 
furchten, da alle Charakter- 
werte auf das Maximum 
gesetzt sind, wahrend man 
auch eine erkleckliche Anzahl 
von Hit- und Spellpoints erhalt. 
Wer will, kann nun innerhalb 
eines Nachmittags das Ge- 
heimnis urn das Geisterhaus 
lósen. 



Return of the 
Phantom 

Dirk Hertrampf aus Krefeld ist 
ein Freund der Oper und von 
Microprose neuem Gotik-Ad- 
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venture. Hier seine einge- 
schickte Partitur: 

Nachdem in der Pariser 
Staatsoper mehrere Menschen 
von einem riesigen Kron- 
leuchter erschlagen worden 
sind, und einige Drohbriefe auf 
einen Mord hinweisen, werden 
wir vom Direktor ais Detektiv 
eingestellt. 

Erster Akt 

Zuerst dankt uns Herr Brie. 
der Direktor der Oper, fur 
unsere Hilfe nach dem tra- 
gischen Unfall und bittet uns 
urn unsere Unterstutzung bei 
der Aufklarung des mysteriósen 
Mordes. Nach einigen wich- 
tigen Informationen begeben 
wir uns nun in den Raum unter 
der groBen Buhne. Dort schie- 
ben wir die Treppe unter die 
geschlossene Lukę, óffnen 
diese mittels des Schalters 
rechts neben der Tur und 
klettern auf die Buhne. Auf der 
Buhne gehen wir erst nach 
rechts, wo wir einen gelben 
Farbfilter finden. Auf der linken 
Seite treffen wir nun Charles, 
den wir erstmal gehorig aus- 
fragen. Danach gehen wir die 
Wendeltreppe hinter der Buhne 
rauf, wobei wir fast von einem 
Sandsack erschlagen werden. 

Oben links nehmen wir den 
blauen Lichtfilter und kurz 
darauf finden wir eine Nachricht 
vom Phantom der Oper. Den 
roten Lichtfilter finden wir im 1 . 
GeschoB unter der Wendel- 
treppe. Wieder oben gehen wir 
in die Tur am Ende des Rau- 
mes, die zu den Umkleide- 
raumen fuhrt. In der 1. Tur der 
1 . Etage unterhalten wir uns mit 
Jule Giry, die uns einen Hin- 
weis auf ein Buch ihrer UrgroB- 
mutter uber das Phantom gibt. 
Danach gehen wir noch eine 
Etage hoher zu Christine 
Florent, die auch von einigen 
merkwurdigen Traumen zu 
berichten weiB. Nun begeben 
wir uns zum Direktor, den wir 
unter anderem auch auf das 
Buch ansprechen. Nach dem 
Gesprach suchen wir im 
Nebenraum das linkę Regal 
nach dem Buch ab, betrachten 
die zerbrochene Vitrine und 
erstatten dem Direktor Bericht. 

Der Schrei 

Wahrenddessen hóren wir ei- 
nen ohrenbetaubenden Schrei 
aus den Umkleideraumen. 
Oben sagt uns Jule Giry, daB 
der Morder (das Phantom) die 
Wendeltreppe nach oben 
geflohen ist. Sofort eilen wir ihm 
nach. Oben angekommen, 
gehen wir nach links, werden 
von dem Phantom uberrascht 
und von diesem uber die 
Brustung geschmissen. Ko- 



mischerweise sterben wir nicht, 
sondern erwachen am 24. Juni 
des Jahres 1881 in den Armen 
von Christine Daae ais Raoul 
de Chengny auf. Dort suchen 
wir erst mai die drei Farbfilter, 
die wir an denselben Stellen 
finden. Hinter der Buhne heben 
wir den Haken neben der Kiste. 
Danach gehen wir uber die 
Wendeltreppe in die Etage 
unter der Buhne und nehmen 
die Lampe auf dem Tisch mit. 
Nun gehen wir in den Keller 
darunter und nehmen dort das 
Seil, welches wir mit dem 
Haken verbinden. Im Raum mit 
der bewegbaren Treppe unter- 
halten wir uns mit Jacques, der 
uns einige interessante Dinge 
zu berichten weiB. Auf dem 
Weg zum Direktor treffen wir 
auf einen Maler. dem wir 
weiterhelfen. Nach dem Ge- 
sprach mit dem Direktor, der 
uns das neuste uber das 
Phantom sagt, gehen wir zu 
den Logen und bitten Madame 
Giry, uns Box 5 zu óffnen. In 
Box 5 untersuchen wir die linkę 
Saule, woraufhin wir eine 
verschlossene Geheimtur se- 
hen. Bevor wir die Box ver- 
lassen, nehmen wir noch die 
Nachricht vom Phantom mit. 

Bei Christine 

Nun gehen wir zu Christine 
Daae, die sich im 2. Stock der 
Umkleideraume aufhalt. Auf 
dem Weg zu ihr hóren wir ihre 
Stimme. Wir unterhalten uns 
mit ihr, doch ais sie die Stimme 
des Engels der Musik hórt, 
werden wir gebeten, den Raum 
zu verlassen. Etwas verwun- 
dert bleiben wir vor der Tur 
stehen und belauschen sie. Ais 
wir bemerken, daB die Tur 
verschlossen ist, brechen wir 
sie mit der Feueraxt, die zufallig 
neben uns hangt, auf. Drinnen 
stellen wir geschockt fest, daB 
Christine nicht mehr da ist und 
melden dies sofort dem Direk- 
tor. Dort taucht sie plótzlich 
wieder auf una sagt uns, daB 
sie ein Logenticket fur uns an 
der Kasse zuruckgelegt hat. An 
der Kasse erhalten wir einen 
Umschlag, den wir óffnen und 
den Inhalt betrachten. Das 
Ticket zeigen wir Madame Giry, 
die uns die Loge óffnet, wo wir 
uns setzen, und die Vorstellung 
beginnt. Wahrend der Show 
wird Christine Daae vom Phan- 
tom entfuhrt. Danach gehen wir 
in den Raum unter der Buhne. 
Dort stellen wir entsetzt fest, 
daB Jaques ermordet worden 
ist. Neben ihm liegt ein 
Schlussel, den wir aufheben 
und damit die Geheimtur in Box 
5 óffnen. Wir klettern die Leiter 
herab und gehen in die untere 
Tur. 



Tief Unłen 

Bevor wir in dir Katakomben 
gehen, zunden wir die Lampe 
an. Dort gehen wir: hoch, 
rechts, rechts, hoch, rechts, 
rechts, rechts, rechts, links. 
Nun sind wir am Kanał. Von da 
an geht es erst links raus, dann 
hoch, hoch, links, hoch, hoch, 
hoch, rechts, hoch, rechts, 
rechts, runter, rechts, rechts, 
rechts, rechts, hoch. Jetzt 
sehen wir ein Skelett und eine 
Tur. Dem Skelett entnehmen 
wir das Schwert. Urn die Tur zu 
óffnen, mussen wir auf dem 
Schalterbrett rechts neben der 
Tur die Hebel 5, 18, 9, 11 
drucken. Dies entspricht nach 
dem Alphabet dem Namen 
Erik. Im Gang dahinter durch- 
trennen wir das Spinnennetz 
mit dem Schwert. Dann gehen 
wir links, links, links, hoch, 
rechts. Wir gehen in die rechte 
Tur, wo wir eine Maskę zu- 
sammensetzen mussen und 
dann mittels des Hakens und 
des Seils durch die Lukę in der 
rechten oberen Ecke fliichten. 
Nun hóren wir Christine. Die 
Tur zu ihr ist geschlossen. Wir 
óffnen diese indem wir Bach's 
"Gigue from Frech Suitę No. 5" 
auf der Orgel spielen. Jetzt 
gehen wir zu Christine, die 
allerdings noch in einer Kapsel 
gefangen ist. Urn sie zu be- 
freien, schlieBen wir den Sarg 
mit dem Schlussel auf und 
drucken die ersten drei Toten- 
kópfe von rechts nacheinander. 
Sogleich óffnet sich der Sarg, 
und Christine steigt heraus. Sie 
erzahlt kurz was passiert ist 
und gibt uns einen Ring. 
Danach fliehen wir. Doch schon 
im nachsten Raum werden wir 
vom Phantom gestellt. Wir grei- 
fen es sofort mit dem Schwert 
an, woraufhin dieses auf 
merkwurdige Weise verschwin- 
det. Jetzt nehmen wir die 
Notenblatter von der Orgel und 
verlassen den Raum. In die- 
sem Raum nehmen wir das 
Ruder. Nun rasch zum Boot. 
Auf dem Weg aus den Kata- 
komben erzahlt sie die ganze 
Wahrheit. 

Grandę Finale 

Nach der Bootsfahrt gehen 
wir wieder in Box 5. Dort er- 
wartet uns allerdings schon das 
Phantom, schlagt uns nieder 
und verschleppt Christine. Wir 
finden beide wieder, wenn wir 
die Leiter hinter der Geheimtur 
nach oben klettern und in die 
Tur gehen. Dort gehen bis zu 
dem Loch im Boden, welches 
zum Kronleuchter fuhrt. Auf 
dem Kronleuchter stellen wir 
das Phantom. Zuerst sind wir 
im Kampf unterlegen, doch wir 
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wenden das Blatt, indem wir 
den Stock wegdrucken und ihm 
die Maskę abnehmen. Darauf- 
hin sturzen wir mit dem Phan- 
tom in die Tiefe. 

Nun finden wir uns auf der 
Couch in der Bibliothek wieder 
und erkennen, daB es kein 
Traum war, sondern daB wir 
durch unsere Handlungen, die 
Geschichte geandert haben. 



Assassin 
(Amiga) 



In der Anleitung zu Team 17 
Arcade Spiel Assassin steht 
zwar, daB man besonders ver- 
steckte "Continues" finden muB, 
um in einem Level weiterspielen 
zu kónnen, doch gibt es noch ei- 
ne weitere Moglichkeit. Matthias 



Christian Egerland sagt Euch 
wie es geht. Druckt man in ei- 
nem beleibigen Level die "Esc"- 
Taste und wahlt daraufhin sofort 
"Restart Mission 1 ", so wird nicht 
wieder von Anfang an, sondern 
vom zuletzt erreichten Level an 
begonnen. Dies funktioniert 
auch, wenn man gerade sein 
letztes Leben verloren hat; die 
"Esc"-Taste muB nur rechtzeitig 
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Hbhle mit Schwert Grimmring 
LEbene 
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Hóhle mit Schwert Grimmring 
2.Ebene 



gedruckt werden. Man kann 
also einmal erreichte hohere Le- 
vel mehrfach hintereinander 
trainieren. 

Das Schwarze 
Auge 

Attics Brettspielumsetzung er- 
freut sich bei Euch immer noch 
groBer Beliebtheit. Jórn Freyer 
aus Munchen beliefert Euch 
deshalb mit den Karten fur alle 
Dungeons. Wer sich jetzt noch 
verlauft, ist wirklich selber 
Schuld. 



H Mauer 

IB Tur 

(U Schatztruhe 

|G| Geheimtur 

■ Leiter nach unten oder oben 

D Gang 
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Hóhle mit Schwert Grimmring 
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Kulthóhle auf der Insel 
vor Varnheim 2.Ebene 
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Das CPS-Kundenajagozin mit 
KOTplettf^isteiiionTiieilSieoucri 
iiber unsei reichhattiges Angebot an 
Videospielen 
Fordem Sie es noch heute an 
-natiirlich kostenlos-oder wollen Sie 
fur Werbung auch noch bezahlen? 
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słark reduiierte Tiłel 

AMIGA 

coploin plonet dA 29 95 

chess pfayet 2150 US 19,95 

continenlal citeus dA 19.95 

deuteros dA 

lolcon mission I US 29.95 

hunter dA 39.95 

olympiod collection US 29.95 

spidertra-r dA 19.95 

spotdA 19.95 

19.95 

wonted r: 29.95 

wotetloodA 19 95 

whitligigdA 9.95 

wjshbringer US 29 95 

xenon 2 me megabtast dA 29.95 

zeta gitwiiy US 

IBM-PC 3.5 

colossus chess « dA 19.95 

loeryialeodi-K 1 29.95 

genghiskhandA... 19.95 

huni fot ted oclober ? d> 19.95 

imperium dA 34.95 

living jigsows US .. 29.95 

monchester w I 29 95 

moupm istond dV 19 95 

noflUsouthUS 

oil imperiom dV 19 95 

olympiod collection US .... 

pto lennis simulalot dA 34.95 

ibi baseball rwo dA 

teolirodV 29.95 

siege dolo (dogs ol war) US 
smppoketdeteUS 19 95 



N G E B OTE 

- i.T. in englis.h (US) 
swotl p 38 UO .39.95 
swoilpSOUS 39.95 

IBM-PC 5.25 

boltlelech 2 dA 39 95 

gflchompionshiplootbollUS 1995 

go lot gold dA 29.95 

imperium dA . 34.95 

king ol chicogo US 19 95 

manchestet united US 29.95 

olympiod collection US 29 95 

pole positfon US 19 95 

teolmsdA. 29.95 

sotoge empue the US 39 95 

lesi drwe 2 colifomio chol. US 39.95 

PC - SO U N D 

sound blostet v 2.0 deluice PC 1 99 95 

soundblastercms chips PC 49.95 

sound biosfer pro dęte PC 329.95 

sound blostet cd-iom dnve PC 579.95 

sound blostet pro ted-tom PC 899.95 

sound blostet 16 rthom kit .... PC 1449.95 

sound blostet 16 osp PC 499.95 

łideoblaslergenlock-katle PC 639.95 

wave bktslei PC 469.95 

Z U B E H Ó R 

okh\rłoxen Poot 59.95 

loyslick gravis onulog pto dA ... PC 94 95 

joystick tbrustmostei fes PC 189.95 

joystick ihnjstmosiei wes PC 189 95 

mous mictosoft rs 232 PC 89.95 

mous nanspoienl sv 714 AM 39.95 

mous tionspoienl sv 712 PC 44.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 



YERSANDKOSTEN INLAN0 



bei Votkosse pet Scheck odet Kreditkarle 
bei Versand pei Nachnolime 



VERSANDK0STEN AUSLAND 



beiVotkosse ner Siiieck oder kreditkatle netto 12,- 

bei Versand pet Nachnalmii . ... netta 25,- 

Als Kundeti innethalb det f G beheletn wu Sie ind. 1 5 \ MWSt. 
Ais kunden ouliothalb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt. 
Hue Zollbebbide eihebt danii die |eweils gullige finluhi-Umsotzsteuer. 



SIE ERREICHEN UNS 



PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8-10 
50667 KOLN 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 50667 KOLN 



i GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

i o l o P o A o Prg o Test a Zub 

, o L o P o A o Prg □ Test o Zub 

] Computertyp o Kundenmagazin (kostenlos) 
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PIZ Ort. 



Telefon Kreditkartenłirma . 

Kunden-Nf Karten-Nr 




;,■... -i.;' ...i:'.. -" '1..—11. ;. ,,i i,;-i .. <i.' .' -:r i. '. i ; \ : ,i :.'-.... ,i: '"' - '.' » "- - ' .1 ;■' ■■■ A-;..i ; -: ,'i -:•: :''| 1 ,-■ - : 1 :V..-I'-' - ii"' 



powertips 






^ -. m Liii m _ ^ ^ 



M* 









: 



Goblinhóhle 






;:::■ : 









i---: 



*% 






m± 



1-1 









% 






;:y 



ii : i 



Hóhle vor Thoss 2.Ebene 



H^ 



1 



iii - 



l+i+ H+Jj "^ "^ "i* ^Ł W+ 




i 



S Si: 



„JpWillH 



1 



Orkhóhle mit Orkdokument 



Hohle vor Thoss 3.Ebene 



v--: 



<$ 























































































■ 


































iiiiiii; 
























































;:■:•:■:: •:;:■:•: ;:;:•:;: 
































iiiSi 
































: ; : ; :iii 
































































' 
































































■ 
































:&■:■ 


































1 




























: : : : : ; ; : 


i;i;iii 




^ 






















: :': 


. .... 





Hóhle vor Thoss LEbene 



■? '& iii : 



Kii- ii' 



-»p Hł* •_ M-» H-H- 



Schatz von Daspota LEbene 



% 



■[:::■ 



mmm? 



—.. ... 

: i ; i : i- ;-ś : i : ; ; : ; : 



, 



::■>■• ;: 



Schatz von 


Daspota 2.Ebene 






Verfallene Herberge 1. Ebene 




Verfallene Herberge 2. Ebene 


1 


:■;■::■ 




iiiiiii 


'•■'•:•:'■ 


■'■'■••■ 


m 


PS! 


;:;;.;: 


: ■:: 
:•:•:■;• 




- 














•:■:■.•: 

:■:;:•:■ 


iiii:i: 




ii 














.;;:■ 




i:i.:v 




'■"■■'•'. 
































s 


x:iii 




















T 
































S 




s 




































iiiiiiii 






';.;. 






















T 


















T 








T 








T 




















T 






T 














■ ! -- : 










































S 
















T 








Ś 
















i-i/- 














::'■• 




















T 




:;::::• 




























: : x : : : 












































ii- 
























































G 






'■:'■ ■:■ 
























T 










;: : : 






T 












':'■'■ 


































s 


























;:,::• 


iii : : : : : 


•:::>' 


































































































s 






























T 




T 










■ 




T 




















T 








































;.,: 






T 






T 






































































G 




































































T 


































T 












, ■ 






























i:: 






















s 




























s 


























T 




T 




T 






























S 




s 
















































































T 














T 




















T 














::;'.::: 


::;::;: 


:::■::: 






: : : .- 
























































I 




































s 




r" 















■ 




















LiL 


















::i : 




% 





































Dungeon in Prem 



Spinnenhóhle LEbene 



74 



Spinnenhóhle 2. Ebene 



powertips 




Kid DrcKula 
(Gamę Boy) 

PaBwórter zu Konamis nied- 
lichem Kid Dracula gefallig? 
Bernd Kustner aus Schwaig 
sandte uns alle sieben 
PaBwórter zu. 



Stage2 


5613 


Stage3 


3272 


Stage4 


7283 


Stage 5 


5346 


Stage 6 


7225 


Stage 7 


5539 


Stage 8 


7158 



Dead Damę 

(Super 

Nintendo) 

Axel Dreher aus Neuss pru- 
gelte sich durch den Totentanz 
und sandte uns flugs die 
PaBwórter zu allen drei 
Schwiehgkeitsgraden. 

Gespielt wurde dabei mit 
SYHO. 



EASY 




Zazi 


526 / 762 


Kotono 


556 / 742 


Vortz 


537/611 


Beans 


527 / 671 


Dolf 


500 / 500 


Rei 


530 / 560 


Gajet 


511 / 437 


Sirou 


501/417 


Ks 


562 / 326 


Jado 


512/306 


NORMAL 




Zazi 


526/142 


Kotono 


427/011 


Vortz 


537 / 071 


Beans 


430 / 700 


Dolf 


500 / 760 


Rei 


401 / 637 


Gajet 


511 / 617 


Sirou 


412/526 


Ks 


562 / 506 


Jado 


463 / 455 



Hard 




Zazi 


437 / 231 


Kotono 


730 / 140 


Vortz 


400/120 


Beans 


701 / 077 


Dolf 


411 / 057 


Rei 


712 / 766 


Gajet 


462 / 746 


Sirou 


763 / 615 


Ks 


473 / 675 


Jado 


774 / 504 



Kirby's 
Dreamland 
(Gamę Boy) 

Der kleine Cheat zum Knud- 
delquirl Kirby stammt von 
Philipp Pótzl aus Geretsried. 
Druckt einfach das Steuer- 
kreuz nach unten, dazu Select 
und den B-Knopf und schon 
erwartet Euch ein Soundmenu, 
mit allen Musikstucken des 
Spiels und einige Extraleben 
fur langeres Spielvergnugen 
mit dem aufblasbaren Knuddel. 

Genugt Euch der Schwierig- 
keitsgrad nicht, solltet Ihr das 
Steuerkreuz nach unten, Se- 
lect und den B-Knopf zugleich 
drucken. Jetzt ist Kirby's 
Dreamland schon schwerer zu 
knacken. 

Rolo to the 
Rescue 
(Mega Drhre) 

Wem das paBwortlose Rolo 
to the Rescue z u schwer ist, 
sollte den von Ursula Villmann 
stammenden Cheat anwen- 
den: Druckt im Titelbild einfach 
links-oben, A und C gleich- 
zeitig. Dann druckt Reset ohne 
die Knópfe loszulassen und 
wartet nun im Titelbild zirka 
5 Sekunden. Nun alles los- 
lassen und Taste B betati- 
gen. Ab sofort darf Rolo unver- 
wundbar durch die zahlreichen 
Welten laufen. 




MONATS 



Super Turrkan 
(Super NES) 

Tips-Experte Florian Tewes 
aus Oelde hat wieder zuge- 
schlagen. Mit seinen tollen Kar- 
ten zum Super-NES-Turrican 
hat sich Florian die 777 Mark 
fur den Tip des Monats redlich 
verdient. Zu Beginn jedoch 
noch einige Tips zu den jeweili- 
gen Obermotzen. 



Faust Stage 1 

Taucht die Faust aus dem 
Hintergrund auf, haltet Ihr 
sofort drauf. Schwebt sie dann 
uber Euch, wartet Ihr zirka 
eine Sekundę und wetzt dann 
nach links oder rechts. 

Endgegner Stage 1 

Dem Obermotz sofort auf 
den dicken Laser hupfen, zwei 
Smartbombs zunden und 
draufhalten. Habt Ihr eine 
durchschlagskraftige Waffe zur 
Hand, sollte er danach erledigt 
sein. 

Endgegner Stage 2 

1. Auf den mit Zahlen ver- 
sehenen Stellen in der Zeich- 
nung erscheinen Laserge- 
schutze. LaBt sie nicht erst 
zum Zug kommen, sondern 
haltet kraftig drauf. Sind alle 
Geschiitze vernichtet, folgt 
Stufe... 

2. Der wahre Endgegner 
kommt von oben. Er ist nur 
verwundbar, wenn er sich 
dreht. SchieBt er auf Euch, 
stellt Ihr Euren Turrican auf 
Position X. 
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Endgegner Stage 4 

Bleibt zuerst auf Position 1 
stehen. 

1 . Der Endgegner feuert Ku- 
geln ab, Ihr bleibt auf Position 
1 und springt einfach druber. 
Dieses wird dreimal wiederholt. 

2. Der Endgegner wirft nun 
mit Steinen und Ihr lauft auf 
Position 2. 

3. Hier wiederholt sich Punkt 1 . 

4. Der Motz laBt eine Kugel 
auf Euch los. Ihr macht Euch 
ebenfalls zum Kuller und walzt 
die andere platt. Dies ge- 
schieht zweimal. 

5. Der Gegner feuert wieder 
mit Steinen (Punkt 2). 

Sind diese funf Punkte vor- 
bei, wird das Ganze wiederholt. 
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Super Turrican 
(Super NES) 

Ein kleines Soundmenu in 
Factor-5's SNES-Turrican fand 
Marco Ehrmann aus Aschaf- 
fenburg. Geht im Optionsmenu 
einfach auf Exit und druckt L, 
R, X, A und Start gleichzeitig. 
Schon durft Ihr Euch samtliche 
Kompositionen anhóren. 

Fiashback 
(Mega Drive) 

Benjamin Blaume aus Bucke- 
burg spielte Delphins umfang- 
reiches Jump'n'run-Adventure 
in zahllosen Nachten durch 
und prasentiert Euch die PaR- 
wórter aller drei Schwierigkeits- 
grade. 



EASY 




1 . Level 


PIXEL 


2. Level 


BETSY 


3. Level 


PANCHO 


4. Level 


STUDIO 


5. Level 


TOKO 


6. Level 


AKANE 


NORMAL 




1 . Level 


FALCON 


2. Level 


DATA 


3. Level 


MILORD 


4 Level 


QUICKY 


5. Level 


BIJOU 


6. Level 


BUBBLE 



EXPERT 




1 . Level 


CLIO 


2. Level 


ACATC 


3. Level 


BLOB 


4. Level 


STUN 


5. Level 


MIMOLO 


6. Level 


HECTOR 



Cybernator 
(Super NES) 

Alexander und Michael Jant- 
zen aus Aldersbach zockten 
Konamis futuristisches Baller- 
spektakel Cybernator durch 
und kartographierten sowohl 
die Levels, ais auch die Takti- 
ken zu den jeweiligen Ober- 
und Zwischenmotzen. 
Allgemeines zum Spiel: 

Es gibt einige Gegner, die 
einen Power- oder Energiechip 
nach dem Zerstoren hinterlas- 
sen. Leider werden diese Ex- 
tras per Zufall auf die Gegner 
verteilt und so haben wir eine 
Listę erstellt, in welchem Level, 
wieviele Power- und Energie- 
Chips auf die Gegner verteilt 
sind. Hier ist sie: 





P-Chips 


E-Chips 


Level 1 


1 


3 


Level 2 


2 


2 


Level 3 


2 


2 


Level 4 








Level 5 


3 


1 


Level 6 


1 


2 


Level 7 


5 


2 



Level 1: AXIS' LUNARE 
BERGBAU-KOLONIE 

Taktik: Die Kanonen aus der 
Ferne mit Vulkanautomatikge- 
schutz oder aus der Nahe mit 
dem Punch-Schlag zerstoren. 
Energiestation des Schiffes: 

Ais erstes gleich zu Punkt A 
gehen und das Schutzschild 
aktivieren. Die Kanonen feuern 
alle 5 Sekunden einen SchuB 
ab. Die Zeit dazwischen sollte 
man nutzen, indem man auf 
den Endgegner mit dem Vul- 
kanautomatikgeschutz ballert. 
Sollte er zu weit hochgefahren 
sein, von Punkt A zu Punkt B 
springen (von B zu C) und wei- 
ter bearbeiten. Vorsicht: Nicht 
zu weit am Rand der Plattform 
stehen, da man sonst von den 
Schussen runtergeschubst 
wird. 

Level 2: ASTEROIDEN-VER- 
TEIDIGUNGSSTELLUNGEN 

Taktik: Im ersten Abschnitt 
nie hinter einem Felsen blei- 
ben, der Bildschirm scrollt er- 
barmungslos nach rechts. Den 
Schussen unbedingt auswei- 
chen, da man beim Fliegen 
das Schutzschild nicht aktivie- 
ren kann. 
Riesen-Bohrroboter: 

Von Punkt A aus versuchen, 
den Roboter mit den Raketen 
niederzumetzeln. Versammeln 
sich alle Asteroiden vor dem 
Gegner, so schieBt man sich 
auf einer bestimmten Stelle 
zum Roboter durch. 

Level 3: ARC NOVA 

Taktik: Abwarten bis eine 
Rakete vorbeigefahren ist, 



gleich danach in den AbschuB- 
tunnel springen und mit dem 
Beschleunigungsgang in Si- 
cherheit bringen. Die Fuel- 
Tanks kónnen zerstórt werden. 
Am Ende des Levels miis- 
sen die vier Lasertriebwerke in 
einem Zeitlimit von zwei Minu- 
ten vemichtet werden. Hat man 
bereits eine Waffe auf maxima- 
ler Starkę, so kann man versu- 
chen auch das Raumschiff zu 
zerstoren, was aber nicht un- 
bedingt erforderlich fur die Be- 
endigung dieses Levels ist. 
Kreisende Laser-Kanonen: 
Auf Punkt A stehen und mit 
Vulkangeschutz feuern. Wird 
der Riesenlaser aktiviert, so 
versucht man mit dem Punch- 
Schlag die untere Kanone so 
oft wie moglich zu treffen. 




Raumschiff: 

Man sollte in das Raumschiff 
(A) reinfliegen und es mit jeder 
Menge Vulkangeschutzfeuer 
bearbeiten. Weicht dabei dem 
fliegenden Greifarm des Geg- 
ners aus. Verschwindet das 
Raumschiff aus dem Bild. sollte 



77 



powertips 



LEVEL i 




\uvj/&' 



Ti — CJ- 



*-9 9- 









LEVEL Ł 



' i \^*to ; ! A ^ o 



A *~ r^ V 



/x 













LEVEL 3 




HIER. ?.0 
SCHNEU_,WIE 
MÓ&UCH UtE Lftsea 

raieCUERKE 2ER- 
STCjRCN. 



piyiy\x/\^A 



VON U 








zuH 



man hochfliegen und so dem 
erneutem Angriff ausweichen. 
Das oben genannte so oft wie- 
derholen, bis das Raumschiff 
zerstórt ist. Vorsicht! Auf keinen 
Fali den Greifarm zuerst zer- 
stóren, dann greift Euch das 
Raumschiff namlich selbst an. 

Level 4: STRATOSPHA- 
RISCHER SHOWDOWN 

Taktik: Beim Eintreten in die 
Atmosphare so viele Roboter 
abschieBen wie moglich (am 
besten mit zielsuchenden Ra- 
keten). Nach dem Zerstóren 
eines Roboters bekommt man 
jedesmal einen Power-Chip. 
Mech-Roboter: 

Diesen Endgegner zerstórt 
man am besten mit den zielsu- 
chenden Raketen, wenn man 
noch welche iibrig hat. Anson- 
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sten abwarten, bis der Robo 
seine Kugeln und Bomben ab- 
geschossen hat und diese ir- 
gendwo aufgeprallt sind. Jetzt 
hat man ca. 3 Sekunden Zeit, 
auf ihn zu feuern bis die nach- 
ste Ladung kommt. 

Level 5: RAUMHAFEN 
MADAGASKAR 

Taktik: Die Power-Triebwer- 
ke kónnen zerstórt werden. 
Riesen-Laufroboter: 

Beim Aufprallen der Bomben 
Schutzschild einschalten (A). 
Die Kugeln des Maschinenge- 
wehres kónnen Euch nicht 
sehr viel schaden, also sollte 
man auf den Roboter ballern, 
wahrend er mit dem Maschi- 
nengewehr auf Euch schieRt. 
Shuttle: 

Von Punkt A die Triebwerke 



bearbeiten, dabei von den ge- 
legentlichen Schussen aus der 
Kanone zu B ausweichen. 
Danach das Ganze bei den 
Punkten C und D wiederholen. 
Nach dem Zerstóren der Kano- 
nen bekommt man jeweils 
einen Energy-Chip. Vorsicht 
vor den fliegenden Robotem! 
SchieRt sie am besten gleich, 
nachdem sie aufgetaucht sind, 
ab. Jeder zweite Roboter 
hinterlaRt nach dem Zerstó- 
ren einen Power-Chip. Der 
Laser und das Vulkan-Ge- 
schutz sind hier die besten 
Waffen. 

Level 6: AXIS' HÓHLEN- 
VERSTECK 

Taktik: Am Anfang die vier 
Roboter vernichten, urn zum 
Hóhleneingang zu kommen. 
In der Hóhle besonders auf 



die Minen achten , sie sind 

schlecht zu sehen und nehmen 

viel Lebensenergie weg. Ach- 

tung! In der Hóhle hat man nur 

die Raketen und das Vulkan- 

geschutz. 

Wurmahnlicher Bohrroboter: 

Hier muBt Ihr versuchen, 
Euren Battle-Mech bei Punkt A 
zu halten. Sollte der Bohrrobo- 
ter nun von unten oder oben 
schnell auf Euch zukommen, 
muBt Ihr zur Seite ausweichen. 
Versucht, Euch bei Punkt A so 
lange zu halten, bis der Robo- 
ter langsam von rechts kommt. 
Wenn es der Fali ist, schnell zu 
Punkt B und von dort, am be- 
sten mit dem Vulkangeschutz, 
den Kopf des Roboters bear- 
beiten. Ist er dann nah genug 
an Euch heran gekommen, so 
springt Ihr zu Punkt C hoch 
und fliegt Ober den Gegner zu 
Punkt A ruber. Mit etwas 
Ubung ist auch dieser Gegner 
kein Problem . 
Zugahnlicher Bohrroboter: 

Bleibt immer etwas weiter 
vorne und laBt Euch nicht uber- 
fahren. Am Ende des Ganges 
zerstórt sich der Roboter von 
selbst. 
Raumschiff: 

Den Bomben ausweichen 
(von Punkt A zu B) und mit 
dem Laser immer auf das 
Raumschiff draufhalten. Schal- 
tet der Endgegner die Laserku- 
gel ein, weicht Ihr mit Sprun- 
gen uber das Raumschiff aus. 

Level 7: AXIS-HAUPTSTADT 

Taktik: Im dritten Abschnitt 
(Tunnel) auf Dauerfeuer mit 
dem Laser umstellen. 
Roboter im Regierungs- 
gebaude: 

Immer in der Luft bleiben, die 
fliegenden Kanonen ab- 
schieGen und den Roboter am 
besten mit dem Laser nieder- 
ballern. 
Riesenroboter im Tunnel: 

In der AbschuRphase lockt 
Ihr den Laserstrahl des Geg- 
ners zum Punkt B und fliegt 
dann sofort wieder zu A, von 
wo Ihr den Roboter ebenfalls 
mit einem Laser bearbeitet. 
Oberendgegner: 

Ais erstes den Schussen der 
Kanone (I) kreisend auswei- 
chen und bei Punkt A am be- 
sten mit dem Laser zuruck- 
schieBen. Dann etwas weiter 
runter gehen und warten, bis 
der Greifarm (II) herunter 
kommt. Diesen solange bear- 
beiten, bis der vordere Teil ex- 
plodiert. Jetzt abwarten, bis der 
Greifarm geschlossen ist, 
schnell zu Punkt C hochfliegen 
und den Kopf des Obermotzes 
(III und IV) niederballern. Ist 
dieser zerstórt, durft Ihr den 
Abspann genieften. 

m33 msv 
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Ich habe vor, Ende des 
Jahres einen PC zu kaufen. 
SerienmaBig wird bereits 
eine Grafikkarte mitgeliefert, 
die Auflósungen bis zu 1280 
x 1024 mit 16, 1024 x 768 mit 
256, 800 x 600 mit 65.000, 
640 x 480 Bildpunkte mit 16.7 
Millionen Farben darsteilen 
kann. Ist das bereits eine 
SVGA-Karte oder muB ich 
mir eine Profikarte dazu kau- 
fen. Wie steht es um die Be- 
schieunigerkarten, wie die 
mach 32 von ATI oder die 
Winner 1000/2000 von Elsa? 

Helmut Senger, Rielasingen 

Heutzutage ist die Mehrzahl 
der ausgelieferten VGA-Karten 
SVGAfahig. Dies ist leicht am 
vorhandenen Speicher zu er- 
kennen, jede Grafikkarte, die 
mit mehr ais 256 Kilobyte, also 
mit 512 Kilobyte, 1, 2... Mega- 
byte Speicher gesegnet ist, 
zahlt zu den Super-VGA-Kar- 
ten und ist je nach Speicher- 
gróBe und den vorhandenen 
Treibem zu hoheren Auflósun- 
gen berufen. Bis vor kurzem 
reichte fur den 100 Prozent 
Spieler eine ganz normale 
VGA-Karte mit 256 Kilobyte Vi- 
deospeicher, da Spiele mit der 
Standard-VGA-Auflósung von 
320 x 200 Bildpunkten mit 256 
Farben auftraten. Erst in der 
letzten Zeit wird auch in Spie- 
len immer haufiger zu hoheren 
Auflósungen wie 640 x 400 
oder 640 x 480 Punkten gegrif- 
fen. Zu den schillernden Perlen 
gehóren zum Beispiel Micro- 
softs Flight-Simulałor 5.0, die 
Edelgolfsimulation Links 386 
oder das Vorzeige-CP-ROM 
The 7th Guest. Die hochaufló- 
sende Grafik wird entweder 
Ober einen VESA-kompatiblen 
Grafikkartentreiber oder einen 
echten Spieltreiber fur die Gra- 
fikkarte initialisiert. Allerdings 
darf man dabei nicht verges- 
sen, daB diese Edelspiele 
auBer einer SVGA-Karte mit 
reichlich Rechenruckendek- 
kung gestutzt werden mussen. 
Denn eine lahme Kiste stóBt 
mit dem betrachtlich hoheren 
Grafikaufwand schnell an tech- 
nische Grenzen und Du wirst 
zum passiven Dia-Show-Beob- 
achter degradiert. AuBerdem 
solltest Du prufen, inwiefern 
Dein Monitor die entsprechen- 
de Grafikkarte uberhaupt ver- 
kraftet. Eine Auflósung von 
1280 x 1024 hórt sich zwar 
phantastisch an, bringt aber 
beim arbeiten auf einem 14- 
Zoll-Monitor meist keine wahre 
Freude, sondern eher verdreh- 
te Augen. Auf dem durch- 
schnittlichen 14-Zoll-Monitor Al- 




a Die angekundigte Kaltfront 

• Pentium wird in den nachsten 

• Wochen das Azorenhoch 

• 386er verdrangen. Die 

• Halbleitervorhersage laBt 

• Euch nicht im Regen stehen, 

• sondern zeigt Euch, wie Ihr 

• Euch am besten vor diesen 

• Wetterunbilden in Sicherheit 

• bringen kónnt. Ansonsten 

• móchte ich Euch noch einmal 

• das Diskettenproblem ans 

• Herz legen. In der neuen Doc 

• Duse-Rubrik werden ab sofort 



Leserbriefe auf Diskette 
(Word, Winword) bevorzugt 
behandelt. Das heiBt naturlich 
nicht, daB Papiersendungen 
im Trashcan landen oder eine 
langere Bearbeitungsfrist auf- 
gedruckt bekommen. Anson- 
sten wunsche ich Euch ab- 
sturzfreie Tage und einen 
heiBen RAM. 
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lerweltsmonitor macht eine Auf- 
lósung uber 800 x 600 Punkte 
meist keinen Sinn. 

Die beiden angesprochenen 
Karten erfreuen sich bester 
Super-VGA-Treiberunterstut- 
zung und haben auch im Ge- 
schwindigkeitstest die Nase 
ziemlich weit vorn. In einem 
umfangreichen Grafikkartentest 
in einer unserer nachsten Aus- 
gaben werden wir die Angele- 
genheit noch genauer unter die 
Lupę nehmen. 

Vereinigung 

Ihr testet immer mehr Spie- 
le mit Modem/Link/Netzwerk- 
option. Allerdings habt Ihr 
bis jetzt noch nichts uber 
die Kompatibilitat zwischen 
den Computersystemen ge- 
sagt. Kann ich zum Beispiel 
RoboSports (PC) gegen 
den Amiga spielen? (Null- 
modem, Ethernet) und wie 
steht es um Empire Deluxe 
(Mac), Syndicate oder Dog- 
fight. Die kompatiblen Spiele 
kónnten in der "Power Line"- 
Rubrik erscheinen und Ihr 
kónntet dieses Thema doch 
bei den Firmen einmal 
anklingen lassen - die RS- 
232 ist doch eh genormt. 

Igor Laera, Mijnchen 



Mit RoboSport triffst Du 
gleich den Nagel auf den 
Kopf, denn die futuristische 
Blechbalgerei kennt keine Mul- 
tisystem-Probleme. Uber die 
serielle Schnittstelle, Modem 
oder sogar im interstellaren 
Netzwerk lassen sich die 
drei RoboSport-Turnier-Syste- 
me (Mac, PC, Amiga) zusam- 
menschlieBen. Das Datenfor- 
mat ist dabei immer kompati- 
bel, bei den seriellen Verbin- 
dungen ist dadurch die maxi- 
male Kompatibilitat unter den 
verschiedenen Systemen gesi- 
chert. Im Netzwerksektor wird 
der RoboSport-Systemrausch 
nur durch unterschiedliche 
Netzwerktopologien einge- 
schrankt. Doch steht das 
Amiga-PC-Mac-Netz erstein- 
mal durften die Roboter 
zu neuen Geschwindigkeits- 
hóchstformen auflaufen. DaB 
Multi Computer und Multi Play- 
er stark im Kommen sind, be- 
zweifelt inzwischen niemand 
mehr. Die Richtung ist auch 
klar - uber Modem, serielles 
Link-Kabel oder uber ein Netz- 
werk kónnen mehrere Spieler 
an verschiedenen Recnnem 
und Orten ein gemeinsames 
Computermatch antreten. Viele 
Hersteller haben diesen Trend 
erkannt und darauf reagiert. 
Speziell in Flugsimulationen fin- 
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den sich immer haufiger Link- 
Optionen, die einen Mitspieler 
zum Mitmachen beflugeln sol- 
len. Die Kopplung und Daten- 
kompatibilitat unter den ver- 
schiedenen Computersyste- 
men, gerade uber die genorm- 
te RS-232, ist eigentlich die 
einfachste Sache der Welt. 
DaB trotzdem Probleme beim 
Datentransfer auftreten, liegt 
am unterschiedlichen Spielde- 
sign. Im Netz wird die Pro- 
grammierung eines Multiplay- 
er-Spiels nicht gerade ein- 
facher, das muBte gerade 
Peter Mollineux [Bullfrog] bei 
der Syndicate-Programmierung 
feststellen. Der hohe Program- 
mieraufwand und die relativ 
wenig bespielten Netzwerke 
lassen die meisten Spielpro- 
grammierer vor echten Netz- 
werkspielen zuruckschrecken. 
Die ohnehin schon kribblige 
Angelegenheit, Netzwerk mit 
einem Multisystem-Design zu 
verbinden, wird die Herausfor- 
derung fur die Programmierer 
der nachsten Generation. 
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Ich selber habe noch kei- 
nen PC, habe aber vor, mir 
bald einen zu kaufen. Ich 
warte noch etwas ab, da ich 
mir einen 486DX2 zulegen 
móchte und diese Prozesso- 
ren durch die Marktein- 
fuhrung des Pentiums noch 
kraftig Federn lassen wird. 
Ich liebaugle mit einem 
486DX2/66 Megahertz, doch 
ein Vobis-Mitarbeiter erklar- 
te mir, daB solche schnellen 
Prozessoren zum Spielen 
denkbar ungeeignet waren. 
Er meinte, der Soundblaster 
konne mit solchen schnellen 
Maschinen nicht mithalten 
und es wiirde deswegen nur 
Schwierigkeiten geben. An- 
geblich haben sie selbst in 
der Filiale Probleme mit der 
Soundkarte. Nach seiner 
Meinung ware die Obergren- 
ze ein 486DX/33 Megahertz. 
Tatsachlich las ich dann in 
der ersten Doc-Duse-Rubrik 
in Power Play Nummer 7 den 
Leserbrief zum Thema 
Chaos-Musik. Dort wurden 
die gleichen Soundblaster- 
Probleme gewalzt. Bedeutet 
dies, daB ich einen 486DX2/ 
66 auf das Niveau eines 
486DX/33 heruntertakten 
oder auf die Musik verzich- 
ten muBte? Kann es etwa 
noch andere Probleme mit 
schnellen Prozessoren ge- 
ben? Welche Leistung hat 
ein 486er, wenn der Turbo- 
modus heruntergeschaltet 

Wird? Markus Jaehnz, Berlin 
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Keine Angst - naturlich ver- 
sieht eine gute Soundkarte 
auch in einem 486 DX2/66 an- 
standslos ihren Dienst. DaB 
zum unbedarften Zocken maxi- 
mal ein 486DX/33 in Deinem 
Rechner tickern soli, ist voll- 
kommener Unfug. Die hohere 
Prozessorleistung hat auch nur 
bedingt mit dem Bustakt, also 
der Geschwindigkeit, mit der 
Deine Steckkarte abgefragt 
wird, zu tun. Also bei Proble- 
men mit Steckkarten nicht die 
Prozessorleistung drosseln, 
sondern den Takt, der diese 
Steckkarten abfragt, herunter- 
setzen. Zur Entschuldigung der 
Soundblaster muB au(3erdem 
gesagt werden, da(3 diese 
Kartę zigtausendmal verkauft 
wurde und logischerweise hier 
und da immer wieder Fehler 
auftreten. Aber auch die ganz 
normale Soundblaster trallert in 
vielen 486DX/66-Megahertz- 
Rechnern ohne jegliche Pro- 
bleme. Du muRt also weder auf 
Deinen schnellen Rechner, 
noch auf einen anstandigen 
Sound verzichten. Die Art und 
Weise, mit denen der Turbo- 
witch funktioniert, ist unter- 
schiedlich. Durchschnittlich 
sinkt die Rechengeschwindig- 
keit auf 50 bis 75 Prozent, das 
entspricht ungefahr einem 
386DX/33 Megahertz. 
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Ich besitze einen 386DX/ 
40 mit den ublichen An- 
schlussen (2 x seriell, 1 x 
parallel. 1 Gameport) und 
eine Soundblaster 2.0. Da ich 
mir das Spiel Sensible Soc- 
cer zulegte, dachte ich mir, 
endlich mai ein Spiel zu 
zweit auf dem PC zocken zu 
kónnen. Ich schloR also fro- 
hen Mutes den Gravis Joy- 
stick an die Soundblaster 
und das Gravis Gamepad an 
den Gameport und ... Puste- 
kuchen! Beim Kalibrieren 
wurde das Gamepad gar 
nicht erkannt und stórte 
auRerdem noch den Joy- 
stick. Kann es vielleicht 
daran liegen, daR beide Ports 
dieselbe Adresse benutzen, 
und kann man diese umstel- 
len? Bei dieser Gelegenheit 
wiirde ich auRerdem gerne 
wissen, ob es PC-Spiele mit 
echtem Stereosound gibt? 

Harald Kuhn, Lich 

Du hast vóllig recht! Aller- 
dings befindet sich auf einem 
Gameport schon die Móglich- 
keit, zwei Joysticks gleichzeitig 
abzufragen. Du brauchst also 
ein sogenanntes Y-Kabel, das 
Deinen Joyport in zwei An- 



schlusse aufteilt. Dieses Kabel 
sollte im Fachhandel fur unge- 
fahr 10 Mark zu haben sein. 
AuRerdem empfehle ich Dir 
einen der beiden Joyports ab- 
zuschalten. Wie Du ja schon 
selbst beobachten durftest, 
stóren sich die Anschlusse un- 
tereinander. Selbst wenn kein 
Eingabegerat am zweiten Port 
hangt, addiert sich das Fehler- 
signal zu Deinem richtigen An- 
schluR. An der Soundblaster- 
Kartefindet sich im unteren 
Teil ein Jumper, an dem Du 
den Gameport deaktivieren 
kannst. Klar gibt es Spiele mit 
echtem Stereosound, anson- 
sten bringt Dir eine Soundkarte 
mit hóherer Sample-Auflósung 
eine klarere Sprach- und Ef- 
fektausgabe. 

K(r)ampf der 
Gigantem 

...auch ais ich die neueste 
Ausgabe in den Handen hielt 
war ich voll happy, ein Ver- 
gleich zwischen Atari, 
Amiga, PC und Macintosh ist 
doch noch nicht erschienen. 
Doch schon nach wenigen 
Zeilen verging alle Freude, 
Grund war der ganz einfach 
(entweder parteiische oder 
unqualifizierte) Falcon-Test. 
Es ist ganz richtig, daf3 das 
Soundsystem des Falcon 
erstklassig ist, aber warum 
urn alles in der Welt soli das 
der "einzige Anhaltspunkt" 
sein? 

Grafisch kann der soooo 
schlechte Falcon Auflósun- 
gen bis zu 768 x 480 mit 
32768 Farben darstellen. 
AuRerdem kann der Pro- 
grammierer die Auflósung 
selbst bestimmen und ist 
somit an keine Vorgaben ge- 
bunden. Der Falcon kann 
also im Bereich Grafik min- 
destens mithalten. 

SoftwaremaRig móchte ich 
nur ein paar nennen, da die 
Listę sonst den Rahmen die- 
ses Briefes sprengen wiirde: 
Falcon Speed (MS-Dos Emu- 
lator), Digitape Mischpult, 
Musicom Musikprogramm, 
Voicer Box (nutzt den Falcon 
ais Anrufbeantworter aus bei 
geringen Speicherbedarf). 
Overlay Titelgenerator-Soft- 
ware, Pix-Art Zeichenpro- 
gramm. 

FCir 2300 Mark bekomme 
ich eine wirkliche Multime- 
dia-Maschine wie den Falcon 
030. Vielleicht sollte man mai 
erklaren, was man unter Mul- 
timedia versteht. Multimedia 
ist, die Eigenschaft fast alle 
Gerate an einen Computer 



anzuschlieRen ohne daR 
dafiir ein Zusatzgerat be- 
nótigt wird oder ein paar 
Schnittstellen besorgt wer- 
den miissen. Der Falcon 
bringt samtliche Technik und 
alle Schnittstellen mit zu 
einem absoluten Wahnsinns- 
preis. 

Habt Ihr schon einmal 
davon gehórt: "Atari - wir 
machen Spitzentechnologie 

preiSWert! " ? Slefan Sipl Denkendorf 

...mit Eurem Systenwer- 
gleich beweist Ihr zwar, daR 
Ihr fur alle Seiten des Mark- 
tes offen seid, allerdings 
solltet Ihr dann auch die rich- 
tigen Daten, Zahlen und Fak- 
ten nennen. Ich beziehe mich 
im besonderen auf die tech- 
nischen Daten des Falcons 
von Atari: 

Auch der ST und der TT 
verfugen uber DMA. Wenn 
der TT nicht erwahnt wird, da 
die meisten ST-Spiele nicht 
kompatibel sind - er wurde 
ja schliefllich fast nur fur 
DTP verwendet. 

In einem Tastaturgehause 
ist die ganze Technik ver- 
staut und muR deshalb nicht 
uberflussigerweise Erweite- 
rungsports belegen oder 
iiber/unter/im Schreibtisch 
versenkt werden. Habt Ihr es 
etwa lieber, wenn Ihr irgend- 
welche Karten in irgendwel- 
che Ports stecken muRt. die 
dann zueinander so kompa- 
tibel sind, daR sie nicht mit- 
einander funktionieren? 
SchlieRlich meckert Ihr ja 
auch nicht uber das Tasta- 
turgehause des Amiga 1200. 

Zum Systemkrieg Atari - 
Amiga: Was heiRt hier, daR 
Atari ihn verloren hat? Im 
Spielesektor vielleicht - aber 
denkt auch an die vielen 
Tonstudios und Werbeagen- 
turen mit Atari-Computern 

Von wegen der Amiga sei 
der einzige Home-Computer 
mit funktionierendem Multi- 
tasking. Schon mai MultiTOS 
gesehen? Die Diskettenver- 
sion hat den Vorteil, daR 
man bei unsauberen Pro- 
grammen immer noch das 
eingebaute Singletasking- 
TOS benutzen kann. 

Inzwischen gibt es auch 
schon eine ganze Stange 
von verschiedenen Falcon- 
Programmen. Zum Beispiel: 
Oxyd (Kultspiel in Farbę), 
Transarctica, Ishar, Musicom 
(Soundeffekte in Echtzeit, 
HD-Rekorder), Digi Tape 
(Harddiskrekorder mit acht 
Spuren und 44 Kilohertz), 
Cubase Audio (MIDI-Musik- 
programm) und True Paint 
(True Color Malprogramm). 



CD-Rom und Falcon auch 
kein Problem. Atari hat in- 
zwischen die Lizenz fur die 
Kodak Photo CD erworben. 

Vergleicht einmal die Prei- 
se in Eurem Artikel, so 
schneidet der Falcon am be- 
sten ab und kann in einigen 
Bereichen einiges mehr ais 
der 5000 Mark teure Orchid- 
PC. 

Wer MS-DOS/Windows 
braucht : Fur den Falcon gibt 
es bereits einen 286-Emula- 
tor. Durch die modernę Sy- 
stemarchitektur des Falcons 
zeigen die Benchmarks 
386er Werte an. Eine 486er- 
Version ist bereits in Vorbe- 
reitung und einen Kuhlventi- 
lator brauchen CPU's von 
Motorola nicht. 

MuR man doch bei der 
Konkurrenz die eine oder 
andere Schnittstelle nach- 
rusten. so hat der Falcon 
schon alles: Maus, 4 x 
Joystick/Joypad, serielie 
Schnittstelle, SCSI 2, DSP, 
Audio In/Out, MIDI, Video, 
Centronics, LAN, AT-Bus 
(intern)... 

Es stimmt zwar, daR es 
momentan nicht viele Spiele 
fur den Falcon gibt - und 
das macht ja bekanntlich 
den wahren Wert eines Com- 
puters aus - aber hinsicht- 
lich der Vorzuge des Fal- 
cons, werden sich die Spiele- 
hersteller dem Falcon nicht 
versagen. SchlieRlich hatte 
Atari eine der ersten Presse- 
konferenzen speziell fur briti- 
sche Hersteller von Enter- 
tainment-Software gehalten, 
die Unterstutzung auf breiter 
Ebene versprachen. Der Fal- 
con kann mit Sicherheit in 
eine rosige Zukunft schauen. 

Timo Koslowski / Markus Blank. Lauffen 

Liebe Atarifans - ich wollte 
und will Euren Enthusiasmus 
nicht dampfen. Im Gegenteil, 
nicht umsonst durfte sich der 
Falcon in die Traumrechner- 
klasse einreihen und sich im 
Kampf der Giganten prasentie- 
ren. Dies war innerhalb der Re- 
daktion nicht unumstritten, 
denn die Verkaufszahlen und 
das Softwareangebot sind im 
Gegensatz zu anderen Syste- 
men noch sehr mager. AuRer- 
dem war Atari Deutschland im 
Gegensatz zu allen anderen 
Herstellem nicht imstande, uns 
ein Testmuster des Falcon zur 
Verfugung zu stellen. 

Ubrigens bezogen sich die 
vorgestellten Grafikmodi im Ar- 
tikel nicht auf die móglichen 
Auflósungen, sondern auf die 
haufigsten Grafikformate, die in 
den Spielen der jeweiligen Sy- 
steme haufig genutzt werden. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine private Kleihanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Dezember- 
Ausgabe (erscheint am 1 0. November '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
4. Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 
Auftrage werden in der Ausgabe 13/93 (erscheint am 18. November '93) veróffent- 
licht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karle auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 BuchsJaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieRen laRt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C128 DPC + Monitor + Drucker + 100 
Disks + Box + Bucher + 4 Joysticks +++ VB 
1 100, Tel. 09778/1240 (Christian verlangen!) 

Wer tauscht Bundesliga Man. Version 2 gegen 
BundesligaMan. Version 1 oderConquestador? 
Ruft an und f ragt nach Jórn von 1 4-1 8 Uhr. Tel. 
05223/14481 

Verk C64 II + Floppy 1541 II '+ Geos 2.0 + 
Datamat + Master Text + div. Orlginalspiele + 
Leerdisketten, VB 250,-. Frickmann, 01169 
Dresden, Leutewitzer Ring 14 



Suche das Spiel Survivor fur den C64. Rainer 
Kruse. Rudesheimer Str. 4, 45145 Essen 

Suche Geos Version 2.0 bis 50 DM + Bundes- 
liga Manager oder Manchester United Europę 
bis 10 DM. Tel. 089/8343374, ab 14.00 Uhr, 
Hendrik Pohler 



Verk. C64 II + Floppy 1541 II + Datasette + 
Resets. + 60 Disks und orig. Zak McKracken tur 
200 DM, Tel. 038229/80087 

Kaufe allere Adventures/Rollenspiele: Realms 
ot Darkness, Alternate Reality: The Dungeon, 
Lords ot Midnight. Mask ot the Sun, Asyluin. 
Standing Stones, Carsten, Tel. 05832/305 



Verk. C64 m. Floppy 1541 , Datass, C64-Pascal 
+ Buch, Drucker u. 5 Betrlebssyst. inki. Joyst., 
Comal + Simons Basic, sFr. 200- VB, S. 
Stucklin, U. d. Sonnh. 3. CH-4410 Liestal 

Suche fur den C64 das Spiel Death Knight of 
Krynn. Zanie gut. Ruft an unter Tel. 02324/ 
27690, fragt nach Steffen 






Amiga 



Verk. A500 + Monitor 1 084S, 2. Floppy, 2.5 MB, 
1 MB Chip, D-Paini 4, D-Video, 8 Originalspiele 
(Plnball Dreams), VB 1 090. moment. NP 2130, 
nur Raum Ravensb., Tel. 0751/21841 



Amiga 2000. Stereomonitor, 2 3,5" LW. 42 MB 
SCSI-HDD. AT Board. 5,25" HD LW, 21 MB 
HDD, Zeitschriften, Bucher, alle HDD + LW 
intern, Top Zustand, VB 3200 DM, Tel. 0221/ 
381516 



Dung. Master, Battle Squad., Pirates, Populous, 
Imp. Mission 2, Ouadralien, Klax, Cont. Circ. 10 
DM, 688 + Hintbook 1 5 DM, S. Janich, Darlerstr. 
20, 45891 Gelsenk. 

Verk. Ong. : Streettighter 2, Formuła One Grand 
Prix. Bundelsiga Manager, BlackCrypt, Striker, 
Italy 90, Tip off + 3 Games fur 300 DM VB, Tel. 
07152/43783 

Verk. A500. 1 MB, F. Monitor. 2 Joysticks, 
Mouse, ca. 40 Spiele + Zubehór (Abdeckhau- 
be ...) Tel. 02182/50178, VB 900- 

Verk M1 Tank Platoon, Railr. Tycoon, Epic, 
M + M 3, Amberstar. Abond Places. No 1 
Collec. Battle o. Brit., Warlords, Storm 
Master, je 35,-. Dragon Strike 25.-, Tel. 071 1/ 
333204 



Verk. Amiga 500, 1 MB, Mon. 1084S. 2 
Joysticks, 6 Spiele (Monkey 2, Lem. 2...) + 2 
Arbeitsprg Preis VB, Florian Baumeister. 
Scheffelstr. 36, 70193 Stuttgart. Tel. 0711/ 
634039 



Verk. ca. 20 Amiga-Spiele (nur Origin ) Pacific 
Island, Khalaan, Indianapolis 500, Internatio- 
nal Soccer, Cadaver, Kick off 2, Their Finest 
Hour, Tel. 05141/26524 

Amiga 500 + 2,5 MB Erw. + Farbmonitor + 2. 
Laufwerk fur 1000 DM, Tel. 07324/3772 

Verk. ong. Monkey Isl. 2, Apidya. Hexuma Jim 
Power an Meistbietendenl Fragen und Ange- 
bote an Wolfgang Will, Gladbacher Str. 94, 
40219 Dusseldorf 

Suche defekten Amiga 500 bis 1 20,-. Tel 091 31/ 
49133 

Verk. Amiga 500 + MW 500! 2 x 3,5", 2,5 MB, 
Sampler. Alf 2. div. Sott. , 200 W Trato 899 DM! 
Neuwert 2500 DM!! B. Hacke, Basbergstr. 54, 
31787 Hameln, Tel. 05151/44355, 18-24 Uhr 

Gratis ist er nicht, aber supergunstig: Amiga 
500, 1 MB, 2 LW, AV-Kabel. TV-Modulator, 4 
Spiele, ca. 100 Disks. Box. 2 Joys, Abdeck- 
haube, Preis VB (unter 800 DM), Tel. 09856/ 
842 



Onginal-Software lur Amiga! Ab 1 5- DM 1 (Z.B 
Wing Commander. Sens. Soccer u. a.). Listę 
gg. 1 DM RP: H, Springer, Lennestr. 77, 15234 
Frankfurt/Oder 



Verk. Orlg.: Bund. Man. Prof. + Toredilor + 
Upd. 2.0fur 50 DM; Pirates 20 DM; Pin. Dreams 
20 DM; Lemmings 20 DM; Stetan Kuhmann. 
Muhl-str. 16. 69226 Nussloch 



Verk. Orlg Eishockey Man. 40 DM; A-Tram 50 
DM; Sports Masters 40 DM; Sim City Deluxe 40 
DM; Stefan Kuhmann, Muhlstr. 16. 69226 
Nussloch 



Verk. Ong.. Bane of t Cosm. Forge 40 DM; Eye 
ot t. Beholder 35 DM, Wonderland 20 DM, 
Budokan 20 DM; Muds 20 DM, Dungeon Ouest 
10 DM; Tel. 06185/2925 



Verk. Amiga 500- und jede Menge Zubehór 
1 070- DM VB. Ab 1 7- 1 9 Uhr, Tel. 069/373956 
Ralf 



Verkaufe: A1000 + 2.5 MB RAM + Mon. 1081 
t ca. 170 Disks + 2 ext. Laufwerke + div. 
Joystick + Lucasfilm & SSI Originale + Eichen- 
tisch: 700 DM, Tel. 02831/3058 (Marco) 

Verk. A500 AT-Bus Festplatte "Ouantum Els" 
85 MB fur 370 DM: T 02464/6987. ab 14.00 h 



Verk. Amiga-Spiele! z. 8 CMIization, Kaiser, 
Lotus 3, Pools of Darkness, Monkey 2 + 1 , Indy 
3, F1 5, F1 9 u.v.m! Nur Originale! Ruft unter Tel. 
09187/8335 an! Fragt nach Harald! 

HWanted!! Suche Tauschpartner fur Demos 
(keine Raubkopien). Listen und Disks an: Heiko 
Wagner, Seulbitzerstr. 41, 95448 Bayreuth. 
100 %ige Antwort Be Fast 

Amiga 2000, 8 MB RAM, 84 MB Supra HD, mit 
SCSI-Controller, 2 x 3,5 Zoll Laufwerke und 
1 084S Monitor ( 1 4 Zoll/Stereo) + Software. VB 
2300,- DM, Tel. 02402/83040 

Suche Amiga 500 mit Farbmonitor + Joystick + 
Mouse + 20 Leerdisketten gegen S-NES + 5 
Top Spiele (Super Soccer + Mario Kart). Ruft 
mai an! Unter Tel. 06007/2373 (Daniel) Ich 
warte! 



Verkaufe Amiga 500. 1 MB. 2 Disklautwerke 
und 360 Disketten. Preis VB 700- Angebote 
unter Tel. 02191/665305 



Verkaufe Amiga 500 + 2,0 MB RAM + 2. Lauf- 
werk 1 2 Bucher + ca. 26 Orig. -Spiele, z.B. Indy 
4, Wing Commander, Monkey Island 1 + 2 DSA 
usw. + Atari 800 XL. Tel. 0951/69771 



Verk. fur Amiga 500: 105 MB Oktagon Fest- 
platte (1 5 ms), komplett mit Software und Anlei- 
tung fur 500 DM. Tel 09820/461 , Martin verlan- 
gen 

Verk. Orig.: Flashback, Wing Commander, El- 
vira II, Stellar 7, Turrican, Return of Medusa, 
Trolls, Chuck Yeager's Aft 2, Bug Bomber, Tel 
0571/509506. David 



Verk. A500 + 1 MB + 2. LW + 70 Spiele + Maus 
+ 2 Joysticks + Bucher + Scart-Kabel + TV- 
Modulator, 100 % funktionsfahig, Preis VB DM 
600, Tel. 07131/484680 bis 22 h 

Verkaufe Amiga-Orig. fur je 30 DM: BC Kid. 
Palnzier. Elf, feole. Flood. Ishido. Lemmings, 
Dala, Lords of the ris. Sun, Magie Pockets, 
Robocod, Transworld, Tel 07472/1339 

Verkaufe billig Spiele: Trex Warnor 40 DM, 
MatrixMarauders20 DM; Savage 30 DM, WWF 
30 DM. Samuel Kaufhold. Tel. 0761/32451 
Freiburg 



Suche sehr dringend Civilization, Syndicate, 
SpaceHuck, DayofTentakel, Doom, Dogtight, 
Superfrog. Space Ouest 5, Tel. 06674/364 



Amiga 500, 1 MB RAM, Farbmonitor 1086S, 
Scanner M105, Sunny-Lme, Mouse. 4 Ong- 
Spiele (z.B. Sim Earth . .). Literatur und Zube- 
hór. VB 900 DM, Tel 06108/66909 

Hall! Verkaufe Originale: Peter B Football 40 
DM, Eye 50 DM. Fire & Ice 60 DM, Hoi 50 DM, 
Oh no Morę Lemm. 60 DM, X-Out 40 DM, BC- 
Kld 50 DM, alle zus nur 300 DM, Tel. 08025/ 
6985 

Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor, Zeitschriften, 
Handbucher. ca. 200 Disks, 2 Joysticks, Mouse, 
Preis VB. Tel. 02359/3400 

Verk, orig. kpi. dt. Monkey Island 1 40 DM, 2 45 
DM, Loom 35 DM. Zak McKracken 25 DM. Indy 
4 45 DM, Maupiti Island 30 DM, Larry 1-3 eng. 
Vers. 70 DM, Ani dt. Tel. 05401/6137 

Verk. A500 mit 3 MB RAM + Stereo-Farbmon. 
+ 2. Laufwerk + Joy + Maus + Joy/Maus- 
Umschalter + Orig.: DSA, Dragon Wars + 50 
Leerdisks + Zub„ Preis: 1 250 DM VB/Tel. 04542/ 
5470 (Timo) 

Suche dringend 2. LW! Tausche gegen Elsh. 
M., F16P, The Games 92. o.a. Zahle auch bis 
50,-! Schreibt an: Christian Susok, Schillerstr. 
10, 87616 Marktoberdorf, Tel. 08342/41281 



Verk. Orig. -Games Civilisation 40 DM, Formuła 
One GP 40 DM, Flight of Intr. 20 DM, Tel. 
07741/7618 Jan 



VerkaufeTurboprint Prof. 2.0fur90DM. Schreibt 
an: Mirko Hufnagel. Am Ring 21 , 1 7291 Warnitz 



A-500, 1 MB, TV-Mod., Maus, Joyst., ca. 500 
Spielelósungen. 5 orig. Spiele, ca. 20-30 Leer- 
disketten, Verhandlungsbasis 600,-; Tel. 0231 / 
675398 



Suche standig Amiga-Originale! Schickt Eure 
Listen an: Harry Biersack, Leopoldstr. 17, 
95615 Marktredwitz 



Verkaute Amiga 500 + 1 MB + TV-Modulator 
und 2 ong. Spiele Wing Commander und Eye of 
Beholder 2 und 100 Leerdisketten 450- DM, 
Tel. 0821/487604 



Verk, Orig.: Patrizier 40 DM, 1869 40 DM, 
Fighter Bomber 30 DM, Castles 30 DM. Wmzer 
25 DM, Dynatech 40 DM, Hohenstein, Breite 
Str. 2, 39261 Zerbst 



Verk. Amiga 2000, 1 MB RAM, 2x31/2 und 1x 
5 1/4 Laufw , 1084S Monitor, Seikosha Druk- 
ker, Tastatur, 2 Joys, Maus + Matte. dlv. Spiele 
+ Próg. VB 1450 DM. Tel. CH-4 157-342353/ 
Martin 



Verkaufe Amiga 500 mit 1 MByte, 2. Laufwerk 
und sehr, sehr viel Zubehór. Monitor, Tel. 0741/ 
22735. Thorsten Weisser ab 17 Uhr 



Verk. Orig. -Spiele wie Dune, Monkey Island 2 
und vleles mehr Preis 35 Fr. Vertangt eine 
Spleleliste von R. Winkler, Oltingerstr. 55, 4055 
Basel (CH) 

Verk. orig, Starglider 2 20 DM. Chuck Yeager's 
Aft 2.0 25 DM, Coverl Action VB. Orig o. Verp.: 
Fate-Gates ot Dawn, Gunship, Silent Service, 
Tel. 02307/32405 



Verk. Amiga 500 mit 1 MB, Maus, Joysticks, 2 
Laufwerk, TV-Modulator und 50 Spiel- und 
Programmdisketten fur 580.-, Tel. 07251/88343 



Verk Turbokarte A2630 30 MHz. 4 MB, 9 
Spiele, z.B. Chaos Engine; Battle Isle; 6 An- 
wendungen, z.B. Transdat Prot.; Videoscape 
3D: Modeler 3D zu 1 050 DM; Tel. 05971/82955 

Verkaufe On the Road, Championship M. A320, 
Eishockey Manager. Nigel Mansell Formuła 
One Grand Prix, Graham Talyer, Premier Ma- 
nager, Glucksrad, Tel. 04471/6209 

Verk. Amiga 500 + TV-Modulator. 1 MB. 2 
Joysticks, Original-Spiele, 1 1 5 Disks, MK3, umf . 
Literatur fur 800 DM, Karstedt, Prager Str. 26, 
14772 Brandenburg 



Verk. immer Klassiker wie K. Ouest 2, Zak 
McKracken. Elitę, Ultima 3, Ultima 5, Indiana 
Jones 3, F1 6 Combat Pilot, SSI-Klassiker, Info- 
com, Sierra, z.B. Goldrush. Tel. 09264/1467 ab 
19 Uhr 

Verk. |e 40 DM Elvira 1 + 2, Zak McKracken 
Spezial Forces, Sil. Service 1 + 2, Sp. Ouest 1 
+ 3, Larry 2 + 3, W. Beamish, Epic, Leg. of 
Fairghail, F29, Nova 9, Blrds of Prey, Tel. 
09264/1467 ab 19 Uhr 



Verk. je 40 DM Ultima 6, Rise of Dragon, Manh. 
2, Op. Stealth, Stellar 7, Kings Ouest 2, L. of 
Rismg Sun, Star Flight 2, Thunderhawk. Life o 
Death. FI. of Intruder, T. 09264/1467 ab 1 9 Uhr 

Verk. 8 Games; Rings of Medusa. Dragon War. 
Test Drive 2, Last Ninja 2 + 3. Das Magazin, 
Legend of Faerghail, Seven Gates. Jambala, je 
30,-, alle 210,- DM, Tel. 04532/21263 Ted 



Suche: Programm fur Lohnsteuer '92. AuGerd. 
Zombi und It Came from the Desert (nur Origi- 
nale), Preis VB, Tel, 02902/51402 zw. 16-18 
Uhr. Christian 

Verk. A500 (1 MB) + 51/4 externe Floppy 
(Bootselektor) + Mon. Philips CM8852 + 70 
Leerdisketten fur 870 DM. Tel. 06404/1 202 von 
17-18 Uhr (Christian) 

Klassiker fur je 25 DM: Legend of Kyrandia, Zak 
McKracken, Lure of Temptress. Shadowlands, 
Cadaver, Kult, Paradroid90, Rock'n Roli. Power 
Play 3/90-heute VB. Tel. 08105/1425 
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KLEINANZEIGEN 



Orig. Megalraveller 2, Red Baron, Sim City, 
Manchester United E. On the Road, Realms, 
PGA Golt, Ishido, Humans, Kathedrale, Their 
Finest Hour, Kick OH 2. Tel. 06542/22160 

Orig.: Microprose F1 . Civilisation, Lotus 3, SS 1 
+ 2, Populous 1 + 2. Historyline. Mig 29, Indy 4, 
Patrizier, Powermonger, Supremacy, Robocop 
3. Turiles, Simpsons, Tel, 06542/221160 

Verk. Mad TV, Winzer, Gretzky Hockey 2, Bund. 
Man. Prof., Mega Sporls, je 40 DM, Crazy 
Challenge, Great Courts 2, je 30 DM, oder zus. 
220 DM, Tel. 06628/278 (Martin) 

Verk. Mad TV. Winzer, Gretzky Hockey 2, Bund. 
Man. Prof., Mega Sports, je 40 DM. Crazy 
Challenge, Great Courts 2, je 30 DM, oder zus. 
220 DM, Tel 06628/278 (Martin) 

Verk. Espana '92, The Champions, Sports 
Collection, Premier Manager, Eishockey Man., 
je 45 DM, North + South 20 DM, PGA Golt 30 
DM oder zuammen. 235 DM, Tel. 06628/278 
(Martin) 



Verk. Espana '92, The Champions, Sports 
Collection, Premier Manager. Eishockey Man., 
je 45 DM, North + South 20 DM, PGA Golf 30 
DM oder zus. 235 DM, Tel. 06628/278 (Martin) 



Verkaufe Amiga 600 fur DM 380- und Amiga 
1200 fur DM 740,-. Beide Gerate neuwertig, 
unbenutzt, onginal verpackt mit 6 Monaten 
Garantie. Anfragen bitte an Ulf Petersen, Post- 
lach 1 103, 24318 Lutjenburg 



Verkaufe Amiga 600 HD 30 MB fur DM 730- 
und Amiga 1200 HD 40 MB fur DM 1050,-. 
Beide Gerate neuwertig. unbenutzt, origmal 
verpackt mit 6 Monaten Garantie. Antragen 
bitte an Ulf Petersen, Postrach 1103, 24318 
Lutjenburg 

Verkaufe alle meine Computerspiele wegen 
Systemaufgabe (Amiga 500). Listę erhaltlich 
nachAnrufTel.051 1/826835 Anrufbeantworter. 



Biete Amiga-Software gunstig und aktuell. Tel. 
04931/168478 

Verkauf : Festplatte A590 + 2 MB Fastram 400- 
Monitor 1084S 300 DM. 2 Disklaufwerke 3 1/2" 
200 DM. Amiga 500 1 MB Chipram fur Spiele, 
optimal, leicht def. 300 DM + Software, Tel. 
06202/18422 



Verk. A2000, 3 MB, 2 LW, Act-Rep. 3, leicht def. 
1084-Mon.,TV-Tuner(Monitorfernseherl),sehr 
viel Zubehór, VB 1200,-, Tel. 02362/62869 



Verkaufe A500/2.5 MB/2. Laufwerk/Monitor/ 
Maus/Joystick/30 Disketten/21 orig. Spiele/5 
Bucher/2 Diskettenkasten fijr 1500 DM, NP 
3089 DM - Tel. 02433/51694 - 



Verk. Orig. jeden Genres und tausche auch. 
Die ersten drei erhalten ein Spiel grat. Habe ca. 
50 Spiele! M. Pechloff , Nóttinger Sir. 72, 751 96 
Renchmgen; Tel. 07232/70023 

Anfragen lohnt, von Systemumst. her noch eine 
Menge Amigasp. wie Powermonger, Plrates, 
Ch. o. Krynn, Dragon Wars, Chaos St.. BaoK 
u.v.m. )e 20,- DM, Tel. 082 1 /1 56388 



Verkaufe orig Amiga-Spiele inki. Anleitung. 
entweder Llste anfordem oder anrufen ab 1 9,00 
h-Tel. 0234/520663. N.EIsenheimer.Berggate 
33, 44809 Bochum 



Verkaufaca. 60 Originalprogr. (10-30- DM); 
sowie div.ZeHschr.; Listę gg. frankierten Ruck- 
umschlagl Jens Wóhrmann, Engelstr. 48. 32257 
Bundę, Tel. 05223/17121 



Verkaufe folgende Originale: Hagar (25). Spint 
of Adventure (30), F-18, Interceptor (40), Prei- 
seaufVB, Tel. 02173/12946 



Ich verkaufe meinen defekten Amiga 500 + 
Action Replay + 2. LW + neue Maus + 3 Orig- 
Sp + Comp. Pro Joyst. (mit Verp.) fur 490 DM 
T. Frischkom, Puderba. Str. 8, 56317 Urbach 

Verk. Orig. wie: Megatraveller 1 & 2; Larry 3 & 
5; Abandoned Places 1; Ultima 6 je ca. 50,- 
DM. Tel. 07952/6610 ab 20 Uhrl (Nach Christi- 
an fragenl) 

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier, Amber- 
star. Sim Ant, Indiana Jones IV, 1869, Sim 
Earth, Populous II, Humans, Beholder I, Dragon 
Wars, Castles, etc. Tel. 05382/4858 



Verk. A2000. 66 MB Festplatte, 2 MB RAM, 
1084 Monitor, Mause, Joystick, Benutzerhand- 
buch/Amiga Basic, bei Inter, einige Spiele fur 
850 DM, Tel. 09161/60770 



Verk. Amiga 500, Farbmon. 1 084S, ext. Laufw., 
1 MB Speicher, Joystick + Maus, ca. 120 Dis- 
ketten. 5 Orig. -Spiele u. Handbucher fur 890- 
DM. Tel. 06241/592495 



Verk. Orig.-Spiele. Ccvilisation u. Wing Com. je 
40.- DM, F19, Chaos Eng. Sileni Serv, II, Mega 
lo Mania, Indy III, Great Courts II, Muds, Magie 
Pockets, Fire + Ice, Pirates, Deliverance, Pop + 
Sim City. Cadaver, Dungeon Master, Eye ol the 
Beh. I je 30- DM, Tel. 06241/592495 



Demos u. Soundmodules gunstig zu verkau- 
fen! Komplettliste anfordern bei: Daniel Kemp- 
kes. Bómkesweg 56 , 46395 Bocholt. Tel . 0287 1 / 
12214 • groRes Archiv! 

Verk. A500. 2 Diskboxen je 1 00 Disks. Maus , i 
MB, Abdeckhaube, Joystick, Mousepad zus. 
500 DM; Color-Monitor 1084S 300 DM. Druk- 
ker: Selkosha SL-92 Plus 500 DM, auch zus fur 
1250 DM VB, NP 1700 DM, 1/2 Jahr alt; Tel. 
09639/420 (Alexander) 



Verk. A500 + 1 MB + 2. LW + 3 Sticks 380 DM: 
Mon. 1084 S 360 DM. Alles zusammen mit 10 
Orig. wie Wing Commander u 100 Disks lur 
700 DM. Tel. 021 1/772712 verlangt Boris, ab 
15h 



Verk. A500, 1 MB, 2 LW 350 DM; Mon. 1084 
350 DM; alles zusammen mit 2 Joysticks. 10 
Originalen f. 700 DM: Freeter NK 2 100 DM; 
Drucker Star LC 24-200 400 DM. Tel. 0211/ 
3849581 



Verkaufe fur A500zuje25,-DM: Powermonger, 
Lemmings, Death Knights of Krynn. Legend of 
Fairghail und die Special Collectors Edition 
(SSI). Tel. 0611/565290 

Verkaufe Originale: Battle Isle, Monkey Island, 
Mega lo Mania, Covert Action, Great Courts 2, 
Populous 2, pro Spiel 40 DM. Telefon: 02305/ 
25127 

Amigasoft zu verkaufen: Formuła One GP 60 
DM, Birds of Prey 35 DM, Knights of Sky 40 DM, 
Epic 40 DM und alle zusammen 150 DM; Tel. 
034206/78259 nach 19 Uhr Thomas 



Habt Ihr nicht genug Geld fur neue Spiele? Bei 
mir bekommt Ihr 100%ige Gebrauchtspiele, 
z.B. The Anc. Art of Wari. t. Skies, Ultima VI. On 
the Road. Transarctica. alles mit Anleitung, Tel. 
05154/3773 



Verk. Amiga 500. 1 MB + Monitor 1084S + 4 
Joysticks + 1 5 Originalspiele + 86 Leerdisketten 
+ 2 Diskettenboxen + Fachliteratur FP 1400- 
DM; Tel. 05021/62480 



Verkaufe folg. Spiele gegen Gebot: " It cam from 
the Desert", "Bloodwych" und "Falcon" (inki. 
Mission Disk II); S. Kussner. Hauptstr. 44, 25860 
Arlewatt, Tel. 04846/1614 



Amiga 500. 1 MB Speicher, Farbmonitor, Maus. 
2 Joysticks, Originale zu verkaufen, Tel. 0722 1 / 
64480 



Achtung! Lose groRe Spielesammlung auf, ca. 
120 Spiele, alles Original-Preise, |e Spiel 40 
DM VB. Habe fast alle Hits. Walchshausl, 
Fróbelslr. 8 O 94315 Straubing 

Verkaute Amiga 500 mit 1 MB Speicher 2 
Laufwerke, 5 Joysticks, 26 Ong.-Games, sehr 
guter Zustand, Preis nach Vereinbarung, Tele- 
fon 07123/97990 Manuel Schlichter 



Verk. A500, 1 MB Joystick + Mouse + Pad t TV- 
Modul. Originale - Der Patrizier + Battle Isle • 
Eye o. 1. B. 1 + 3. weitere Reinigungsdisk, alles 
in gutem Zustand - Tel 05275/1326 Volker 

Ong |e 35 DM: Portsof Cali, Paradroid90. Silly 
Putty, Fire -» Ice. Pmball Dreams, Leander, 
Black Gold, On the Road, PGA Golf, Pool of 
Radiance, Zool. KQ 4, Tel. 06542/22160 



Ong ie 45 DM Sim City de Luxe. Red Baron, 
Sim Earth, Monkey Island 2, Beholder 2, 
Microprose F1, Battle Isle -* Data, Larry 5. 
Special Forces, SS2, Indy 4, Telefon 06542/ 
22160 



Verk.. Fl-Grand Pnx 35 DM, John Madden 30 
DM. Double Bill Comp. (Clnemaware) 25 DM, 
Masterblazer u Sphencal je 10 DM, Power- 
drome 15 DM, Tel 07731/25775 

Verk . A 1 200, 2 MBR + M , 2 Laufw., Farbmonitor, 
Dlskettenboxen, 150 Disketten, Originalspiele 
(14 Stuck). Mouse, Joys. Umschalter, 2 Mause. 
2 Joys., 1 Analogjoys.. zus. f. 200 DM, Tel. 
04167/574, ab 19 h 



A600 + Monitor Philips CM 8833-II + History 
Lme u. Realms o. A zus. 800 DM, Telefon 
09732/7296 

TauscheA/erkaufe: Black Crypt, Amberstar, 
Antares, Kings. Bounty, Whale's Voyage, 
Shadowlands, Dark Oueen of Krynn, u.a. Tel. 
06431/25231 (Jurgen Braun) 



Verk. A500. 1 MB, Farbm. Philips CM8833, 2 
LW, Action Rep. MK3. 200 Disketten, 6 Origina- 
le, Bucher -> Zubehór fur 1300 DM VB. A. 
Marten. Tel. 0211/713449, ab 18 Uhr 



Verk. Orig. : Battle Isle, Shadowlands, Mercenary 
III, Falcon + Missiond. II je 30 DM und Xenon II, 
Turrican I je 20 DM, Tel. 071 1/349330 (Stefan) 
ab 17 Uhr 



Verk. Amiga 500 + 1 MB + Monitor; Kickstart 1 .3 
+ SAfV-Drucker MPS 1240 + ca. 20 Disks und 
Originale: Sim City + Populous + Civiliz. + A- 
Train!' VHB 850 DM; Tel. 07471/5164 



MS-DOS 



Verkaufe: Orig. Day of the Tentacle, Preis 50- 
DM + Porto, Tel. 02856/2811 



Kaufe MS-DOS-Spiele aller Artl Listen an: Ste- 
fan Riske, Stahlstr. 108. 38226 Salzgitter 
(Adventures. Simulationen und Rollenspiele 
bevorzugt') 

Verk. 386SX/20. 3,5", 5.25". 4 MB RAM, 120 
MB HD Keyb. VGA Card. Gamę Card + Joy; viel 
Sottw. z.B. MS-DOS 6, Wm3.1, WinWord 2, 
Empire DLX, Indy 4, WC2, X-Wing, VB 1450 
DM, 17-18 Uhr. Tel 04541/7152 



Verk. Orig.; Eishockey Manager, Indy 4, History 
Linę, Alone in the Dark. |e 50 DM, BMP + 3 
Zusatzdisks. Comanche, Sherlock Holmes, je 
60 DM, Tel. 07152/43783 



Ich suche HP Deskjet 550C oder billigen Laser- 
drucker. Ich suche Soundprogramm zur Er- 
stellung von Musikstucken (z.B. Soundtracker) 
fur MS-DOS, W. Fischer, Tel. 07542/22205 

286-20 HD 40 2 MB RAM, 2 Laufwerke (5 1/4. 
3 1/2), 512 K VGA-Card, 5 Steckplatze, Reis- 
mouse, Tastatur, inki. Indy 4, DOS 500. 1500 
DM, inki. Versand, Tel. 06542/22118 Willem 



Verk. Sherlock Holmes 65,-, Task Force 60,-, 
Ultima 7-Schw. Pforte 65.- alle kompl. dt. im 
Orig. -Karton. Suche Prince of Persia 2, Tel. 
0711/333204 



Verk. Comanche 50 DM, Indy 4 50 DM, HL 1 4- 
18 50 DM, Dune 2 40 DM, Tel 06029/4172 



Verk Ultima 7, Ultima Underworld, X-Wing, 
Burning Steel, Monkey Island II, DSA, a. 50,-, 
Shadow Sorcerer 20.-. Tel. ab 19 Uhr 02435/ 
1020 

Verkaufe neueste PC-Software fur Infos. 
Schreibt an Postfach 9186, 6020 Innsbruck, 
Austria 



AufgepaRl' Verkaufe 1 Woche alles Robocob 3 
und Gobliins 2 fur je 60 DM oder tausche sie 
gegen andere Spielel Nach Bjóm fragen Tel. 
06045/1369 

Verk. UU1 u. 2. History Linę 1914-18. Suche 
Ultima 7 Teil 2, Strike Commander, Chaos 
Engine, Pirales Gold, Syndicate. Tausche auch 
Tel 07561/7796, ab 18 Uhr 



Verk. Orig F. Pharkas, Day of Tentacle, 
Syndicate je 50- Suche Empire Deluxe, Erie 
the Unready, Pirates Gold, The 7th Guest, Tel. 
089/7004227 



Verk. PC-Spiele (nur Orloin): Gunship 2000, 
Links Pro. Formuła One GP. Comanche. Task 
Force, FS4 Sound + Graphics. History Lme, 
B17. Patrizier, Tel 05141/26524 

Verk, PC 386, 8 MB-RAM Arbeitssp., 80 MB 
Festplatte. Soundblastei. 3 1/2 + 5 1/4 Zoll- 
Laufwerk. Commodore 1950 Multiscan-Color- 
Monitor mit Software, Tel 05141/26524 



Strike Commander fur 70 DM VHB zu verk. 
Tausche evtl. auch gegen Day ol the Tentacle. 
Pirates Gold und gegen andere, die ihr mir 
anbietet.Tel 089/466132 



Verk. PC Siemens 386/33 MHz, 4 MB RAM, 
Mon.-Farbeu.VGA-Karte,Laserdrucker(Baugl. 
HP Laserjet II) Siemens PT, Software u. Bucher 
f. VB 1900 DM, Tel. 06103/73688 

Suche dringend "Ouest for Glory" 1 + 2. Zahle 
50 DM pro Spiel Ich bin tagsuber ab 17 Uhr 
erreichbar, Tel. 07032/34694 



PC Originale per N.N. Indy 4 50,-, B17 60,-, 
Gunship 2000 60,- , Falcon AT 40,-, Task 
Force 60,-, Wonderland 50.-. Designer fur 
Fllght 4 60,-. auch Tausch, ab 19.00, Tel. 
02822/52415 

Suche F1 Grand Prix! Biete das 3-D-Grusel- 
adventure Alone in the Dark! Tel. 071 1/8261 693 
Christian Kramer 

Verk: 80386DX/33 + 80387DX/33, 8 MB RAM, 
VGA-Card + Monitor, 105 MB HDD, 3,5 + 5,25 
HD Drive, Soundblaster und Joystick. Tel 
09402/6526 



Verk.: Aces of the Pacific. Red Baron, Swotl + 
P38 und P80 Scenery, Kings Ouest 5, B++ F2, 
Tel. 09402/6526 



Suche: Indy 3 EV., alle Indy Action Games fur 
PC, Loom. Monkey 2, Links Kursę. Verkaufe: 
Elvira 1: 35 DM. Tel. 02362/43797 Kramer 



Onginal PC-Spiele! Strike Commander + 
Speech 95,-, Bundsliga Man. Prof. 30,-, Falcon 
3.050,-, 1869 50,-, Task Force 1942 50,-, Red 
Baron 40,-. Tel. 02684/5811. ab 18 Uhr 



Verk.. Kaiser, Panza, Lemmings, Black Gold, 
Sim City. Suche: B12, 1867, Tel. 0621/818998 



Portfolio/Atari mit Par. intf., 64 K-Card Datalink/ 
PC, OVp, DM 350,- + evt. Versandk.. Tel 
0221/714458 

Biete Wonderiand/Sim Earth/Les Manly. Search 
for the King je 30,-. Tel. 08071/4109 (Tobias) 
nur von 15.00 bis 1 8.00 oder Fax: 08071/4956 
(zu Handen von Tobi) 



Hi Leute! Suche Coman + Mission: Aces + 
Mission; Task F.; Epic; Spiel 30/Mission 1/2, 
Tel. 04261/82466; ab 14.00; fragt nach Se- 
bastian! 



Tausche: Day o. t. Tentacle (engl.), M&M4, 
Ultima UWI und SQ4 gegen Syndicate, M&M5, 
The Legacy oder andere neue Spiele, Tel. 089/ 
855317 

Originale: Erie the Unready, EOB 3, Grand Prix, 
Humań Race, Incredible Machinę, Mega lo 
Mania, PC Auto, PC Mensch, Populous 2, Romę 
AD 92, Spaceware Ho je DM 50, Tel. 07231/ 
26636 

Originale: Battle Chess 4000/For Windows; 
Casar, Chessmaster 3000, Dynatech, Eis- 
hockey Manager, El Fish. Elysium, Empire 
Deluxe, Erben des Throns, je DM 50,-, Tel. 
07231/26636 



Verk. Strike Com. + Speech 80 DM, Falcon 3 
50, Underworld 1 40 DM, Wizardry VIII 50 DM, 
DSA 40 DM, X-Wing 50 DM, Comanche 40 DM, 
186940, Patrizier40, PlanetsEdge, Tel. 09241/ 
3827 



Verk. TC ++1.0 dt., TC ++3.0 dt., TDebugger, 
TPascal 1 .0 dt. , E. Windows. Ouattro Pro Light, 
Larry 1,2.3, Kingsquest6, Transworld, Sherlock 
Holmes, Tel. 0431/738515 



Suche Tauschpartner fur PC-Spiele auch CD- 
ROM. Schickt Eure Listen an. Ernst Seebacher, 
Waidach 148. A-5421 Adnet, Tel. u. Fax. 06245/ 
3115 " Austria* 



Tausche Elvira 2 (E), Indy 4 (D), Ishar (D), WC 
2 (D). Darkseed (D), Ch. of the SCI-M. PPR. (E) 
gegen UW 1 , Lands Oilore. Legens of Valor. 
Cyberrace, Tel. 02153/89988. Markus 



Verkaufe Dynatech 40,- Tausche gg. Populous 
2, Tel. 07393/2947 



Suche Strategiesp. wie Secont u. Western Front, 
Clash of Steel, Typhoons of Stele u.a. Suche 
auch Sens. Soccer 92/93 u. Pen-Klassiker Alter 
Ego. Alex Tel. 0531/320215 

Tausche. verkaufe (VB 85 DM). Ultima Under- 
wold II, suche: Beholder II, Populous II, M & 
Magie IV (mógł in Deutsch), Tel. 03381 /701 095 

Verk. Strike Com. + Speech, Maniąc 2, Co- 
manche. HL 14-18, BMP-Spec. Ed„ F1GP. 
Empire Deiuxe. Wizardry 7, Falcon 3.0, Ult. 
Underworld 1 (Gabriel; Mo-Fr. erst ab 1 4 Uhr), 
Tel. 089/776867 



Comanche ' Indy 4 ■ Hist-Line - Civihsation ■ 
F117-A " Elvira • Wing-Commander ' Bat ' 
Mega-Traveller • Eco-Quest ' u.v.a Orig. 30- 
50 DM od. Tausch, Daniel: Tel. 071 1/6407620, 
ab 19 Uhr 

Verk.7Tausch neue u. altere Games, z.B. Strike, 
Syndicate, Aces Europę. Pirates G.. MM4. F1- 
GP, Dune 2, GOB 2 usw.. suche auRerdem 
alles neuere, mógł. deutsch, Tel. 08325/368 

Suche: PC-Orig. mil Anleitung Lemmings 1 und 
Ports of Cali. Bezahle 25 DM fur jedes Spiel. 
Tel. 02421/502306. nach 18 Uhr 



Kyrandia 2 65.-/SO 5. UW2; Rex N. je 65.-/CD 
ROMs 15,-/Martian Dreams 50,-'Lands of L. 
65,-. The Dlg 70,-/Shadow Caster 70,-/ 
Forgotten Castle 70,-/Larry 6 70.-. Tel. 0621/ 
577364 



Verk. PC-Origmale: Syndicate (dt), Strike 
Commander + Speech (dt.) und Comanche 
(dt). Suche: Dragonflight! Tel 06421/41164 

Tausche/verk War in the G. und F15 II. Tel. 
071 1/855945 (Martin) ab 19 Uhr! 



Verkaufe Bundesliga Manager Pro 2. Sensib- 
les 92/93, Strike Commander + Speech. Suche 
Syndicate. Links 386. Tel. 04521/6667 

Verk. orig. On the Road 55 DM, Castles, 
Lemmings, Lombard RAC Rally je 50 DM, Team 
Suzuki, Sim City. Oil Imperium je 45 DM, mehr 
a.A. ab 18 h, Tel. 08161/92461 Martin 



Verkaufe: Fields of Glory kompl. deutsch fur 80 
DM, Beholder 3 fur 65 DM, Bane of the Cosmic 
Forge kompl. deutsch fur 45 DM, BMP Limited 
Edition lur 70 DM, Tel. 07361/69507 



Angebot! 386-25 MHz. 2 MB RAM, 42 HD, 3,5 
+ 5,25 Laufwerk, Super-VGA-Karte. Super- 
VGA-Monitor, DOS 5.0. Maus. DM 1500! 
Thorsten Tel. 07361/69507 



Originale: Day of Tentacle (40). Wing Com- 
mander 2 (35), Beholder 2 (35), Links (35), 
Grandmaster Chess (35). X-Wing (40). Tele- 
fon: 02103/62767 (Chris) 
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Verk. Syndicate, Bat 2, Pirates, Incredible M , 
Vikings-Fields, O C , Conquered Kmgdoms, F- 
15 III. Ultima 7 + UW, Aces o t. Pacific. Dark- 
lands. Tel. 02266-7894/02207-31 93/ab 19.00 

Verk. PC-Onginale. HL1914-18 (kpi. dl.) 50 
DM; Sherlock Holmes (kpi. dt.) 50 DM; Kalok 
343 40 MB/HD 25 DM; Tel. 05322/54682 



VerkaufeonginalKings Ouest VI (komplettdeut- 
sche Version) fur nur 60 DM. Tel 02872/7376 
(Thorsten) 

Verk. Lands ot Lorę, Syndicate. Task Force, 
Ouest f. Glory 3, Empire Deluxe, Imperium, 
NAM, Preise n VB, Tel. 09191/15106, auch 
Tausch, alles Orig. 

Verkaufe; Ultima 7/2 (60), Syndicate (60). Sen- 
sible Soccer (50), Day of the Tentacle (60), 
Ultima 4-6 (50), Sileni Service 2 (20), Tel. 
02351/26368 



Thrustmaster Rudder Pedals 160 DM, Wing 
Commander 2 Speech Pack 30 DM, Sound- 
blaster Pro 190 DM zu verkaufen! Tel. 05641/ 
60015 

Verk./tausche Orig.; Links 386. Wizardry-7d, 
Strike-Comm., Protostard, Indy 4d. S.-Space- 
lnvaders. Suche: Acess o. Europa. Lands of 
Lorę, Car + Driver. Tel. ab 18.00 09562/8838 

Verk. Orig.: History Linę 50 DM. Dune 35 DM, 
CD-ROM WC2/UW 70 DM, Bundesliga Mana- 
ger pro 2 50 DM. Tel. 03735/65531 

Verk. Wizardry 7 40 DM. Ultima 7 Teil 2 und 
Strike Commander 60 DM, Tel. 05045/432 

Suche: Cobra Mission, Free DC, Haunted 
House, Armada, LEmpereur. Liberty or Death, 
Mac Arthurs War. No Greater Glory, Overrun. 
Stalingrad, Typho. Thomas Tel. 07232/78936 

Verkaufe oder tausche: F-15 3, Gunship2000, 
Comanche und weitere PC-Simulationen Kau- 
fe Simulationen aller Art (Strategie, Spiele etc.) 
Thomas, Tel. 07232/78936 

Verkaule Onginale: Ultima Vll-Teil 2-. The Ser- 
pent Isle 60 DM. Return of the Tentacle 65 DM. 
Might & Magie V 60 DM, Tel. 02374/74097 



Verk. o. t; PQ3. SQ4, Gods, Xenon 2. Summer 
Games, Lemmings, O no! Morę Lemmings. 
Tennis Cup. Verk.: 286er PC. 20 MB, 15 MHz, 
VGA.3 1/4. 5 1/4450-500 DM (auch GB und S- 
NES), Tel. 0228/324228 



Verkaufe: SQ5 dt., Castle Dr Bram dt., Battle 
Isle, Shanghai 2, Milenium 2.2 dt.. Midwinter 2 
dt., Titus the Fox, Winter + Summer Challenge 
35-45 DM. Suche MS-DOS 6.0 + Win 3 1 . Tel. 
09003/2044 

Verkaufe: Ultima 7/2 + Alone in the Dark + Dune 
2 + Underworld 2 4- HL1914-18 je 60 DM RR | 
Rampart + Patriz je 50 DM. Jordan in Flight 40 
DM, 7Guest 100 DM. Tel. 05241/35186 

Verkaufe Ober 100 5 1/4 Disketten mit Top- 
Shareware fur 200 DM. Indy 4 (EN) 50 DM. 
Schreibtan: Markus Thumm Hinterdem Rech- 
berg 1 , 89537 Giengen/Brenz 

Verk. 486 DX-50 MHz, 256 KB Cache. 4 MB 
RAM. 130 MB HD, VGA-Kane 1 MB, 5,25" + 
3,5" Laufwerk, Prozessorkuhler. Mouse, DOS 
6.0. Tower-Gehause. VB 3600 DM, Tel. 06871/ 
8178. ab 19Uhr 



Verk. Orig.: Day of t. Tentacle 50 DM, Unhmlted 
Adventures 40 DM, Empire D. 40 DM, Lemmings 
2 50 DM, Ultima 6 30 DM, Amberstat 30 DM. 
Wizardry 6 30 DM, Tel. 07032/76297 

Suche: Dark Heart of Unkrul (original), Format 
egal. Zahle sehr gut! Wer also noch ein Original 
hat. kann erst anrufen. Tel. Anrufb.: 030/ 
4002094 Marc 

Verk. orig. X-Wing fur 40 DM. Populous 2 fur35 
DM, UW 1 fur 35 DM, Dungeon Master fur 30 
DM. Maniąc Mansion 2 (dt.) fur 50 DM, ab 15 h, 
Tel. 033835/40043 



Verkaule (je 40,-): Strike Commander, Wing 
Com. II, PopulousIl.A-Train.Acesof the Pacific, 
bei; Heiko Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73. 35638 
Leun 

Kaufe PC-Software - keine Anrufe - bin frisch 
auf den PC umgestiegen Listę m. Preisidee: 
Flor. Oertel, 85051 Ingolstadt, Scheinerstr. 12 

Sensible Soccer 40- DM, Tel. 0251/797769 



Syndicate. EOB 1 + 3. Kyrandia, Inca, A-Train, 
Elvira2, Dungeon Master, Civilisationdt.,Pinball 
Dreams u. a. Verk./Tausch. S-NES mit Zubehór 
150 DM, Tel. 02622/7830 

Verk. 286/12 MHz, 1 MB RAM, 42 MB HD, 3,5 
+ 5.25 HD LW. VGA-Monitor, Mouse, Joy- 
stick, MS-DOS 5.0 Windows 2.11 + mehrere 
Spiele fur 800-900 DM. Tel. 02234/74849 Koln 

Verkaufe alte + neue Software f Or PC. Schreibt 
an: Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (Orig.) 



Perfekter Einstieg! 386/25 MHz. 3,5 " , 5,25" LW, 
VGA, S-Blaster. 80 MB HD, 4 MB RAM + ca. 10 
Originalspiele (z.B. MM 3 ♦ 4, History Linę, B- 
17), Tel. 0208/371245 

Suche: OOG1A/GA, Twisty History, Adventure 
of Castaway, 7. Ghost, CD-ROM's. Mansion 2. 
verk.: Pharkas, X-Wing/dt„ SQ5, WC2/S01 , S. 
Holmes Consulting (CD) ab 20 Uhr. Tel. 06734/ 
8930 

Suche fur PC; Wasleland und Dragon Wars, 
nur komplette Onginale Zahle gut. Angebote 
bitte an Tel. 06571/29210, nach 20.00 Uhr 

Suche Burning Steel, Carriers at War, Sim 
Farm - verk. Wing Com. 2 + Speech + S01, 
Dune Command HQ, 3D Pool, Front Page 
Footb., Railroad Tycoon - Tel. 06691/23839 



Verkaufe Aces over Europę 60 DM oder tau- 
sche gegen Pirates Gold; auBerdem Strike 
Com-mander + Speech 80 DM, Telefon 09662/ 
1250 Martin 

Verk. o. tausche Orig.; Formuła 1 GP 59,-, 
Powermonger49-,Dynablaster 44,-, CD-ROM: 
WC2 * Sp./UU1 74,-, Where in t. World 64,-, 
usw. gg.. Comanche, usw.; Tel. 04761/3297, 
Willem 

Verk. orig PC-Spiele. Lands of Lorę dt. 60 DM. 
Humans dt. 50 DM, Dick Trący dt. 20 DM, Tel. 
06106/13452 



Verkaufe Darklands, F-1 9, Elvira 2, Cruise for a 
Corpse, Burning Steel je 40- DM, California 
Games, Moonwalker, Titus the Fox je 30- DM, 
Tel. 04361/1238 

Verk. Monkey Island 2 deutsch + engl., Epic, 
Indy 4 dt., Tel. 06556/7330 (Dirk) ab 17 h 

Nur Verk.: Syndicate 65 DM; Dune 2 55 DM; 
Aces 1 50 DM; SS2 35 DM; Eteraam (386) 45 
DM; WC2 45 DM, Populous 1 ł Z.Oisk 20 DM; 
Vers. + NN; Tel. 071 1 /3702601 ; zw. 1 6 h-1 9 h- 

Verkaufe: Indy 4. Sherlock Holmes je 45- DM. 
Suche: X-Wing, Kyrandia, Tel. 039831/698 

Verkaufe The Seventh Guest CD-ROM fur 90 
DM und Day of the Tentacle fur 60 DM, Tel. 
06432/84101 ab 19.00 Uhr Julius 

Verkaufe PC-Origmale: UW2 60 DM, Ultima 7 
Teil 2 60 DM, X-Wing 60 DM, WC2 50 DM, 
Strike Comm. 60 DM, Tel. 02623/4455 



Orig. -Spiele History Linę 40- DM, Indiana J. 4 
40- DM; Alone in t. Dark 45- DM, Tel. 0561/ 
404699, Schreiber. Habe auch neue Amiga- 
Spiele. Alles mit Orig.-Karton. 

Verscherble Software, KQ5 + K06, SQ4 + 
SQ5, Pinball Dreams, Comanche Data, Preise 
von 40-60 DM Suche: Tentacle + Waxworks. 
Nurdt. Tel. 04281/8337. ab 18.00-21.00 Udo 



Verk. 9 Spiele z.B. Dune 2; X-Wing; Swotl; Star 
Control 2; Aces of the Pacific; Red Baron; 
Gunship 2000; Tank; Burning Steel zu 330 DM; 
Tel. 05971/82955 



Verkaufe. F19-Steallh-Fighten 35,-; Lost Files 
of Sherlock Holmes: 30.-, Tel. 089/1419038 



Verkaufe Drucker NEC P-2200 + yollautom. 
Einzelblatteinzug DM 480 + Ultra VGA Kartę, 1 
MB Truecolor Cirrus Logic Winacc. 80 DM, Tel 
02203/85456 (Antonio - abends) 

Verk. /tausche: WC2, Epic. Indy 4, Comanche. 
Suche: Startrek 25th kompl. dt. . Pop., Pop 2. D. 
o. t. Tentacle. X-Wino/Missiondisk (kaufe auch). 
Tel. 0201/270434 



Verkaufe: Comanche + Mission Disk, X-Wing, 
Atac. Populous 2. Day o. t. Tentacle, Epic, 
Underworld 2. Wizardry 7, Dungeon Master, 
Strike Commander 4 Speech Pack, Tel. 0921/ 
97468 



Suche 386 DX-33 (40) + Monitor + Soundkarte 
fiir 1 500-2000 DM . Tel 0962 1 /85634 Christian 
verlangen! 

Kaufe altere Rollenspiele: Fate-Gats of Dawn, 
Crystals of Arborea, Realms of Darkness, 
Tempie of Apshai. BAT, Drachen von Laas, 
Fire King, Sorcenan, Carsten, Tel. 05832/305 



Verk Strike Commander 75 DM, Ouest for 
Glory 3 65 DM (DV), Dream Team 45 DM. 
SportingGold45DM.FB-Translator4.060DM. 
(alles Inki. NN + Versandk.). Tel. 09008/778 



Orig. Lemmings 2, Links-386 Pro je 50 DM, The 
Power, Command-HQje 30 DM, Double Density 
(HD-Doppler) 45 DM. Startmenu (Menu-Prog.) 
15 DM. Alles 4 NN und Porto. Tel. 07544/3983 

Verk. Orig.: Heureka-Soft in Orig.-Verpackung, 
Etudes Francaises Edition longue 1 S 2, 5,25" 
Disk, je VHB 40 DM, zus. nur VHB 70 DM, Tel. 
06723/2083 Thomas 



Originale: Strike Com + Speech 70,-. X-Wing 
40,-, Gunship 2000 + Mission 60,-, Sherlock 
Holmes 40,-, Lemmings Spec. Ed. 40,-, Phone 
07191/23627 (Ralph) 



Suche Tauschpartner fur den PC (3,5) und 
(1,2). Schickt Eure Listen an: Marcel Murkens. 
Schelle 11, 52355 Dureń 17, Germany 



Tornado, Hannibal, Syndicate, BAT 2, DM 60, 
Lemmings 2, 1869. U.7-Serpent Isle, Car & 
Driver, Buli-Manager prof., DM 50, Penthouse- 
Hot Numbers, Stratego. Knights of the sky, 
Cadaver, Wild West World, Volfield, je DM 30, 
und suche PC-Games, Tel. 04152/74140 



1 5 DM fur jedes PC-Original. Ich verkaufe mei- 
ne Softwaresammlung wie Strike Commander, 
Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Ultima 
Underworld II und vieles mehr (ca. 50 Spiele). 
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland 
Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773 Kammern 



Austria! Biete neuwertige Originale: The Incre- 
dible Machinę. Task Force, Hardball 3, Michael 
Reichl, Linzerstr 123/4, A-1 140 Wien.Tel. 0222/ 
9829537. Versand per Nachnahme 

Ósterreich! Verk. Red Baron, Burning Steel, 
The Ancient Art of War in the Skies, Aces of the 
Pacific, |e 50 DM, nur Orig. Tel. 06467/7624 



Verk. Campaign, Battlehawks 42, GS2000- 
Szenario Disk, Flight Simujlator 4, M1-Tank 
Platoon, je 30 DM, alles Originale, Tel. 06467/ 
7624 Ósterreich 

Paradox 4.0 DM 180, PC-Tools 8.0 DM 150, 
Norton Commander 4.0 DM 150, MS-DOS 
Update 6.0 DM 90. Airland Sea DM 65, OS/2 
Version 2.0 DM 75, Wordperfect + Works DM 
70, Tel. 02243/5470 

Verkaufe Strike Commander u. Speech fur 85 
DM, F1 Grand Prix. Ancient Art of War. Task 
Force fur 60 DM, Eishockey Manager fur 50 
DM, Tel. 04292/2949 



Austria - Verkaufe PD-Shareware fiir OS/2, 
MS-DOS, Windows und Soundblaster! Listę 
auf Diskette anfordern bei: C. Capelnik, Gono- 
wetz 7, A-9143 St. Michael 

Verk Orig.F Pharkas 70 DM, Sileni Service II 
40 DM. Obitus 30 DM, Kathedrale 40 DM, 
Conquests of Camelot 20 DM; Deathbringer 20 
DM; Preis ist hei(3 20 DM. Tel. 03861/7566 
Chris 



Verkaufe PC 286 ohne Festplatte mil VGA- 
Monitor an Selbstabholer fur 600 DM (fragt 
nach Daniel). Tausch auch gegen Amiga 500/ 
600 mit Monitor, Tel. 04183/3053 

Verk. Orig.: S. Service 2, R. Tycoon, Elvira 2. 
North + South. PC-Tools 7.1. Alles komplett. 
Tel 07950/2408 Stefan 



Verkauf: F1 GP50 DM, Castle Drbrain , Shanghai 
2. Milenium 2.2, Midwinger 2. Pushover je 40 
DM, alle dt. Winter + Summerchaiienge je 45 
DM. MS-DOS 5.0 +■ Windows 3.0 dl. 120 DM: 
Tel. 09003/2044, 17.00 Uhr 

Verkaufe: Ishar2 50.-. X-Wing-Mission Disk 1 
35,-. Spaceward HO 50.-. Battle Isle 2 30,-, 
Dark Sun. Tel 069/527974 oder 0661/55638 
ab 17.00 Uhr 



Tausche oder verkaufe Day ol Tentacle auf 
CD-ROM. Scuhe 7th Guest, Inca oder Legend 
ot Kyrandia, Tel. ab 18.00 Uhr Reinhard 
Gerfelder 06108/68892 



Verk. orig. Wing Commander II 40 DM. X-Wing 
55 DM, Der Patrizier 40 DM. Lemmings II 50 
DM, Dog Flght 55 DM Suche Vermeer. Tel. 
0561/518798 



Sherlock Holmes, Ultima 7, Links Pro. Ultima 
Underworld und viele mehr, Tel. 06152/62551 

Suche Mario Teaches Typing, Tel. 02362/ 
62869, Chrisloph verlangen 



Verk, 386DX/40/2 LW-3 1/2" u. 5 1/4"; 85 MB- 
HD + Soundk. 4 Joyst. 4 Maus 4 MS-DOS 5.0 
4 Win3.1. Preis VS; 11 orig, Spiele/Liste anf. 
Horst Unganz, Picher Weg 5, 19288 Góhlen 

Verk./tausche:WC1 Deluxe (CD-ROM), Space 
Ouest 5. Suche: X-Wing u./o. Missiondisk (mógł. 
dt.) , Slartrek 25th kompl. dt. , Day of the Tentacle. 
Tel. 0201/270434 

Verkaufe alte 4 neue Software fur PC. Schreibt 
an; Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (Orig.) 



Verk. original PC-Splele 3 1/2": Syndicate dl. 
(65 DM), Wizardry "Dark Savant" dt (60), Tel. 
091 1/305467 ab 14 Uhr 

Monster Bash 40,-/Underworld 2 65.-/S05 
65,-/Rex Nebular 65.-/Wizardry 7 65.-/3D-Kit 
45,-/BeckerTools fur Win. 50,-/Martian Dreams 
45,-/Lands of Lou 65,-, Tel, 0621/577364 

1 5 DM fur |edes PC-Original. Ich verkaufe mei- 
ne Softwaresammlung wie Strike Commander, 
Indiana Jones 4. Monkey Island 2, Ultima 
Underworld II und vieles mehr (ca. 50 Spiele). 
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland 
Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773 Kammern 



Verk.. Indy 4 dl., Monkey 2 dt., Monkey 2 eng., 
Tel. 06556/7330, ab 18 Uhr, Dirk 

Verk. orig. Task Force (50), Hanse-Vermer Yuppi 
(45), Unlimited Adventures (50), VMS II (25), 
Austerlitz (10), Burning Steel (50), Tel. 07841/ 
1698 18-20 Uhr 

Commodore PC1, Hercules-Mon., Hercules 4 
CGA-Karte, 20 MB HD, 5,25 LW. 512 KB. Word 
5. FW2, Havard Gr. zu verkaufen. VB400- DM, 
Tel. 06151/82140 

Verk. UMS 1 4 2 , Civilization , Harpoon, No Gre- 
ater Glory fur DM 20-50; suche Strategiespiele: 
Samstags4Montags. T. 02202/79359 Christian 

Soundblaster-Karten, 16 ASP, Pro, de Luxe 
Edt. Waveblaster! Preise: z.B. SBI6 ASP sFr, 
380.-! Info: E. Rodeł, Sangeliweg 45, CH-4900 
Langenthal (Schweiz), Tel. 063/226170 



Austria! Tausche PC-Orig., Sherlock Holmes 
dt. Loom dt. gegen Lands of Lorę, Pirates Gold, 
SF2, bzw. andere Top-Spiele! Tel. 04852/61 389 
Alex verl. 

Spiele, alles Originale, Comanche, A. o. Pacific. 
F15-3, Form. One, T. Force 42. Underworld I, 
Civilisation, FS4, ATP, Airbus, Str Commander, 
A-Train, 1869, Burnign Steel, Amberstar, alle je 
45- DM, Railroad T. 30- DM, Sim City • Ter 
Ed. 4 Arch. 40- DM, M4M 3 25, DM, Wizardry 
6, M4M2. Transworld, Megafortr je 20,-. Alle 4 
Porto, Tel. 0821/156388 

Tornado, Hannibal, Syndicate, BAT 2, DM 60, 
Lemmings 2, 1869, U.7-Serpent Isle, Car & 
Driver, Buli-Manager prof., DM 50, Penthouse- 
Hot Numbers, Stratego, Knights of the sky, 
Cadaver, Wild West World, Volfield, Curse of 
Ra, Keys to Maramon, DM 30, Tel, 04152/' 
74140 



Verk. orig. X-Wlng (60). Aces o. 1. Pacific (45). 
Ultima 7 (50), Dune (40). Siege 4 Zusatzdisk, 
Rampart (30) Alle Preise VB und inki. Porto! 
Tel. 02173/17638 



Kaufe, verk. und tausche Spiele aller Art. auch 
CD-ROM. Schickt Eure Listen an: Guido Is- 
depsky, Buhnertstr 64, 48431 Rheine 

Verk. PC-Orig Timequest, BAT, Red Baron. 
Jetfighter 2. Intruder, Darkseed. Buck Rogers, 
Eternam, Burning Steel TF 1942. Suche: 
Underworld 1 + 2, WC 2, Legacy. Tel. 0931/ 
272114 

Verk, 286/16 MHz, 640 KB RAM, 44 MB HD, 3,5 
Zoll Laufwerk, VGA u. EGA-Karte, MS-DOS 
4.01 . Tastatur und 3 Spiele, VB 1000 DM, Tel 
04122/44850 Sascha 



Verkaufe! Cadaver, Indy lll/IV, Monkey I/II, 
Kyrandia - alles orig , kpi., dt. (25-40 DM). Tel. 
0731/53663. ab 18.00 Uhr 

Verk 386-DX25. 4 MB RAM, 85 MB HD, 3.5" 4 
5.25" HD LW, SVGA-Mon, Mouse, 3 Spielez.B. 
History Linę, MS-DOS 5.0. VB 2200 DM, Tom 
Seifert, Am Plan 18, 08280 Aue 



Dt Orig. ab 30 DM: Maniąc Manison 2, X-Wing, 
Indy 4, Vikings, Ouest for Glory 3, Syndicate, 
Battle Isle, Strike Cmdr., Sim Ant, Ween, Utopia, 
HLine 14/18. Tel. 06721/36822 

Priv, Gamesharing-Club sucht noch Mrtglieder 
per Post, keine Mitgliedsgebuhr! Ober 200 Top- 
Titel in unserem Gemeinschaftspool, monatl. 10 
Neue! Tel. 06721/36822 

PC-Orlginale. Eishockey Manager, Indy IV, Eli- 
tę Plus, Sim Earth, Lemmings II, Realms, Der 
Patrizier, Taskforce 1942, Wizardry 7. Sherlock 
Holmes, etc. Telefon: 05382/4858 



Verk. Syndicate, Strike Commander, Sim Ant 
Dark Savant, Cosmic Bane, Spaceward Ho, A- 
Trian, Aces of Pacific, History Linę, V for Victory , 
Space Ouests, Tel. 0851/87644 



Verk. Orig.-Adv. Ween, Alone in the Dark, 
Kyrandia, Prophecy of the Shadow (alle d.), 
Space Ouest V (e) fur je DM 40- zzgl Porto 
Tel. 02233/22115 

Verk. Gravis Ultrasoundkarte fur 270 DM, Tel 
06071/42846 



Verk. Strike Commander fur 60. Comanche fiir 
55, Falcon 3.0 fur 50, Powermonger fur 45 und 
Battle Isle 4 Datadisk fur 50 DM. Tel. 06071/ 
42846 



HALT! Verk. PC-Originale: D. o. t. Tentacle (dt.), 
Lemmings 2, Strike O 4 Speech. Pnnce 2, 
Loom (CD-ROM). Afer Dark 2.0, Preis VB, Tel. 
06035/1791 (ab 17.00 Uhr 

Verk./tausche: LSC V; Indy IV (je 50); FS4- 
SGA-Upgrade (45); Testdrive III (30); Life & 
Death II (35); Muds (25); The Third Courier (20): 
suche: SQ IV 4 V; Monkey 2; Ultima VII ... Tel. 
09254/7468! 

Verk. V for Victory 1 4 2 je 42,-/Siege 39.-/WC 
24SpeechPack99,-/CD-ROM-LWMatsushita, 
2 Monate alt 360,-, Tel. 071 1/8262246 Michael 
ab 16.00 Uhr 
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Verk. PC-Originale: Sim Life, Day of the 
Tentacle, Ultima 7 Teil 1, dl., X-Wing, Slrike 
Commander, Gunnar Muller, Tel 04206/7929 

Verkaufe lur je 40- DM: The Perfect General 
und Dark Oueen ot Krynn und fur je 55,- DM: 
Wing-Commander 2 und X-Wingl Ruft einfach 
an: 061 1/565290 (Fabian) 



Verkaufe (nur Originale): Dune 2, Task Force 
1942, Carriers at War, Campaign, Crisis In the 
Kremlin! Preise nach Vereinbarung, Tel 089/ 
8544052 



Verkaufe: Syndicate, Underw. 2 je 60 DM; 
Spelljammer, Populous 2. Monkey I. 2 je 50 
DM, tel. 09071/9091 (Christoph) 

Verkaufe 386er, 4 MB RAM, 40 MB Festpl., 2 
Laufw., VGA-Monilor, 25 MHz, DOS 6.0, mit 
Spielen, kompl. 1300 DM, Tel. 02671/3258 ab 
15Uhr 



Verk. Pools of Darkness, MM3, Abandoned 
Places, Kyrandia, Deafh Knightsof Krynn, Ultima 
Underworld, Lure of the femptress, Lary 5, 
orig. verp. mit d. Ani. ftir je 50.-, Tel. 02241/ 
64423 



Verk. Might & Magie 3, Bard's Tale Tnl . , Ultima 
6, Falcon 3, Wing Com. 1 . Realms, Air Land 
Sea. Air Sea Supremacy, Kult, D H. of Unkrul, 
Austerl.. Tel. 0421/2239229 

Verkaufe PC-Games: Sherlock H.; Might & 
Magie IV; Eye of Beholder II; Preis nach Vereln- 
barung; Bernd Hassenzahl, Florian-Geyer-Str. 
38, Dresden, Tel. 4594472 

Tausche/verkaufeOng.:Kmgs-Quest670DM, 
Lemmings 2 70 DM, Simant 60 DM, North & 
South 20 DM gg. Task Force 1942, X-Wing, 
Stunt Island, Eco Ouest 2, Tel. 05351/40998 

Verk. 386DX-25 mit 5,25" + 3,5", 2 MB RAM, 
VGA, VGA-Monitor, Soundblaster, 52 MB Fest- 
platte, Maus + Mauspad, MS-DOS 5.0, Windows 
3.0 fur 1500,-, Tel. 09971/30178 

Verkaufe: Eishockey Manager 45,-; Links 386 
Pro 45,-: Ouest for Glory 1 VGA 40,-; Bundes- 
hga Manager Pro 40,-. Tel. 04943/630 ab 1 5 
Uhr 

Verk. pro Audio Spectrum 1 6 (1 6 Bit Soundkarte) 
400,-,UMB,SimEarth35,-,SF225,-,Datend. 
PAS 16 A.A., Tel. 07703/1 855 ab 18 h, Torben 
verl. 

VerkauteOrlg.:BlueMax10DM,No. 1 Collection 
(20 DM), Palton Strikes Back 10 DM, Populous 
Data Disk 1 DM, Finest Hour Mission Disk 1 
DM, Tel. 02747/3374 

Verk. 386-25 MHz, 2 MB RAM, 52 MB HD, 3,5" 
+ 5,25" LW. VGA-Mon., DR-DOS 6.0, Windows 
3.0, PC-Tool 7.1 . Ways lor Windows, VB 1300 
DM, Testdnve 3-30 DM + Zusatz, Tel. 08554/ 
2183, ab 18.00 Uhr 



Verk.Ong -Spiele: Conflict Korea von SSI(engl) 
und Populous (dt.) furie 25 DM. zusammen fur 
40 DM, Tel. 09228/1034 



Tausche. Indy 4 (5 1/4 Zoll) gg. Laura 21 
Ringworld/ChaosEngine/Incaodef Starcontrol 
2. Oliver, Tel. 09672/4173 



Verk.lndy4(dt.) 3,5 .BMP Pro 3,5", Falcon 3.0 
(dt.) 3.5". X-Wing (dt.) 3.5", Comanche (dl.) 
3,5", Front P. S. Footb. 3,5", Tel. 02041/27258 



Verk. PC-Spielesamml.. nur kompl.. 23 Top- 
spiele (u. a. Ultima 5-7, Wizardry 6 u. 7, Indy 3 
u. 4, Monkey Island 1 u 2, WC 1 u. 2 + Spop), 
sehr gunstig, Tel. 06375/5342 

Verk. Orig.-Spiele: Space Ouest V (dt.), F-15 
Strike Eagle III, Der Patrizier (CD-ROM), Air 
Land Sea, alle Spiele mit Ani. u. Verp., Tel. 
09331/1746 



Saison 93/94. Alle Namen fur BMP 1 & 2, 
Bestellungen mit 1 DM Schem oder V-Scheck 
an: Alex Kramm. Am Knechtsgraben 24. 51379 
Leverkusen oder Tel. 02171/33531 



Verk. 2 Topspiele. Syndicate (deutsch. Handb.) 
60 DM, Aces of fhe Pacific 50 DM, von 14-18 
Uhr. Tel. 0203/494927 

Verk. 1 Super Games, z.B. Histoy Linę. Eye of 
the Beholder, Great Courts 2, usw. NP ca. 800 
DM, fur nur DM 488,-, Tel. 06251/39726 (18- 
20 Uhr). Tausche neueste Games! 

Verk. Space Ouest V 60 DM (DV), Bundesl. M. 
P. 45 DM (DV). Suche: Space Ouest IV + II, 
Wizardry 7 (DV) 20-60 DM, Tel. 06122/14739 
(Tobias) 



Suche CDs mit dt. Ani.: Kyrandia, Day of 
Tentacle. 7th Guest, Patrizier, Inca, Loom, KQ 
5 + 6. SQ4, EQ1 , Indy 4, Wing Commander 2, 
Erie the Unready, Tel. 04971/7613 

386DX40, VGA 1 MB, 4 MB RAM, 2 Drives, 
Soundblaster, VGA-Mon., 120 MB HDD. Soft- 
ware FP 2000 DM; Panasonic KX-P2123, 24 
Nadeln. NP 750.-. VK 500.-. Thomas. Telefon 
02941/24326 



Suche Starflight 1 (original). Zahle gut. Michael 
Brohn, Elbestr. 25, 41469 Neuss, Tel. 02137/ 
12107, ab 16 h 

Verkaufe orig. Syndicate DV 65 DM, Darkseed 
30 DM, Samurai 45 DM, Curse of Enchantla 30 
DM, evtl. auch Tausch. Tel. 9-19 Uhr 07021/ 
671 1 . Verk. auch Sonic 2 fur Mega. 

Verk PC-Originale Sim Earth, Com Keeng, 
Wing 1 je 40 DM, X-Wing, Ultima 7-2, Wing 2 je 
50 DM, Sim City, Lemm. 1 , Populous je 30 DM, 
Mo-Fr ab 19.00, Tel. 09227/2489 

Verk. PC-Games: Killing Cloud (20 DM) u, 
Populous I (40 DM); verkaufe aufterdem einen 
Joystick (PC-Fighter). Tel. 09378/412 (nur Mo, 
Di u. Frab 15.30 bis 19 h) 

Tausche/verk. orig, PC-Spiele. Biete: Wing Com 
2. Strike Com, Monkey 1 u. 2. Gods. Suche: X- 
Wing, FI 5 Strike Eagle 3, Formuła One Grand., 
A. Horn, Tel. 0451/625651 

Achtung! Tausche Rex Nebular, ein sehrgutes 
Adventure von Microprose! Wendet Euch an 
Tel. 08272/4613 Daniel oder 08274/6527 Flo 

Verkaufe Bandit Kings of Ancien! China; Monkey 
Island II deut., Lemmings: Incredible Machinę. 
Je40DM, Tel. 04323/4617 



Tausche Orig. Wizardry 7 und Ultima 6. Suche 
Formuła One GP. X-Wing, Ultima 7/2. Tel 07240/ 
4870 (nach Stephan fragen) 

VK PC 286/40 MB HD/3,5 + 5,25" Dnves/VGA- 
Monitor/DOS 6.0 + viele Spiele + NC VB 1000 
DM, Klaus Morokutti, Purstmgerstr. 34, A-5760 
Saalfelden, Austria, Tel. 06582/43133 

Verkaufe PC-Tools 7 1 70 DM VB, MS-Works 
2.0 f. D. 50 DM, Ways f. Windows 1 1 30 DM, 
Power Basic Basisn. 20 DM, Tel 08223/1292 
ab 19.00 Uhr (Torsten) 

Suche die Rollenspiele Champions of Krynn, 
Death Knights of Krynn und Dark Oueen of 
Krynn fur PC. Móglichst neu und gut erhalten. 
Tel. 0241/541052 (Basti) 

Hallo Trekkies - fur 5 DM in Briefmarken erhal- 
tet Ihr eine PD-Version des super MS-DOS 
Startrek SW-Spiels Turbo Trek bel K Hobert. 
Eichholz 3, 32689 Kalletal 



Atari ST 



Verk : Formuła One Gr. Prix, Lemmings, Rall- 
road Tycoon, Monkey Island, Textomat ST. 
Beckertext, das gr. Signum Buch, Atari ST- 
Mastertext. Harry Gunthór, Tel. 07541/6160 

Je 25,-, 100 % ok., im orig. Karton, Conq. of 
Camelot, Immortal, Leg. of Faerg, Power- 
monger, Gunship, Sil. Serv. 1, Wheels of Fire, 
lvanhoe the Untouchables, alle 1 80,-, Tel. 07 1 1/ 
333204 



Verkaufe Pirates, Sim Cily; North & South; 
Fighter Bomber und viele mehr; Preis VB, Tel. 
07721/24833, ab 18 h 

Verk. 24 ST-Originale zus. f. 350 DM od. eln- 
zeln f, 1 5-40 DM (Civilisation, F1 5 R, M1 Tank, 
Parasol S., Patriz., Goblins, IK+, Larry 1 + 3 ...) 
Tel. 08055/1307. 15-20 h 

Verk.: Larry 1. Bards Tale, Silent Service 2 
RailroadTyc.F- 19. Turrican. Starflight. Pirates, 
M1-Tank Platoon, Falcon. etc, ab 30- DM; 
Tel. 02266/7894, ab 20.00 Uhr/Arne 

Super-Angebot! Leaderboard Golf I + II von 
Access. Teenage Mutant Hero Turtles und Great 
Courts I (Super Tennis). alle drei zusammen 
60,- DM! Tel. 09003-2044, 17.00 Uhr 



Suche fur ST Monochrommonltor SM 1 24. orig. 
Spiele: Wings of Fury, F29 Retaliator, Maniąc 
Mansion zu kaufen. Frickmann, 01169 Dres- 
den, Leutewitzer Ring 14 

Suche dringend diese Spiele: Starflight 1 + 2, 
Mad TV, Austerlitz, Startrek, Imperium, Ope- 
ration Stealth 1 Biete gute Preise! Also ruft an 
unter Tel. 0671/62914 

Verkaufe ST-Originale (u. a. Imperium, Epic. 
SS II, Pirates, F-19, Gunship, Sim City, Red 
Storm Rising) ab DM 20 zzgl eventueller 
Versandkosten - Tel. 08803/9566 

Verk. gunstig ST-Spiele zw. 10-30 DM (z.B. 
Monk. Isl. 15 DM u.v.m.). Tel. 0341/2325219 
od. Listę geg. RH bei Aurich, Fritz-Siemon-Str. 
27, 04347 Leipzig 



Monochrome-Monilor fur Atari ST dringend ge- 
suchi Angebotebittean: Tel 08752/7932. Falls 
Band bitte Rufnr, hinterlassen. Rufę garantiert 
zuruck 



Verkaufe Super orig. ST-Games, z.B. Dungeon 
Master, Amberstar, Cadaver, Atari Powerpack 
4 und viele andere. Melden bei Lutz Tomzig, 
Mozartstr. 12, 14542Werder/Havel, Tel 03327/ 
44933 

Kick off 2, Pirates, Logical, Action Pack (4 
Spiele). Blue Angel '69, Larry 2. Dick Trący. 
Days of Thunder, DM 30, Edd the duck, Pickn 
Pile. Enterprise, 3-D-Soccer. Heli Raiser, 
Murders in Space, Time Machinę, Maya, je DM 
20, Tel. 04152/74140 

Defender 2, Dyter 07, Air Supply, Killing Cloud, 
Viking Child, Enchanted Lands, Crystals of 
Arborea, Alienstorm, Street Fighter, Turrican, 
Test Drive, Omega, Jungle Book, Oil Imperium , 
Wild Life, Rings of Medusa, Apprentice, Letthx, 
Shiftrix. je 20,-, Tel. 04152/74140 

Epic, Captive, Fighter Command, Capcom 
Collection (8 Spiele), Robin Hood, Cadaver + 
The payoff, Lure of the Temptr., Shadowlands, 
Stratego, Elvira 1, Betrayal, Hard Nova, Night- 
shift, |e DM 40, Tel. 04152/74140 

Teenage Mutant Hero Turtles + Great Courts 1 
zusammen nur 40- DM. Telefon: 09003/2044. 
ab 17 00 Uhr 

Monkey Island, Kaiser. Knightmare, Patrizier 
DM 50, Push over, Oh no morę Lemmings 
(Vollversion), Epic, Captive, Captain Planet, 
Fighter Command. Capcom Collection (8 Spie- 
le). Shadowlands. Stratego, Elvira 1, Betrayal. 
Hard Nova , Battlemaster, je DM 40, Tel. : 041 52/ 
74140 

Kick off 2, Pirates, Logical, Action Pack (4 
Spiele). Dick Trący. Blue Angel '69. Days of 
Thunder. Day of the Pharaoh DM 30, Edd the 
duck, Pick'n Pile, Enterprise, 3-D-Soccer, Heli 
Raiser, Murders in Space, Time Machinę, Maya. 
Rambo III. je DM 20, Tel. 04152/74140 

Defender 2, Dyter 07, Air Supply, Killing Cloud, 
Vikmg Child, Crystals of Arborea, Alienstorm, 
Streetfighter, Gauntlet II, Turrican I, II, Test 
Drive, Omega, Jungle Book . Oil Imperium , Wild 
Life, Rings of Medusa, Apprentice. Lettrix. 
Shiftnx, je DM 20,-, Tel. 04152/74140 

Verkaufe: Manchester United, Ultima II, Bard's 
Tale 1 , Legend of Faerghail. Rings of Medusa, 
Populous, Stos, Great Courts 1 und anderel 
Tel. 09287/4395 (ab 18 Uhr!) 

Verk. Atari-ST. 1 MB + SM 124 + TV-Adap- 
lerkabel, div, PD-Spiele + Musicmaker. kompl. 
fur VB 400 DM, Tel. 06196/86198 

Suche Orig. -Spiele fur den ST: Personal Night- 
mare, Indy 3 Adv., Maniąc Mansion, Zak 
McKracken, Tel. 0211/6802331 

Verk. Atatir ST 520 zum Ausschlachten mit 
TOS 2.06 und Software fur 300 DM, Patrick 
Schmidt, Muhlstr, 26, 99189 Gebesee 



Cadaver 50 DM, Celica GTH 30 DM (tausche 
aucn Lgegen Ultima 5, 2 gegen F1 6 Falcon), 
Preise inklusive P r VI Swodarski, Vogtweg 4, 
78126 Kdnigsleld 



Verk. Atari 1040 FM + Mon SM 124 + Maus + 
Lit, + Monkey I , Amberstar. Lemmings. Ultima 
6, Patrizier. Bundesl. Man. prof. u.v.a. insg. 30. 
600- DM VHB, Tel. 035971/2293 (Helgę), ab 
18h 



Verkaufe Atari 520 ST . . 1 MB RAM, 2 Laufw., 
2 Joys., Faibmon., Mouse, 30 Originalspiele, 
Progrnmme. VB 650,-. Marc Poddig, Hauptstr. 
5. 56643 Nickenich, Tel. 02632/81530 



VerK Atari 1 040 ST FM + 2 Monitore. 2 Joysticks, 
2 Mause. 5 Orig.-Spiele, Mousepad + Disket- 
tenbox, VB 750 DM, Tel. 08141/16853 



Lynx 



Tausche, kaufe u. verk. Spiele fur Neo Geo. 
Suche Mega-CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx + 
8 Spiele. Verk. MD-Module. Suche Magic-Com/ 
Magic-Dnve Kontakte. Verk. S-NES-Spiele, Tel 
089/4701827 

Videospiele: Verk. meine Sammlung mit Games 
fur M. Drive, S-NES. Lynx u. Gamę Boy. Llste 
mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am Buchenwald 
12, 51515 Kurten 



Master System 



Verkaufe Sega Master (11/2 Jahre alt) mit 1 
Joystick, 2 Joypads und 3 Spielen fur 130- 
DM. Lightphaser fur 50.- DM. Tel. 08586/5222 
(Michael) 



PC Engine 



Suche Puzznic, B. Lode Run, Sokoban. F 
Zonę Raiden, Coryoon. habe Pow. Sports, M 
Madnes SCI, G. Speed, N. Spirit. verk Musik - 
CD Gradius 3/Misty Blue. Tel. 0241/520710. 
abends 

Verk. PC-Engine + CD-ROM (RGB) + Super- 
System-Card + XE1-PRO-Joyst. (orig.!) + 3 
Joypads + 5 Player-Adap. tur 520.- DM. Tel. 
08241/2951 

Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fur 
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine, Turbo- 
Duo, Gamę Gear, Mak usw. Kaufe auch ganze 
Bestande. Tel. 089/1403732 

Verk. PC-Engine Gt mit 9 Spielen, wie z.B. 
Bonk 3. Bomberman '93, Parodius u.v.m. fur 
500 DM VB, Tel. 030/4018584 Fabian 



Gamę Boy 



Verk. 6 Gamę Boy-Spiele (Nemesis 2, Turtles 
1+ 2, Track u. Field, Duck Tales, Bart Simson) 
+ 4 Playeradapter fiir 199 DM. Normaler Preis 
350 DM. Nur in bar, Jochen Borgwardt, Tel. 
09392/7228 



Hi! Kaufe eure groften Modulmengen fur sarnt- 
liche Konsolen ab. Tausche + verk. auch. Tel. 
04627/1618 Stefan Thomsen. Dorfstr. 17 
24870 Ellingstedt. Bis bald! 



Verkaufe Game-Boy-Spiele zwischen 20-55 
Mark Auch Preisliste auf Anforderung. Tel. 
051 1/440416 Georg Grotę 

Verkaufe Gamę Boy-Games (mit Verpackung 
und Anleitung), habe: Batman, Megaman I + II, 
Blades of Steel, SML, Woridcup. Spiderman, 
Kwirk, Turtles ...). Ruft an: Tel. 07054/7731 
Andy 

Kaufe Gamę Boy + Modulsammlungen auf, 
sowie von S-NES/NES/Mega Drive/Game Gear/ 
Sega Master/Neo Geo/Mega CD Kaufe, su- 
che Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr (Andreas) 

Verk. GB fur 80 DM u. Module wie Super Mario 
Land 1 oder Dynablasler usw. fur |e 25 DM; 
Volker Simon, Westring 8. 76698 Ubstadt-Wei- 
her2; Tel 07251/61257 



Nintendo Gamę Boy mit 9 Spielen und Zube- 
hór, z.B.' Akkupack, Lightmax, Koffer u Zeit- 
schnften fur VB 430 DM, Tel. 05141/43382 ab 
15 h (Nils) 



Verkaule Gamę Boy mi! 10 Spielen (R-Type 
Turtles, S. Mano 1 + 2), Gamę Light und 
Batteneset mit Netzteil, NP 990 DM, VB 500 
DM, Tel. 030/6636594 (Oliver) 



Verk. Gamę Boy mit Tetris + Duck Tales + 
Castlevania und Spidy 2 + Adapter + Tasche. 
nur 300,- (neu iiber 500,-), Tel. 05123/8078 
(erstab 14.30 Uhr) 

Suche tur Gamę Boy das Spiel Puzznic. neu 
oder gebraucht. Tel. 07131/577678. ab 17.00- 
20.00 Uhr 

Sammlungsauflósung! Listę Gamę Boy-Spiele 
bei Zusendung von einem Freiumschlag. 
E^ Schissler, Haselweg 4, 72076 Tubingen 

Verk. GB mit 14 Super-Games (z.B. Nemesis, 
Finał Fantasy Adv., F1 -Race, Super Mario Land 
2J z.T mit Tips und Abspeicherungen, VB400,- 
DM. Tel. 089/885180. Florian 

Verk. GB-Splele! Z.B.: Castlevania 2. Tiny 
Toons, Kid learus, 1 2 Spielemodule , Megaman 
1 +2 und andere Mon.-Frei. Teł 05365/2682. 
Aber nur zw. 14.00 + 15.00 Uhr, Timo 

Verk. 2 Gamę Boys mit je einem Spiel (Tiny 
Toon; Looney Tunes) fur 100 DM inki. Porto, 
Tel. 08581/8684 

Tausche Nemesis II gegen Nemesis I und An- 
zahlung von 0-20 DM, Klaus Spreng, Stadt- 
weg9, 85111 Adelschlag 

Verkaufe GB + 1 2 Spiele (Castlevania, Turtles. 
Red October, S. RC Pro Am, Double Dra- 
gon...) + Lupę + Gamę Light, auch einzeln! VB 
300,-, Tel 09971/32847 



Verkaute Gamę Boy ■<- Tetris + L-4 + P. of Persia 
+ 4 Accus + L-Gerat (alles nicht alter ais 2 Mon.) 
fur 150 DM per NN (nur kompl), Tel. 08505/ 
860, 18-19 Uhr 

Verkaufedie GB-Spiele Megaman (in englisch), 
Startrek und Ultima fur |e 40 DM. Alle mit 
Anleitung und Verpackung. Tel.: 0241/541052 
(Sebastian) 
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Verk Gamę Boy t 6 Spiele m Verp. u Ani. 
Megaman I + II, Mystic Ouesl. Metroid II. Tiny 
Toon-Adventure, Telris. VB 300 DM, Tel. 041 52/ 
73736 



Verk. GB + Tetris + Tennis + Goli + Gargoyle's 
Ouesl + S. M. Land + Pinball + Fortress o. Fear 
+ Side Pocket (Billard) + Akku-Pack fur 350 DM, 
Tel. 07907/1388 

Verk. F1-Race 30/Fortres of Fear/Pinball/ 
GargoylesQuest/SuperMLje25!l!Schreiblan: 
Sebastian von Sulecki. Distelweg 12, 27356 
Rotenburg!! Adresse muI3 mit! 

Vldeospiele: Verk. meine Sammlung mil Games 
fur M. Drive. S-NES. Lynx u. Gamę Boy. Llste 
mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am Buchenwald 
12. 51515 Kurten 



Gamę Gear 



Verk. Spiderman und Shinobi II fur DM 70,-, 
Tel. 02131/545611 

Verkaufe fur Gamę Gear: Batman (60 DM), Do- 
nald Duck (50 DM), Columns (45 DM), Shinobi 
(50 DM), Wonderboy (50 DM), Adrian Fischer, 
Tel, 04152/76882 



Verkaufe: Gamę Gear mit Adapter-AC und 3 
Spiele (Columns. Donald Duck. Wonderboy), 
alles fur 315.-. RufI einlach mai an unter Tel. 
0221/496471 

Verkaufe Gamę Gear + 6 Spiele (Shinobi, Ninja 
Gaiden, Wonderboy, Columns, G-Loc, Super 
Monaco GP) + Gear to Gear Cable. VB 350,-, 
origlnal verpackt, Tel. 09971/32847 

HALTi Verkaufe fur GG: Axe Battler, Sonic Ihe 
Hedgehog, Castle of lllusion. Preis VB. Tel. 
06035/1791 (ab 17.00 Uhr) 

Gamę Gear + 7 Spiele + Tasche + TV-Adapler, 
nur komplett, 400,- DM (inki. Netzteil Sega), 
Tel. 0261/52007 



Verk. neuwertigen Gamę Gear mit Adapter und 
7 Spielen (Sonic, Axbattler, Donald Duck, etc.) 
fur 350- DM. Tel. 05251/49515 

Verk. GG mit Netzteil und 3 Spielen (Sonic, 
Wonderboy, Halley Vars) (Dr 270 DM. Tel. 040/ 
5218550. 22844 Norderstedt 

Verk. Sega GG orig, verpackt, 3 Mon. alt, + 
Netzteil + Sonic, sehr gut erhalten, VP. Tel. 
07940/51895 (Markus) 



Mega Drive 



Videospiele:Verk. meine Sammlung mit Games 
fur M. Dnve, S-NES, Lynx u. Gamę Boy. Listę 
mil allen Titeln bei: O. Wolter. Am Buchenwald 
12, 51515 Kurten 



Suche MD mit 2-3 Spielen wie z.B. Tiny Toon, 
Global Gladialors, Olympic Gold, Sonic 2. Biete 
ca. 250 DM. Angebole an A. Ates. Gónninger 
Str. 19, 72820 Genkingen 

Super!! Biete MD (dl), 2 Pads. Jap-Adapter, 1 
Games, z.B. (Speedball 2, Sonic, 688 S. Art. 
u.a.) NP: ca. 1200- DM fiir nur: 699- DM! H. 
Springer, Lennestr. 77. 15234 Frankfurt/Oder 

Verk. Sega MD (RGB) + 1 Joypad + 8 Spiele, z. 
B. Sonic, Thunder Force 4. Ouack Shot u.a. fur 
420 DM, Tel. 0781/32824 



Tausche und verk. Spiele fur MD und S-NES, 
z.B . St. ot Ragę 2. Golden Axe 2. Roadrunner. 
Star Wing usw. Verk. : Gamę Gear mit 3 Spielen 
fur 180 DM o. t. gegen 2 Sp., Tel. 08621/4246 

Verkaufe: MD mit 8 Spielen (Castle of lllusion, 
Ouackshot, Sonic I und II usw.), 2 Joypads und 
Spielebox. Fast neu filir 500 DM, NP 1 300 DM, 
Tel. 04302/1790 

Verkaufe gunstig Spiele fur Sega Mega Drive + 
Sega Master System! Tel. 0431/641670, 0431/ 
641670,0431/641670 

Verk. Mega Drive-Games von 49-69 DM. Alles 
deutsche und sehr gut erhalten. Diese Anzeige 
gilt fur langere Zeil, also ruft an Leute und fragt 
nach! Tel. 05439/1491 

Verkaufe Mega Drive mit 4 Spielen (z.B. Jordan 
vs. Bird Basketball, Pitfighter) + 2 Joypads, 7 
Monate alt. Preis VB 450.-, Tel. 02191/665305 

MD-Japanversion + Monitor (Stereo). Slreet o( 
Ragę III; Road Rash II, 2 Pad's lur 450- DM, 
weitere Spiele vorhanden, nach 19.00, Tho- 
mas 02204/68084 

Tausche, verKaufe Mega Dnve-Games: World 
of III.. Shming I + II, Flashback, Warsong. Su- 
che: Th. Force 4, Tiny T, Streets of R. 2 PGA 
TG2, Landstacker ... Tel. 04862/17337 

Verk. Kopiersystem fur Super-NES + Mega 
Drive komplett fur VB 800,-, Super-NES + 4 
Spiele + 2 Joypads fiir VB 350,-, Mega Drive + 

1 Spiel VB 150,-, Tel. 02173/83989 

Tausche: Sonic 2, Mickey & Donald, S. of Ragę 

2 T-2 (The Arcade Gamę), Warsong, Wond- 
erboy 5, EA Hockey 1 & 2, u.v,m,! Gegen: Am 
besten die neuesten Spiele! Tel. 05952/3929. 
1 7-20 Uhr 

Verk. Sega Mega Drive dt. Version inki. 3 
Spiele. 1 Joypad + TV-Adapter, VB 250 DM. 
Adresse: TlmoPaepenmuller, Rubensweg 16, 
33613 Bielefeld, Tel. 0521/884354 



Kaufe Mega Dnve + Modulsammlungen auf. 
sowie vom Mega CD/S-NES/NES/GB/GG/Neo 
Geo/Sega Master. Kaufe. Suche. Tel. 04521/ 
71497 ab 18 Uhr. Suche. Suche. Kaufe 



Suche Kontakt zu Leuten, die auch ein Ko- 
piergerat fiir Sega Mega Dnve besitzen Hel- 
mut Wechselberger. Dorf 1 1 , A-6474 Jerzens/ 
Ósterreich. Tel. 0043/5414/660 



Verkaufe Mega Drive und Super Nintendo Spiele 
(z.B. Star Wars, Sonic, Turtles, EA-Hockey, 
Ouackshot, F-Zero, Tiny Toons, Musha Aleste. 
H Duden, Tel. 0441/501950 

Tausche MDSP, habe Sonic 2 PS II, Alien 3, 
Speedball 2, Powermonger, Chuck Rock u.a., 
Tel. 06131/470352 von 14-21 Uhr 

Verk., kaufe, tausche alles lur Super-NES. Mega 
Drive, PC-Engine. Turbo Duo, Neo Geo, Gamę 
Gear, Gamę Boy, Mak. Kaufe auch ganze Be- 
stande, Tel. 089/1403732 

Verkaute: Mega Drive mit 2 Spielen. Preis nach 
Vereinbarung, Tel. 06124/2704. Manuel, anru- 
fen ab 14.00 Uhr 

Verkaule MD, Super-NES, Gamę Gear Gerate 
u. Spiele. Kaufe auch Sachen an. Tel. 02262/ 
4561 Frank Blum, Wald 7, 51674 Wlehl 

Sammler sucht gut erhallene alte + neue MD + 
MCD + MS Spiele mit Ani. + Verpackung. Zahle 
gut Habe auch ein paar zum Tauschen. Tel. 
abends ab 20.00 Uhr 071 1/7970285 

Verk.. 40 Games fur Mega Drive gunstig zwi- 
schen 20-50 DM. Tel 069/4940751 Frankfurt 

Verk. fur dt. MD: Sonic 2 50 DM, PGA Tour G. 
50 DM. Worldcup Italia 90 40 DM. Alt. Beasl 25 
DM, kpi. fur 150 DM! Tel. 07307/21860 

Verk. Mega Drive mit 1 1 Spielen, 2 Joypads, 
Gamę Adapter, Scart-K. fur VB 500- DM, Tel. 
02171/51738 

Verkaufe Mega Drive mil 5 Spielen, Sonic 
Budokan, Desert Slrike, Ouackshot, Rambo 
kpi. fur450- DM VB. Schreibt an: Walchshausl, 
Fróbelstr. 8 c, 94315 Straubing 

Su. f. MD Sokoban + Super Shinobi + f. NES 
Zelda 2, Puzznic + Adventure Island 2 alle dt., 
Tel. 089/696636 



Verkaule Sega Mega Drive mit Sonic + Super 
Shinobi fur 179,-. Tel. 09825/276 (Michael 
Rupprecht, 18-20 h!) 



Verk. fur MD: Sonic 2, Musha Aleste. Sports 
Talk Baseball, Flashback, J. M. Football 92 ab 
45.-, sowie Zelda 3 fur Super-NES, Tel. 08064/ 
1007 Markus 



Tausche. Global Gladialors, Danus 2, Arrow 
Flash gegen: NHLPA Hock,. John Madden 92- 
93. Tiny Toons, Cool Spot, Fatal Fury, Super 
Shinobi; Lechner S. Tel. 08135/564 




Verk. NES mit 52 Spielen + Advantage + D-P- 
Joystlck + Zapper +■ Rtnessmatte zum Preis 
von 1700- DM. Darunter SMB 1-3, WWF, 
Maniąc Mansion mit K-L. Tel. 09603/516 



Verk. o. tausche S-NES-Spiele, habe Twinbee, 
Turrican, Hockey 93. ...suche z.B. Finał Fight 2. 
Bubsy, Actraiser (deu), Mortal Kombat, Soul 
Blazer, Aslenx. Tel. 06196/84257 

Verkaufe NES-Super-Set + 16 Spiele (Mega 
Man 2*3, Turtles 1 + 2, Zelda 1+2, Castlevania 
3, Proboleclor, .. ) VB 750- origmal verpackt. 
NP uber 1900.-. Tel. 09971/32847 



Super Famicom 



Verk. S-NES + 2 Pads + 1 1 Spiele (Mario World. 
Mario Cart, Starwing, Slreetl. 2, Wing Com. 
Desert Strike ...) kompl. 850 DM od. Spiele 
einzeln 70-100 DM, Tel. 08055/1307. 15-20 h 

Verk., tausche S-NES und MD Spiele, habe 
z.B. S. Starwars, Parodlus, Shining in the 
Darknes usw., verk. Spiele wie Castlevama, 
Ghouls'n Ghosts fur 60-70 DM. Tel. 08621/ 
4246 

Verk. Super-NES mit 5 Spielen (z.B. Starwing, 
Super Turrican) + Capcom Fighter Stick, Adapter 
und zwei Joypads, nur komplett! 700 DM, Tel. 
089/4311656 

Suche japanische S-NES-Konsole (Famicom), 
evll. Tausch gg. deutsches S-NES m 1A-Zu- 
stand. Angebote an Tel. 0911/318341 (Jórg) 



Tausche Magical Ouest (S-NES, jp.) gg. Jimmy 
Connors oder Lost Vikings (dt). Alain Bieber, 
LeipzigerStr. 48, 75181 Pforzheim, Tel. 07231/ 
65908 (Anrufb.) 



Tausche, kaufe. verk. neuesteS-NES-Games, 
suche GG-Module: verk dt. S-NES + 1 Joyp. fur 
150 DM VB. Top Zustand (6 Wochen alt). Tel. 
02522/4787 ab 19.00 Uhr (Florian) 

Suche SFG z.B. Finał Flght 2, Bomberman, 
Bubsy, Street Fighter Turbo, Battletoads, Orge 
Battle, Dead Dance, Ranna 2 1/2, Rockn Roli 
Raclng. F-15.... Tel. 06473/1430 

VerHaufe + kaufe MD + S-NES-Spiele, gro(3e 
Auswahl MD-Spiele ab DM 25.-, S-NES ab DM 
45,-. Kaufe auch Spielesamml. mit Grundgerat, 
Tel. 04774/1789 Rainer 



Tausche S-NES-Games (dt., us, jp). Habe 
neueste und aitere Games. Tausche auch di- 
verse Spiele gegen Mega Dnve CD's. Bei dl. 
Spielen bitte nur Neue! Tel. 07354/2873, Stefan 



Verkaule fur Super-NES folgende deutsche 
Module zu |e 90 DM: Actraiser, The Magical 
Ouest, Super Mario World. Fur NES The 
Guardian Legend fur 40 DM. Tel. 07472/1339 

Tausche S-NES + MDSpiele wie Super Turrican, 
Aliens 3, Rolo, Tiny Toons, Star Fox, D. Crush. 
Push Over u.v.m Suche Sega-CD. Tel. 05731/ 
52926 



S-NES (PAL) + 4 Spiele (Alien 3, Streetfighter 
II, Starwing, Top Gear) Scart-Stecker; alles mit 
Rechnung (22.6.93) FP: 500- DM, nach 19.00 
Thomas. Tel. 02204/68084 



Wichtige Hinweise fiir alle 
Kleinanzeigeninserenten: 



Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Kartę 
sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht 
veróffentlicht werden. 

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort keine Fremdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftragskarten immer vollstandig 
ausgefullt sind (z. B. Unterschrift). 
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Kaufe/verk./lausche Spiele fur alle Konsolen. 
auGer Lynx + Neo Geo. Habe z.B. Mechwarrior, 
Harley, AD.F. 2. Suche Shinobi 2. Finał Fight 2. 
Splatterhouse 3: Tel. 04627/1618 

Verk. S-NES-Spiele: Tiny Toons, Super Star- 
wars. S. Mario World, Turtles in Time (alles dt.), 
King Arthur's World (US). Desert Strike (US). 
Tel. 051 1/440416 Georg Grole 

Verk. Kopiersystem fur Super-NES + Mega 
Dnve komplelt lur VB 800,-, Super-NES + 4 
Spiele + 2 Joypads fur VB 350.-, Mega Drive + 
1 Spiel VB 150,-, Tel. 02173/83989 

Verkaufe S. Famicom neu, 2 Joypads, Adapter, 
5 Spiele Mickey Mouse. J. Connors Tennis, 
Castlevania 4, Tiny Toons u. Sup. Mario World. 
Tel. 08677/64397 

Tausche Tiny Toons, Parodius gegen Super 
Star Wars, Magical Quesl oder Rival Turf oder 
Finał Fight. Write to: Jan-H. Willms. Alexan- 
derstr. 44. 26121 Oldenburg 

Kaufe Super-NES + Modulsamrnlungen auf, 
sowie vom Mega Drive/Sega Master/GG/NES/ 
GB/Neo Geo. Kaule Konsolen + Modulsamrn- 
lungen aut. Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr (An- 
dreas) 

Tausche, verkaufe, kaufe Super Nintendo- 
Spiele, Tel. 04131/47491 



Wer tauschl Nigel Mansell F1 -Challenge ge- 
gen Parodius? Suche auch Super Aleste, Tel. 
05063/5192 



Suche Kontakt zu Leulen, die auch ein Kopier- 
gerat fur Super Nintendo haben. Helmut Wech- 
selberger, Dorf 1 1 . A-6474 Jerzens/Ósterreich. 
Tel. 0043/5414/660 



Verkaufe, kaufe u. tausche S-NES-Gamesl 
Habe neue u. alte Spiele (US, jp., dt.)! Tel. 
0781/75646 Olaf ab 18 Uhr 



Verkaufe, kaufe u. tausche S-NES-Games! 
Habe immer die neuesten Spiele (US, jp., dt.)! 
Tel. 0781/75646 Olaf ab 18 Uhr 



Tausche, verkaufe, kaufe alles fur S-NES. Habe 
altere und neueste Games wie z.B. Turrican. 
Suche Dungeon Master, Might + Magie und 
Starwing! Tel. 02564/1720 ab 19 Uhr 

Verk., kaufe, tausche alles fur Super-NES, Mega 
Drive, PC-Engine, Turbo Duo, Neo Geo, Gamę 
Gear, Gamę Boy, Mak. Kaufe auch ganze Be- 
stande, Tel. 089/1403732 

Kaufe gebr. Famicomspiele fur hóchstens 40 
DM . Nehme auch schlechte Spiele z.B. Thunder- 
spirits. Tausche immer auch neue Spiele, Tel. 
09264/1467 Markus ab 19 Uhr 



Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fur 
Super-NES, Mega Drlve, PC-Engine, Turbo 
Duo, Gamę Gear, Mak, usw. Kaufe auch ganze 
Bestande, Tel. 089/1403732 



Verk. S-NES + Street F. + Act Ralser + Wrestle- 
mania + Unlversal Adap. + 2 Joypads + Sptele- 
berater. Bitte erst ab 17.00 Uhr anrufen unter 
Tel.06081/8755(Marcel) Verkaufe auch Gamę 
Gear + 2 Spiele' 



Verkaufe Super-NES (US, RGB) + Ufo Super 
Dnve! Sehr gunstig' Tel. 07545/6561 

Verkaufe Sega Mega Drive + Sega Master 
System-Spiete fur 60,00 DM pro Spiel! Tel. 
0431/641670, 0431/641670, 0431/641670 

Tausche, kaufe u. verk. Spiele furs Neo Geo 
Suche Mega CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx * 
8 Spiele, verk. MD-Module. Suche Magiccom/ 
Magle Drive Kontakte Verk. S-NES-Spiele.Tel. 
089/4701827 

Tausche, kaufe u. verk. S-NES-Spiele, suche 
Desert Strike, Strike Eagle, Mechwarrior, WWF 
2. S. Conflict, Bomberman, S. Soccer II, Star- 
wing, R. Ciem. Baseball, Tel. 0821/522802 

Verkaufe Spiele: S-NES: Axelay. Parodius, 
Prince of Persia je 60.-. Pilot Wings. Super 
Ghouls'n Ghosts|e 50.-, MD: Ghostbusters, W. 
o. Illusion, Shinobi, je 45,-, Tel. 09971/32847 



Tausche, kaufe u. verk. Spiele furs Neo Geo. 
Suche Mega CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx + 
8 Spiele. Verk. MD-Module. Suche Magiccom/ 
Magie Drive Kontakte. Verk. S-NES-Spiele, Tel. 
089/4701827 



Verk. King of Monsters, Turtles, W; Mario Paint 
fur S-NES, Shinobi fur Gamę Gear und NES- 
Spiele, Tel. 021 1/6799298 Leo 

Verk Super Magicom Pro 2 (Wild Cart) mil FX- 
Chip, 32 MBit Erweiterung, neuesten Menu 
Files und vielen Spielen fur 500 DM. Tel. 030/ 
4018584 Cornelius 



Verk., suche SF.G. Habe: Twin Bee, King Ar- 
thur W., WingCommander, Super Aleste, Hook, 
Jacki Crush, Tiny Toon, Axelay, A. Tennis, 
Batman. H. H. Adventure, Tel. 06473/1430 



Kaufe und verkaufe Module fur Super-NES, 
Mega Drive und Gamę Boy. Suche speziell: 
Jimmy Connors Tennis, Gradius III, Axeley, 
Sim City, Zelda III. Telefon: 05382/4858 



Tausche S-NES-Spiele: z.B. Axelay dt.. WWF 
1 dt., Tiny Toons dt., Face Bali 2000 US, Mario 
Paint dt. Suche: Royal Rumbie, NHLPA Hockey, 
Amazmg T. usw., Tel. 030/08616203 Jens 



Verkaufe/kaute und tausche Spiele fur Super 
Nintendo und Mega Drive. Kaufe evtl. auch 
ganze Sammlungen. Tel. 04763/1509 Yoyo 



Verkaufe Axelay dt. mit Anleitung fur 70 DM. 
Alterdes Spiels: 1/2 Jahr 100 % in Ordnung!! 
Thomas Muller, Wallbergweg 3, 85748 
Garching 



Verk. Super Magicom (Kopierstation fur S- 
NES), Preis: VB. Tausche auch mein Neo Geo- 
Modul gegen Dein Mega Drive. Telefon: 0551/ 
45649. Tausche Neo Geo-Module! 

Kaufe Deine durchgezockten Spiele (solange 
die noch warm sind) fur Super-NES MD. NES, 
GB und MDCD, notfalls mit Konsole u. Zube- 
hór. Tel. 0641/84874 Karl-Hemz 



Verk: Kopierstation fur S-NES, Preis 600-700 
DM. Verk. Riding Hero fur Neo Geo, VB oder 
tausche geg. Magician Lord, Robo Army o. 
andereodergeg. Mega Dnve, Tel. 0551/45649 



Tausche King Arthur i Another World + Cool 
Spot + Streetfighter II + Magical Ouest + Goal 
furs MD NHL' Hockey 93 + Chuck Rock + 
Lemmings, Tel. 05376/1222 Frank 

Verkaufe 2 Super-NES-Spiele: Mickey Mouse 
fur 75- DM und Super Formation Soccer jp. fur 
55- DM. Alles 1A mit Anleitung u. Verpak- 
kung. Harald Tel. 02402/36816 



Suche dringend das S-NES-Spiel Mystical 
Ninja! Tel. von 20.00-23.00 Uhr (nehme auch 
das Spiel Pocky & Rocky!) Tel. 0201/703883 
Renee 



Verkaufe, kaufe Module und Konsolen S-NES, 
Neo Geo, Mega Drive, Turbo Duo. Auch ganze 
Bestande. Tel. 02151/302320 ab 18 Uhr 

Verk fur S-NES: Super Mario Kart 60 DM, 
WWF Royal Rumbie 80 DM, Sim City 50 DM, 
Zelda 3 50 DM und F-Zero 50 DM, kpi. fur 250 
DM! Tel 07307/21860 



Tausche, kaufe Spiele fur S-NES, neue + alt. 
Titel. Verkaufe auch S-NES + 4 Pads + Adapter 
+ 17 Sp. Suche auch MD: Spl. h. 3, Jungle Str., 
bis 21 Uhr, Tel. 06271/71281 



Suche: Street Fighter II (dt), biete Super 
Castlevania 4 (dl.) zum Tausch, tausche auch 
MD. z.B. Streets o, R. I, S. Shinobi, Mario 
Lemieux H. , Undeadllne, Golden A. 2. Tel. 030/ 
36277701 Ł, ^ 



Tausche S-NES-Spiele. Tausche Gamę Boy 
mit 2 Spielen gegen 1 Top S-NES-Spiel. Habe 
z.B. Probotector, Mickey Maus, Zelda. Smash- 
TV u.v.m„ Tel. 04962/5190 Jórq 



Videospiele: Verk. meme SammlungmitGames 
fur M. Dhue. S-NES, Lynx u. Gamę Boy. Listę 
mit allen Titein bei: O. Wolter. Am Buchenwald 
12, 51515 Kurten 

Suche: S-NES-Games: Star Wars, NHLPA 
Hockey Lost Viking 5 US, dt Tauschmat. vor- 
handen, z.B. Alien 3, T, Toons. Another World 
u,v,a., Mo-Fr. 15-17 h. Tel. 05261/16061 



Verk. Axelay fur 1 10 DM (NP 140 DM) und F- 
Zero fur 60 DM (NP 100 DM). Tel. 07121' 

290087 m^mk 



Fast neues NES mit 4 Spielen (Gradius, 
Castlevania 3. Probotector 2, Super Mario 1). 
NES i- SMB VB 90- pro Spiel, VB 70,-. Tel. 
091 31 , 13348 (Stefan) 

Verk. S-NES m. Spielen, Mega Drive m. Spie- 
len, Amiga 500 m. 1 MByte, Drucker und Spie- 
len. Suche Neo Geo m. Spielen. Preise VB. 
Eventuell Tausch. Tel. 0211/216327, 16-19 
Uhr 



Suche S-NES und Spiele, Neo Geo oder Turbo 
Duo. Kaufe defekte Gerate aller Systeme. Ver- 
kaufe Automatenplatinen und Abspielgerat. Tel. 
0821/487608 ab 18 Uhr 



Super-NES: Suche unbedingt Spiel Fatal Fury 
und Starfox. Tausche oder kaufe. Habe z.B. 
Super Starwars. Rival Tu-f , Finał Fight, Turtles 
usw.. Tel 08586/5222 (Michael) 



Zum Tausch: MD + 4 Sp. + Pad gg. US-S-NES 
(60 Hz) + 1 Sp. o. verk. fur 300 DM. Biete GB 
+ 10 Sp. und SF2 + WLR (S-NES dt.) gg. 
andere. Biete Amiga-Sp., Grot, Groothegen 
60, 21509 Glinde. mógł. RHH 



Verkaufe sehr gunstig Super-NES-Spiele. Li- 
stę anfordern bei: Harald GaRner, Postfach 
4369, 76627 Bruchsal 



Diverses 



PC-Club sucht Mitglieder. Info bei T. Kerschen- 
steiner, Buchenweg 15, 89616 Rottenacker 
(frankierler Ruckumschlag) 



Verkaufe jp. S-NES-Spiele Prince of P. 30 DM. 
Pilot Wings 30 DM und Mega Drive-Spiele 
Road Rash 25 DM, Shining in t. D. 40 DM (Am), 
PC-Spiele auf Anfrage, Tel, 05321/63705 



Tausche, kaufe u. verk. Spiele furs Neo Geo. 
Suche Mega CD (alte Vers). Verkaufe Lynx + 
8 Spiele, verk. MD-Module. Suche Magiccom. 
Magie Drive Kontakte, verk. S-NES-Spiele, Tel. 
089/4701827 

Verkaufe NES-Super-Set mit 4 Spielen fur 200 
DM und den Freezer Action Cartridge, Super IV 
fur A500/500+ fur coole 100 DM. Tel. 06261/ 
37517 zwischen 16-20 Uhr, Denny 



Verk. nagelneues, fast unbenutztes, 100 % 
intaktes NES inki. umfangreiches Zubehór + 2 
Spitzenmodule + Multl-Adapter + 2. Joypad fur 
nur 300 DM (!!!) T. 02129/50246 

Verkaufe Spiele fur NES u. Lynx, z.B. Low G 
Man, Mega Man 3; Pinball Jam; Out Run (GG), 
Preis VB, Telefon ab 1 8.00 Uhr: 0202/507960 - 
Suche GG Aleste 



Verk. Neo Geo RGB mit 1 Joyboard, Memory 
Card u. 4 Spielen (Last Resort, Burning Fight, 
Robo Army u. Bowling) fur DM 950 Festpreis. 
Tel. 0441/4851842 

Verk. Sega Master-System 2 mit 2 Joypads, 1 
eingeb Spiel + Sonic, Super Monaco GP, Back 
to the Futurę 2 fur 170- DM. Wenig gebr 100 
% o.k.. Originalverp., Tel. 07121/338240 



Suche Spiele + Konsole fur Super Nintendo. 
Nintendo Sega Mega Dnve + Master System, 
PC Engine! Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58. 
24113 Kieł, Tel. 0431/641670, 0431/641670 



Tausche MD + 9 Spiele + Gamę Gear + 5 Spiele 
+ 9 MS Spiele gegen Neo Geo + 2 Joypads -t 1 
Spiel, Tel. 08233/81 1 1 (Werner) 

Verkaufe fur S-NES. Mario Kart, Tiny Toons. 
Super Soccer, Rnal Fight, F-Zero, Probotector, 
Parodius. Streetfighter 2 u. Zelda 3, Tel. 09355/ 
1899, Jan 

Kaufe MD-Konsolen, Super-NES-Konsolen bis 
DM 100.-. MD Spiele u. Super-NES-Spielebis 
DM 40,-. Suche auch Gamę Gear. Tel. 02262/ 
4561 



Verkaufe: Ohginal Syndicate tur nur 50 DM, 
Tel. 07303/7600 (nach Tassilo fragen) 

Verk. ong Chuck Yeagers A.F T. 2.0 20 DM. 
Populous 2 und Battle Isle ie 45 DM, Nachnah- 
me + 5 DM fur Porto. Tel 09639/420 (Alexan- 
der) 

Neo Geo 50/60 Hz + 2 Joyboards + Memory 
Card + Art of Fighting + Ghost Pilots + Cyber Lip 
nur 1 1 50- DM (nur komplet!) ca. 6 Monate alt/ 
US-HU Card Bomberman 3 80,- DM (neu), Tel. 
0261/52007 



Verkaufe, kaufe Module und Konsolen S-NES. 
Neo Geo, Turbo Duo, Mega Drive. Auch ganze 
Bestande. Tel. 02151/302320, ab 18 Uhr 

Sammler sucht gut erhaltene alte + neue Master 
System-Spiele mit Anleitung und Verpackung. 
zahle gut, abends ab 20.00 Uhr. Tel. 0711/ 
7970285 



Verkaufe: X-Wing (DV) 2 x je 80 DM, X-Wing 
Missions (DV) 3 X je 50 DM, Indy 4 (DA) 3xje 
60 DM. Schreibe an: Markus Thumm, Am Rech- 
berg 1 , 89537 Giengen, oder ruf mich an Tel. 
07322/7419 

Verk. RGB Neo Geo mit 2 Joypads (Sticks), 
Memory Card (noch unbenutzt) mit World 
Heroes II fur800bis850,- DM! (NEU!) Tel. 089/ 
3138334. Fragt nach Dieter! 



Neo Geo: Suche Baseballstars 2, Tel. 04841/ 
81935 

Videospiele: Verk. meine Sammlung mit Games 
fur M. Drive, S-NES, Lynx u. Gamę Boy. Listę 
mit allen Titein bei: O. Wolter. Am Buchenwald 
12, 51515 Kurten 



Hallo Trekkies - fur 5 DM in Briefmarken erhal- 
tet Ihr eine PD-Version des super MS-DOS 
Startrek SW-Spiels Turbo Trek bei K Hoberg, 
Eichholz 3, 32689 Kalletal 



"Nintendo-Spiele-Club" sucht JNES- und NES- 
Module (auch gróGere Spielesammlungen!) zu 
kaufen. Tel. 0641/71250 



Kaufe Konsolenspiele der Marken Nintendo 
und Sega, ganze Modulsamrnlungen. geme 
auch mit Konsole. Zubehór und Literatur! Anm- 
fe werktags ab 14 00 Uhr, Tel. 0641/84874 

Verkaufe Automatenplatinen und Abspielgerat, 
tausche auch gegen anderes System. Joypad 
Neo Geo kompatibel VB 60 DM, Tel 0821/ 
487608 ab 18.00 Uhr 



Verk. Sega Master System I, 2 Joypads. 1 
Joystick. 4 Segatelespiele, After Burner 1 , Secret 
Command-Rambo 1 , Hang on, Thunderblade 
1 . NGR, komplettfur270DM.Tel.089/5706121 . 
ab 18 Uhr 



Suche Spiele -t Konsole fur Super Nintendo. 
Nintendo, Sega Mega Drive + Sega Master + 
PC Engine! Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58. 
24113 Kieł. Tel. 0431/641670 



Schweiz! Verkaufe US Genesis + CD-ROM, 
Cox-Adapter, Finalfight CD, Wonderdog, usw.. 
auch Module: Sunset Riders. USA Basket, usw. 
Fr. 1500,-, nur Schweiz, Tel. 056/454442 



Verkaufe Turbo Duo + 18 Games (z.B. Lords o. 
Thund., Bomberm., Neutopia 1 + 2). 6 Mon. alt 
- Topzustand DM 1 099! Kaufe Neo Geo Spiele 
fur 50-60 % v. Neupr! Tausche Mega Dr. 
Spiele! Tel. 089/4701827 



Suche die Power Play Ausgaben 8, 9. 10/90. 5/ 
91 . 2/92. 1/93. Zahle den Neupreis Ich bin nur 
am Wochenende erreichbar. Tel. 07032/34694 

PC: Strike Comm. 60.-. X-Wing 60.-. Comanch 
60.-. PC-Engine: GT (Handheld) * 10 Spiele 
400- VB. Mega Dhve + CD-ROM + 12 Spiele 
600- VHB. Super-NES-Spiele ab 40.-, Tel. 
06622/2988, ab 17 h 



Tausche Super Nintendo mit 7 top Spielen + 
Mega Drive mit 3 Spielen gg. Neo Geo RGB + 
2 Joyboards und 2 Spielen, Tel. 08431/41991 
od. 2564 



Verkaufe Telespiei Mattel-lntellivision mit 12 
Spielen 100- DM, Tel. 05303/5435 

Kaufe Neo Geo •>- Modulsamrnlungen auf sowie 
von S-NES/NES/GB/Mega CD/Mega Dnve/ 
Sega Master/GS. Kaufe. Suche. Tel. 04521/ 
71497 ab 18 Uhr (Andreas) Suche 



Suche Konsolen S Spiele. biete 35- f S-NES- 
Spiele. 100- f. Kons.' 25- f. Mega Dhve Spie- 
le, 100- f. Kons.! 20- f. NES-Spiele. 60- f 
Kons! Tel. 02268/3691 Anrufbeantworter 



Verk. A-500-Buch 29- + Assembler-Buch + A- 
Basic je 39- + Das groBe Floppy Buch + W6: 
Bane + Pools of Darkness (dt.) + Rechtschreib- 
profije 50.- Tel. 06404/1202 (Christian) 



Verkaufe Spiele fur Super-NES/Mega Dnve/ 
Gamę Boy/NES/Sega Master/Lynx/Game Gear, 
Tel. 04521/74501 ab 15.00 h 



Neo-Geo: Verkaufe Viewpoint gegen Gebot 
(kem Tausch!!). Und verk. f. SFC: Joystick XE- 
1SFC 150- DM, Tel. 08241/2951 

Verk. Neo-Geo (RGB) + 2 Joyboards t Last 
Resort + Magician Lord + 3 Memorycards fur 
1150VB. Tel. 08241/2951 



Kuppenshreck Systems - die Mailbox fur den 
GroBraum Europa! Tel. +43-732-52628 (Linz, 
Austria) 

Verk. Drucker, MT81 , seriell mit 9-Nadel-Druck- 
kopf, kaum gebraucht, mit Stander, fur nur 80,- 
DM. Andre Hackert, Gansenbergweg 51 , 46569 
Hunxe, Tel. 02858/7538 



Neo Geo! Tausche, kaufe, verkaufe neue u. 
alte Spiele! Tel. 07545/6561 (Hannes) 



Suche gebr. Neo Geo (RGB) + Neo Geo Spiele! 
Tel. 07545/6561 (Hannes) 



Kontakte 



Der Neue'! APC/TCP-ComputercIub sucht Mit- 
glieder! Mitgliedschaft kostenlos! Infos gegen 
RP + Leerdisk bei APC/TCP, Dorfstr. 1 7, 83236 
Ubersee, Tel. 08642/6279 



Der Neue!! APC/TCP-ComputercIub sucht Mit- 
glieder! Mitgliedschaft kostenlos! Infos gegen 
RP + Leerdisk bei APC/TCP, Dorfstr. 1 7. 83236 
Ubersee. Tel. 08642/6279 
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Auf die Platze fertig PC go 




Das neue Magazin 
fiir den ■ 
privaten User 













Die erste Ausgabe erscheint am 15.Septembl9< 



heiBt Faszination! 
Hobby! Aktiv sein! 
Mitmachen! 



Wollen Sie Know-How? 
Nutzen Sie die 
Erfahrungen der 
Spezialisten, die 1 

fiir PCgo! schreiben! 



PC noch schneller? 
Kein Problem! PC go! 
maeht Iłinen 
VorschIage, wie Sie 
Ihrem Prachtstiick 
Spitzenleistung 
entlocken! 



PC optimieren? 
PCgo! hilft beim PC- 
Tuning! Schritt fiir 
Schritt. 



Angst vorm Lotkolben? 
Groflc Ideen in PCgo! 
zum Basteln und Loten 
fiir den kleinen 
Geldbeutel. 



PC ist Ihr Hobby? 
Lassen Sie sich 
iiberrasehen von den 
vielen Ideen, die PCgo! 
Ihnen jeden Monat 
liefert! 



Aktiv werden? 
Legen Sie los! 
PCgo! ist das Magazin 
zum Mitmachen! . 
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Widerrulsgarantie 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb 

von 8 Tagen bei PCgo! Abonnement-Ser- 

vice, D-74168 Neckarstilm, widei 

Zur Wahrung der Frist genilgt die recht- 

Absendung des Widerrufs. Die 
Widerrufsfrist beginnt mil der Aushandi- 
gung der Widerrufsbelehrung. Ich bestati- 
ge die Kennlnisnahme des Widerrufrechts 
durch meine 2unterschrift. 



Bauanleitun 
I Liiftersteu] 

E33iaE>>unter 10 ' 



PCgo! Start-Coupon 



Ja, ich móchte das Start-Angebot von PCgo! mit 3 Ausgaben- 
zum Super-Preis von nur DM 3 - pro Heft, statt DM 6,80(Einzel- 
verkaufspreis). Wenn mich PCgo! iiberzeugt, brauche ich nichts 
zu tun, ich erhalte PCgo! nach dem Start-Angebot mit 3 Ausga- 
ben dann regelmaBig weiter per Post frei Haus fur nur DM 5,80 
pro Heft statt DM 6,80 (Einzelverkaufspreis). 
Im anderen Fali teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 
Ausgaben) kurz mit, dal3 ich keine weiteren PCgo!-Hefte móchte. 
Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen. 

Name, Vorname 

StraGe, Hausnummer 

PLZ, Ort 

Datum, I.Unterschrift 

Widerrulsgarantie nT 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PCgo! Abonne- 
ment-Service D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist 
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist 
beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestatige 
die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2.Unterschnft. 




2.Unterschrift 



PCgo93 



PCgo! 

Abonnement-Service 
D-74168 Neckarsulm 

Fax 071 32 7 959244 
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mmiaiam far 
men mil Hobby 



Jeden Monat aktuell, 
jetzt zum Superpreis 




achdem die drei Zimmer- 
genossen Laverne, Ber- 
nard und Hoagie den verzwei- 
felten Hilferuf des griinen Ten- 
takels vom fleiBigen Postham- 
ster erhalten, eilen sie prompt 
Janiac Mansion, um dort 
schleimigen Freunde zu 
befreien. Ais sie eintreten, 
nimmt die ungliickliche Ge- 
schichte ihren Lauf... 





ne ganz nor- 
ale Zeiłreise 

Bernard untersucht die Pen- 
deluhr bei der Treppe genauer 
(open) und findet einen 
imgang zu Dr. 
Edisons For- 
lungslabor. Der 
nun folgende Film / 
ist an Dramatik j 
kaum zu iiberbie- l 
ten. Hoagie landet 
in der Vergangen- \ 
heit und Laveme auf 
einem Baum in der 
Zukunfl. 

Bernard muB zwei Millionen 
Dollar besorgen, um einen 
neuen, echten Diamanten zu 
kaufen. AuBerdem miissen 
Laveme und Hoagie ihre Chron- 
O-Johns an eine Energiequel- 
le stópseln, um heil nach 
Hause zu kommen. Bei Laver- 
** das kein Problem, aber 
II Hoagie seine 220 Volt 
im 18. Jahrhundert 
herbekom- 
men? Eine 



Die Maschine des Grauens 

Superbatterie muB her! Nur wo 
sind die Piane des zerstreuten 
Dr. Fred? Bernard findet sie an 
der Pinnwand im Labor. Das 
Dokument muB per Chron- 
O-John-Toilette zu Hoagie 
geschickt werden. 

Bernard Holmes 

In der Gegenwart unter- 

nimmt unser Physikstudent 

Bernard eine GrofBuntersu- 

chung des Hauses. Schnell 

findet das Genie heraus, daB 

die Mansion in ein Hotel 

umfunktioniert wurde. Anschei- 

nend sind die Edi- 

"~\. sons in finanziellen 

>v Schwiehgkeiten. In 

der Lobby fischt 

\ Bernard eine 

Munze aus dem 



i i an aer wana. 
V Das "Help Wan- 
ted"-Schild am Fen- 
ster scheint genau das 
richtige fur Hoagie zu sein. 
Bernard spiilt es also in die 
Vergangenheit. Nachdem er 
die Staubsaugeranzeige mit- 
gehen laGt, wirft er noch einen 
Blick in Dr. Freds Buro. Die 
Kombination des Wandtresors 
ist seit dem letzten Teil leider 
geandert worden. Ein Blick in 
das Sparbuch auf dem 
Schreibtisch bestatigt alle 
Befurchtungen: Die Edisons 
sind arm drań. Aus der Schub- 
lade nimmt sich Bernard den 
Tippex "Booboo-b-Gone". Im 
Kaminzimmer trifft er auf 
Oozo, den Prugelclown 
("Drucke Oozo"). Be- 
nommen vom Kampf óff- 
net er den Ventilator- 
" . schacht am Boden, 
um dort vielleicht 



Player's Guide 

Mit diesem Player's Guide wird 
LucasArts Tenłakeljagd zum 
Kinderspiei. Wir durchleueh- 
teten fur Euch Schritt fur 
Schritt die Ratsel dieses 
schrillen Adventures. 



Geld zu finden.*- 
Daraufhin sprichf 
Bernard mit dem Zigarrenver- 
kaufer und laBt sich prompt 
eine Havanna andrehen. Leider 
explodiert diese direkt vor Ber- 
nards Gesicht - schade um 
die Zigarre. Bernards Interes- 
se fixiert sich auf die Klapper- 
zahne. Er versucht, das wahn- 
witzige GebiB in die geóffnete 
Ventilationsóffnung beim Ka- 

Zwei Massagen 

und der Pullover 

gehórt Euch 



weile schaltet Bernie den Fern- 
seher an. Er traut seinen 
Augen nicht! Der Einkaufska- 
nal hat gerade einen echten 
Diamanten im Angebot. Wah- 
rend des Telefonats erfahrt 
Bernard jedoch, daf3 sie (noch) 
nicht vorhandenes Geld dafur 
verlangen. Die Munze beniitzt 
er im Schlitz des Massagebetts. 
Von innen schlieBt er die Tur 
und entdeckt einen attraktiven 
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Scherzartikel 
begeistern alle: 
Weird Ed freut 
sich iibersein 
zugrunde gerich- 
tetes Brief- 
markenalbum 
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Meister Propper: 

Der Kaugummi 
ist nur mit der p^a t. 
Brechstange vom ;>^ijXX af ttSH 

Boden zu Ibsen 



min zu treiben, um es im ge- 
fangenen Zustand mitnehmen 
zu kónnen. In der Kuche 
nimmt er sich beide Kaffeesor- 
ten und die Gabel. Im Wasch- 
raum óffnet Bernard den 
Schrank und findet einen 
Trichter. Im ersten Stock betritt 
er die Flitterwochensuite, um 
dort einem Gast beim Schnar- 
chen zuzuhoren. Aus Lange- 



Schliisselbund, der nur darauf 
wartet, mitgenommen zu wer- 
den. Im Raum nebenan ver- 
sperrt uns eine Kette den Weg. 
Tja, Bernard nimmt trotzdem 
die Scherztinte vom Tisch und 
besucht das grune Tentakel 
einen Raum weiter. Dort findet 
er eine Videokassette. Bevor 
er die Stereoanlage anschal- 
tet, gibt er der rechten Box 



Player's Guide 




Walk +o 






einen herzhaften StoB. Der 
unechte Mageninhalt in der 
Eingangshalle sollte spate- 
stens jetzt von der Decke in 
die Lobby platschen. Bei 
Weird Ed im zweiten Stock 
schnappt sich Bernie den 
ahnungslosen Hamster und 
betrópfelt Weird Eds Briefmar- 
kenalbum. Die aus der Aktion 
resultierende Briefmarke steckt 



Candyautomaten 
und hebt alle 
herausgefalle- 
\ nen Miinzen 
nacheinander 
auf. Endlich 
bei Edna an- 
gelangt, will 
sie sich nicht 
aus dem Zim- 
mer stoBen lassen 
("Drucke Edna"). Es 
scheint aussichtslos, da 
;ie sich immer am Arm der 
Stalue festhalten kann. Ber- 
nard braucht Hilfe. 

Hard Rock 
Hougie 

Vor 200 Jahren versuchte 
auch Hoagie zuruck in die 
Zukunft zu kommen. Er konn- 
te sich nicht davon abhalten, 
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Walk +o man in ski mask 
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em passenden Schliissel bricht es sich leichter ein 



Bernard naturlich ein, bevor er 
das Album an den Besitzer 
zurflckgibt. Auf dem Dach (zu 
erreichen durch den Kamin 
oder durch das Fensler im 
DachgeschoB) nimmt sich der 
Physiker die Kurbel. In Dr. 
Freds Labor schuttet er dem 
uberarbeitoten Wissenschaftler 
den entkoffeinierten Kaffee in 
seine "Herzchentasse". Dr. 
Fred beginnt in sein Buro zu 
schlafwandeln. Der Schlussel- 
bund des fetten Schnarchers 
ubergibt der uberaus freundli- 
che und naive Bernie dem net- 
ten und verzweifelten Auto- 
knacker. Ais Gegenleistung 
bekommt er dałur die Brech- 
stange. Auf den Weg nach 
oben zu Ednas Uberwa- 
chungszentrale nimmt sich 
Bernard noch die Kotze und 
hebelt den Kaugummi und die 
Munze mit der Brechstange 
vom Boden. Nochmals macht 
er einen Zwischenstop, da er 
die neue Munze auch in das 
Vibrierbett steckt. Ais Ergebnis 
prasentiert sich ein triefender. 
schleimiger Pullover. Ais letzte 
Haltestelle vor Edna benutzt 
Bernard die Brechstange am 



einen Blick in Red Edisons 
Briefkasten zu werfen. - Er 
nahm sich auch noch die Frei- 
heil, den Brief an sich zu 
reiBen Im Haus óffnete Hoa- 
gie die groBe Pendeluhr und 
trat ein. Dort gab er die Piane 
an Red und erfuhr, daB er 01, 
Essig und Gold fur seine 
Superbatterie braucht. Hoagie 
nahm sich den Hammer (er 
liebte gefahrhche Werkzeuge 
schon immer) von der Wand 




Peng, du bist tot! Die Zigarre haut Bernhard regelrecht urn. 



und zeigte Red Edison sein 
"Help Wanted"-Schild. Sofort 
wurde er ais Assistent einge- 
stellt. Also nahm er sich den 
dafur notwendigen Laborkittel. 
Wieder oben im ErdgeschoB 
traf er drei der Grundungsva- 
ter: John Hancock, Thomas 
Jefferson und George Wa- 
shington. In der Kuche neben- 
an nahm er sich die Spaghetti 
und das Salatol fur die Batte- 
he. Eine Tur weiter (in der 
damaligen Waschkuche) fand 
er eine Biirste im Schrank un ' 
einen Eimer. Er fullte den 
Eimer mit dem Wasser aus 
der Pumpe in der Kuche. Der 
nachste Raum, den er besuch- 
te, war das Schlafzimmer des 
George Washington. Er konn- 
te sich nicht uberwinden, das 
Bett zu verwusten und darauf- 
hin die Glocke klingen zu las- 
sen. Das Zimmermadchen 
hatte viel zu tun, und wahrend 



sie aufraumte, konnte Hoagie 
eine Seife aus dem Wagen 
des Zimmermadchens ergat- 
tern. Im nachsten Raum ent- 
deckte er Betsy Ross, die 
sich ais gestreBte, designie- 
rende Grundungsmutter ent- 
puppte. Ein Zimmer weiter ent- 
deckte Hoagie Franklins 
Arbeitszimmer. Ihn interessier- 
ten aber nicht die genialen 
Piane, sondern eine simple 
Weinflasche auf einer Holz- 
kiste. Im zweiten Stockwerk 
f er auf ein sprechendes 
Pferd. welches er ignorierte - 
vorerst. Im Raum gegeniiber 
des Pferds tauschte er ubler- 
weise den Rechtshander- 
gegen den Linkshanderham- 
mer. Damit war das Problem 
mit dem Statuenarm wohl 
gelóst. Im DachgeschoB nahm 
sich Hoagie die rotę Farbę. 
Jetzt muB Bernard aber an die 
Kombination kommen. 




Aus Orangen werden Kirschen und Washington freut sich 




Auch ohne neue Postleitzahlen schnell: Der Bote iiberbringt Briefe aller Art 



Erkenne die HUK! 




Leben 

Kranken 

Unfall 

Kraftfahrzeug 

Rechtsschulz 

Schulzbrief 

Hausrat 

Hafipjłichl 

Wohngebaude 



BAUSPAREN 
HUK-V/SA-Card 



HUK 



Auf den ersten Blick sind alle Yersicherungen gleich. Aber 



es gibt eine besonders giinstige: die HUK. Wenn Du in der 



ultrabunten Yielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Yor- 



teile einer HUKgunstigen Yersicherung. Schau genau hin. 



Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in 
j edem órtlichen Telefonbuch. 



HUK-Coburg 

Versicherungen • Bausparen 

Telefon (09561) 96-0 ■ Bahnhofsplatz • 96444 Coburg 
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Wer Mumien 



t auch Hamster in der Mikrowelle 



101,999,57 



Bernard versucht wieder, 
Edna aus dem Zimmer zu 
schubsen - dieses Mai mit 
Erfolg. Er steckt die Videokas- 
sette in den Schlitz und schaut 
auf den groBen Bildschirm. Er 
druckt auf den roten Aufnah- 
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meknopf. Dr. Fred versucht 
verzweifelt, den Safe aufzu- 
sperren. Danach wird er von 
IRS-Leuten festgenommen. 
Fur Bernards getrubte Augen 
ist die Kombination aber zu 
schnell. Er legt den Schalter 
von "SP" (Speedplay) auf "EP" 
(Extended Play) und spielt die 
Aufnahme nochmal langsam 
ab. Jetzt, wo er die Nummern 



weiB, geht Bernie runter in Dr. 
Freds Buro und offnet ohne 
Probleme den Tresor hinter 
dem Selbstportrait. Nachdem 
er den armlichen Inhalt ganz- 
lich geplundert hat, steckt er 
den Pullover in den Trockner 
in der Waschkuche und wirft 
alle seine Munzen ein. Der 
gefangene Wissenschaftler ist 
ganz oben im Dachge- 
schoB. Urn dorthin zu 
kommen, benutzt 
Bernard den 
Kaminschacht. 
Oben steigt er 
durch das 
rechte Fenster 
/ in den Raum. 
Dr. Fred vom 
/ Seil zu befreien, 
ist die leichtere 
Sache. Wie befór- 
dert Bernard ihn aber 
nach unten? Das mitgenom- 
mene Seil benutzt er mit dem 
Flaschenzug am Dach. Bernie 
flitzt per Kamin nach unten, wo 
er das andere Ende des Seils 
an der Mumie Ted befestigt. 
Wieder oben, zieht Bernard 
voller Schmackes am Seil... 
und schafft es, den Toten nach 
oben zu ziehen. Hoagie mu(B 
Bernard schnell die rotę Farbę 
zuschicken, damit er 'den 
weiBen Ted in einen roten Ted 



Habt Ihr Dr. Fred befreit, muf] die Mumie ran 



umfarben kann. Er benutzt i stellen. Ais nachstes klebt er 
Ted mit Dr. Fred und bindet die erhaschte Briefmarke auf 



den befreiten Edison an das 



reiBen. Im Labor steckt Ber- 



den Umschlag und schickt ihn 



Seil. Von auBen zieht Bernard zu Rockerkumpel Hoagie in 
wieder am Seil und laBt sich die Vergangenheit. Hoagie 
inklusive Dr. Fred nach unten verschickte den Brief dann 



sofort, indem er selbigen in 
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Ein freundlicher Schubs und der Videoraum gehort Euch 

nard dem erkalteten Dr. Fred den Briefkasten legte und den 

den Trichter auf den Mund und Postboten rief. Geld spielt nun 

flóGt ihm heifBen, koffeinhalti- in der Gegenwart keine Rolle 

gen Kaffee ein. Ais nachstes mehr. Danach ruft Bernard mit 

muB Doc Fred den Vertrag dem Telefon beim Einkaufska- 



unterschreiben. Dazu muB 



bestellt den Dia- 



Bernard den kleinen Zeitma- manten. Fortsetzung in der 
schinenkonstrukteur zur Redę nachsten POWER PLAY. 




Rettung. wem Rettung gebuhrt: 
Der Doc mul) durchs Fenster aus 
den Klauen der Steuerfahnder 
befreil werden 



Hiersehen Sie, warum die 

SOUND GALAXY 

NX PRO 16 der uberlegene Sound-Sieger ist! 




DIE EINZIGE SOUND-KARTE, 

DIE 5 SOUND-STANDARDS IJNTERSTUTZT 

Selbstversfclndlich kompatibel mit den bekanntesten Sound-Standards 
wie AdLib, Sound Blaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound 
Source, unterstiitzt diese Sound-Karte in echter CD-Stereo-QualMt 
auch Microsoft Windows Sound System. Damil offhel sich Ihnen 
dic gróSte Bibliothek an Software-Titeln unter DOS und Windows, 

GROSSE AUSWAHL AN AT-BUS-SCHNITTSTELLEN 

Die AT-BUS-CD-ROM-Schnittstellen steuern entweder 
Mitsumi- oder Panasonic-CD-ROM-Laufwerke an. Wenn 
daruber hinaus ein SG-Adapter an die Mitsumi-AT-Bl S- 
Schniiistcllc angeschlossen wird, steuert sie auch das SONY-AT-Bi s 
CD-ROM-Laufweris an, Zu guter Letzt haben Sie die Upgrade-Moglich- 
keit, nicln nur um ein groBes Angebot von SCSI-CD-ROM-Laufwerken 
anzusteuern, sondem aut h um an der Schnittstelle bis zu sieben 
w ciicrc ( lerate anzuschlieBen, 



WAVE TABLE SYNTHESIS UPGRADE 

Der Aufbau der Kartę ermóglichl es. eine PCM Wave-Table Synthe- 
sis anzusteuern. Stecken Sie einfach die Sound Galaxy Wave Power auf Ihre 
16-Bit-Stereo-Sound-Karte, und Ilir PC verwandeli sich im wahrsten Sinne 

des W orie.s in ein phantastisches Musikinslrumcni. 



4ZTECH 



MEHR MOGLICHKEITEN, BESSERE LEISTUNG 
I licsc 16-Bit-Stereo-Sound-Karte erlaubt Ihnen die Aufnahme ver- 
schiedenster Ouellen, wie Stereo, FM, Stereo-Mikrophon, Stereo-Line-In, Stereo-CD- 

Audio und Covox/Disney Sound Source Slimmen. Mit der Sampling Hale von t bis 
1 1. 1 Kil/ isl die NX PRO 16 auch in der Lagę, Sounds in High Pidelity aufzunehmen 
und wiederzugeben. Der dynamische Filter reguliert selbsttatig die Filterhóhe und 
garantiert damil eine optimale Aufnahme und spatere Wiedergabe in unubeitroffe- 

ner Klang<.|iialil;it. 

Ycrbinden Sic die Karle mit der MIDI-Schnillstelle. und Sic liahcn allcs. um eigene 
Musikstiicke zu komponieren und sogarein Orchester unterschiedlichster 

Insirumcnic - von Kap bis zur Klassischen Musik - /.usammen/ustcllen. Oder Sie 
stecken einfach den Joystick ein und erfreuen sieli an ciner aufregenden Hugsimula- 
tion odereinem spannenden Adwnluic. 

EINFACH ZU INSTALIJEREN 

Vergessen Sie Ihre Probleme beimJumper-Setting. Die Konfigurations- 
Einstellung erfolgt - bequem fur Sie - Ober die Software, also besonders anwender- 
freundlich. 



EXTRAS OHNE EXTRAKOSTEN 

Ncben den \ ielen Móglichkeiten und dem unglaublichen Sound hall die 
Sound Gaiaxy weitere Extras bereit: HSC [nteractive Software fur Multimedia- 
Schopfungen, WINDAT (TM) OLE fur Audio-Bearbeitung, Monologue Text liii den 

Spraeh-Synthesizer, Audio-Slation, CD-Spieler, Zubehor und Windows-3. 1 Treibcr 

Wenn Sie ein erfolgreiches Audio-Kraftpaket zu 
giinstigem Preis wollen, entscheiden Sie sich fiir die 
Sound Galaxy NX PRO 16. 



Germany "///<<•. AZTECH SYSTEMS GmbH Wbrkl Tradc Center, Birkenstrasse lś. 28195 Bremen, Federal Jtepublie ot Germany 

Tel (0421) 169-0843, Fax: (0421) L69-0845, Tbc; 245610 AZTEC-D 

Autborised Distrtbuior. KM Computer und Kommunikation HandeLs GmbH Kirchheimerstr 48 732 (9 Wenuu 

Teli 07153/31095-98, Fax: 07153/38286 

Ali trade names & marits are registered irademarks •. artonssutyecttocbangewitboutptiornoitce 




Microsoft. 
topp«oooo»w«dit WINDOWS. 

WMOSMAGAZINUGCMUNT) < OMIM IHI.I. 



computerspiele/tests 




Fiinf vor zwólf 



m 




Noch ist die Welt in Ordnung - die Katastrophe steht kurz bevor 

Burntime 



Es begann schleichend und 
wir wurden erst auf die 
Katastrophe aufmerksam, ais 
alles zu spat war. Die Verbluf- 
fung war immens und jeder tat 
was er konnte, doch es war 
langst zu spat. Die Auswirkun- 
gen waren schrecklich, die fol- 
genden Jahre qualvoll und zer- 
murbend. Walder starben, 
Fliisse trockneten aus, Muta- 
tionen nahmen uberhand. 




Unsere Zukunft liegt im Dun- 
keln und niemand weiB, wann 
sie beginnt. Max Designs 
Burntime stimmt alle Compu- 
terspieler auf die kommenden 
Jahre ein und erzieht sie zu 
kompromiBlosen Survival-Spe- 
zialisten. Zu Beginn wahlt Ihr 
Euch den passenden Charak- 
ter aus und startet den Uberle- 
benskampf um Euer klagliches 
Dasein in einem kleinen Nest. 
Euer Ziel ist es, móglichst viele 
Landstriche zu besetzen und 
zur machtigsten Person der 
noch fiktiven Welt aufzustei- 
gen. Bis zu drei Computergeg- 
ner und wahlweise ein zweiter 
Spieler machen Euch dabei 



Es ist schon depri- 
mierend: Allein die 
ersten 80 Seiten der 
Burnf/me-Anleitung 
veranschaulichen das 
bereits anrollende 
Umwelt-Knock-Out 
dermaBen eindrucks- 
voll, daB man die dar- 
auffolgende Woche 
nur noch Fahrrad 
fahrt und Musli in 
Massen konsumiert. 
Das Spiel selbst macht anłangs 
einen ahnlich abschreckenden 
Eindruck, verleitet aber spater zu 
standigem Weiterspielen. Einer- 
seits kommen Entdeckernaturen 
auf ihre Kosten, andererseits 
werden auch Freunde von Wirt- 
schaftssimulationen bestens 
bedient. Zu guter Letzt erfreuen 
sich auch Strategie- und End- 
zeitrollenspieler an Burntime. 




Das unverbrauchte 
Spielprinzip und die 
knackige Atmosphare 
motivieren dabei or- 
dentlich. Die Bumtime- 
Mankos sind jedoch 
sehr augenscheinlich: 
Grafisch sind bis auf 
Zwischenbilder Popel- 
sprites angesagt und 
der Echtzeitkampf 
geht schon konzeptio- 
nell ins Hóschen, denn 
Gluck entscheidet hier mehr ais 
ein geschickter Mausklick. Dank 
der fetzigen Spielidee, einem 
nicht zu unterschatzenden Moti- 
vationspotential und dem genia- 
len Handbuch, darf sich der 
Genre-Mix gerade noch ins 
obere Drittel einreihen. Echte 
Endzeitstimmung, wie im legen- 
daren Wasteland. kommt leider 
zu keinem Zeitpunkt auf. 
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Der Charakterbildschirm 



Ratten gelten ais Delikatessen 




Wer verhungert 
oder zusammen- 
geschlagen wird, 
endet in einer 
Schlammgrube 



Die Burntime-\Ne\l 
im Uberblick 



Mutanten-Matsch: Heftige Gefechte winken in abgelegenen Orten 



das Leben schwer. Die Burnti- 
me-Welt wird auf einer scrol- 
lenden Landkarte dargestellt 
und besteht aus den Uber- 
bleibseln gro3er Stadte sowie 
kleineren Ortschaften und ehe- 
maligen Industrieanlagen. Bis 
auf die Stadte, laBt sich in 
jeder Ortschaft ein Lager eróff- 
nen. Dazu stellt Ihr einen oder 
mehrere vorher angeworbene 
Charaktere zum Schutz des 
Ortes ab. Diese produzieren 
mit den entsprechenden Hilfs- 
mitteln Nahrungsmittel oder 
buddeln nach wertvollem Was- 
ser. So will Euer Held auch 
standig mit genugend Wasser 
und Nahrung (Ratten, Maden, 
etc.) versorgt sein. Ihr zieht 
wahrenddessen strebsam wei- 
ter und eróffnet einen Stutz- 
punkt nach dem anderen. Ab 
und an finden sich nutzliche 
Utensilien, aus denen teilweise 
Apparaturen gebaut werden 
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S UPERSER VICE 

Software Discount Mann 

LADENGESCHAFT: KÓTHERHOFSTR. 1 • 55116 MAINZ • Ladenpreise = Versandpreise 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind GroBharidler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch 

Bitte wahlen Sie: (0 61 31 ) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 . Fax: (0 61 31 ) 23 80 62 

Syndlcate Amiga / PC DM 69,90 / DM 89,90 Sam & Max PC DM 99,9 

Lands of Lorę PC DM 89,90 Jurassic Park Amiga / PC DM 59,90 / DM 74,90 

Pirates Gold PC DM 99,90 Aces over Europę PC DM 89,90 

Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assold PC DM 99,90 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa,) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele, die nicht in dieser Listę stehen, fur Amiga, PC, CD- 
Rom usw, Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Listę zu (liegt bei jeder Bestellung bet). 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele. die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM: bar, EC-Scheck bis 400,- oder V~Scheck: NIM + 9,90 DM, EiLzustellung zzgl, 
8,50 DM. UPS 15,50 DM; Ausłand nur Yorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaflsbedingungen. Tippfehler, Irrturner vorbehalten. 



Programm 



1869 DV 

A-Train DV 

A.T.A.C. DA 

Abandones Places 2 DV 

Aces over Europę DV 
Aces of the Pacific 

Aces of the Pacific + Data DV 

Aces Miss Disk DA 

Afone in the Dark DV 
Arabien Nights 

Armour Geddon 2 DA 

B-17 Flying Fortress DA 

Bards Tale Cons. Set DA 

Battle Chees 4000 DA 

Battfe Isie Data 2 DA 

Battle Team DA 

Battle Team + Data 2 DA 
Betrayal at Krondar 

Bitmap Br. 1 DA 
Body Blows 

Bundesliga Man, Prof. DV 
Burrasic Park 

Burning Steel DV 
Bumtime 
Buzz 

Campaign DV 

Car and Dnver DA 

Castfes 2 DA 

Chaos Engine DA 

Civilization DV 

Comanche DV 

Comanche Data DV 

Comanche + Data DV 

Combat Air Patrol DA 

Combat Classics DA 

Das Schwarze Auge DV 

Day of Tentacle EV 

Day of Tentacle DV 

Der Patrizier DV 

Desert Strike DA 

Die Schóne und das Biest DV 

Dogfight DA 
Doom 

Dream Team DA 

Dune 2 DV 

Eishockey Manager DV 

Elisabeth 1 . ?? 

Elitę 2 DA 

Eye of Beholder 2 DV 

Eye of Beholder 3 DV 

F-15 Strike Eagle 3 DA 

Falcon 3.0 DA 

Falcon 3,0 Mission 1 DA 

Ftelds of Glory ?? 

f\re & Ice DA 

Flashback DV 

Formuła 1 Grand Prix DA 

Freddy Pharkas DV 

Front Page Football DA 

Goal! DA 
Goblins 2 

Gunship 2000 DA 
Gunship 2000 Senario 

Hannibal DV 

Harrier Jump Jet DA 

History Linę 14/18 DV 
Humans 

Humans Race DV 

Inca DV 

Indiana Jones 4 DV 

Island Dr. Brain DV 



74.90 
99.90 
89,90 
74,90 

LV. 



64.90 
64.90 
89,90 
74,90 

49,90 

64,90 

114.90 



54,90 
74,90 

LV. 

LV. 
79,90 



69,90 
74,90 



64,90 

59,90 

84.90 

LV. 

79,90 
69,90 

89,90 

54,90 
74.90 
74.90 

i V 

69,90 
84,90 



54,90 
69,90 
89,90 



69,90 
59,90 
89,90 
74,90 
6990 

89,90 
54.90 
69,90 

89,90 



89,90 
99.90 
99,90 
89,90 
89,90 
79,90 
89.90 
39.90 
99,90 

LV. 
99,90 
79,90 
69,90 
34,90 
69.90 
104.90 
79.90 
54.90 

74,90 
LV. 
89,90 
LV. 
89.90 
74,90 
74.90 
69,90 

84,90 

84 t 90 

54,90 

129,90 

64,90 
84,90 
74.90 
94.90 
89.90 

89,90 
89,90 
LV. 
59,90 
89,90 
89,90 

LV 
84,90 
89,90 
99.90 
99,90 
59,90 
99,90 
59,90 
74,90 
99,90 
79,90 
79,90 
69,90 
64.90 
99,90 
89.90 
79,90 
99,90 
89,90 
54,90 
79,90 
99,90 
99.90 
74,90 



Jonathan 

Jordan in Flighł 

Jurassic Park 

KGB 

Kings Quest 6 

Lands of Lorę 

Leather Goddeses 2 

Legend of Kyrandia 1 

Legend of Kyrandia 2 

Lemmings 2 

Links 386 Pro 

Links Banff 

Links Barton Creek 

Links Bay Hill 

Links Belfry 

Lmks Bountiful 

Links Firestone 

Links Hyatt Dorado 

Links Ma u na Kea 

Links Pinehurst 

Links Tron North 

Lion Heart 

LostTreas. 1 

Lost Treas. 2 

Lotus Comp, (1,2,3) 

Might & Magie 3 

Might & Magie 4 

Might & Magie 5 

Monkey tsland 1 

Monkey tsland 2 

Morph 

Nick Fałdo Goi: 

Nigel M, World Champ. 

No, Collection 

Patriot 

Penthouse Hot Numbers 

Pinball Dreams 

Pinball Fantasiea 

Pirates Gold 

Populous 2 

Populous 2 Plus 

Premierę Manager 

Railroad Tycoon 

Raitroad Tycoon Deluxe 

Reach for the Skies 

Rebel Assold 

Red Baron 

Red Baron + Data 

Return of Phantom 

Ringworlds 

Roma AD 92 

SWOTL 

SWOTL Datas 

Sensible Soccer 92/93 

Shadow the Beast 3 

Shadow of the Comet 

Sherlock HoJmes 

Suttle 

Silent Service II 

Sim Life 

Space Hulk 

Space Guest 5 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

Strike Commander Speech 

Strfke Commander + Speech 

Stunt Islands 

Superfrog 

Syndlcate 

Task Force 1942 

Terminator 2029 



DV 

DA 

DV 
DV 

r? 

DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



79.90 

59,90 
59,90 

LV. 

69.90 

LV, 

69.90 



DA 

DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

?? 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 
DA 
DV 



DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 



59,90 
99,90 

59,90 
79,90 



74,90 
89.90 
49.90 
79,90 
59,90 
69,90 

39,90 
69.90 
69,90 



69,90 
54,90 
79,90 

59,90 



69,90 



69,90 

84,90 

54,90 
89,90 

LV, 
84.90 

LV. 
69.90 



LV. 

49,90 

69,90 



79,90 
74,90 
74,90 
64,90 
79.90 
89.90 
84,90 
89.90 
89,90 
89,90 
99,90 
49.90 
49,90 
49,90 
49,90 
44,90 
44.90 
49.90 
49.90 
44,90 
44.90 

99,90 
99,90 



59,90 
94 r 90 
89.90 
89.90 



64,90 
79,90 
74.90 
39,90 
74,90 
i.V. 
99,90 
89,90 

59.90 
89,90 
99,90 
64,90 
99,90 
74,90 
89,90 
99,90 
74,90 

74,90 

i.V. 

69.90 

94.90 
99,90 
64,90 
94,90 
99,90 
94,90 
89,90 
79,90 
99,90 
49,90 
139,90 
99.90 

69,90 
99,90 
99,90 



DM 




The Greatest 


DV 


69.90 


79.90 


The Legacy 


DV 




89.90 


The Lost Vikings 


DV 


79,90 


89.90 


Tornado 




LV 


LV. 


Transarctica 


DV 


69.90 


69,90 


Trolls 


DA 


49.90 


49,90 


Ultima 6 


DA 


69.90 




Ultima 7 


DV 




99,90 


Ultima 7 Data 






49,90 


Ultima 7 II 


DA 




99,90 


Ultima Underwori 


DA 




79.90 


Ultima Underworld Ż 


DA 




84.90 


Unhmited Adventures 


r? 


LV, 


LV. 


Vetl of Darkness 






84.90 


WWF European Rampagne 




54,90 


59.90 


Walker 


DA 


64,90 


LV. 


Whale's Voyage 


DV 


64,90 


74,90 


War in the Gulf 


?? 


69,90 


74,90 


Wing Commander 1 




34.90 


54,90 


Wing Commander 1 


DV 


44,90 


49,90 


Wing Commander 1 Del. E. 


DA 




94,90 


Wing Commander 2 


DV 




99,90 


Wing Commander 2 Op, 1 


DA 




49.90 


Wing Commander 2 Op. 2 


DA 




49,90 


Wing Commander Speech 






49,90 


Wizardry 7 


DV 


89,90 


99.90 


X-Wing 


DA 




94.90 


X-Wing Data 


DA 




49,90 


X-Wing + Data 


DA 




129.90 


Xenobots 


DA 




94,90 


Zool 


DA 


39,90 


54,90 


CD-Rom 








7th Guest 






139,90 


Battle Chess 






i.V. 


Chessmaster 5 Billion and One 






89,90 


Der Patrizier 






99,90 


Inca 






109.90 


Indiana Jones 4 






LV 


Legend of Ky rand ta 






LV. 


Space Quest 4 






74,90 


Hot News 






29,90 


Mega Drive 








Alien 3 




dt. 


109,90 


Flashback 




dt. 


119,90 


Shining Force 




US 


124,90 


Tiny Toons 




dt. 


94,90 


Super NES 








Alien 3 




dt. 


129,90 


B.O.B. 




dt. 


119,90 


Bubsy 




US 


119,90 


Desert Strike 




dt. 


104,90 


Finał Fight 2 




US 


114,90 


Jimmy Connors Tennis 




dt. 


129,90 


Jungle Strike 




US 


i.V. 


Star Wing 




dt. 


114,90 


Street Fighter 




dt. 


94,90 


Super Bomberman 




US 


i.V. 


Super Mario Kart 




dt. 


94,90 


Super Propotector 




dt. 


109,90 


Super Star Wars 




dt. 


119,90 


Super Turrican 




US 


119,90 


Techmo NBA Basketball 




US 


134,90 


Mortal Combat 




dt. 


LV. 


Ultima 6 




US 


LV. 


Jurassic Park 




US 


LV. 


Wing Commander Special Operations 


dt. 


129,90 


WWF 2 Royal Rumbie 




dt. 


139.90 


Soundkarten / Zubehor 








Sound Blaster 16 






399,00 


Sound Blaster 16 ASP 






479,00 


Joystick 








Gravis Pro 






79,90 


Thrust Master 






149,90 


Gamepad 






44.90 



Mehrere 1000 Programme auf Lager! 



n 


f. P SchloBpIatz 19 31582 Nienburg 


\ 


LLł /-i / e Montag - Samstag 10-20 Uhr 


ń 


nT£2,ClLC,Te\e\ax: 05021/910403 und 


-404 
H7 


IBM 

1869 


IBM AMIGA 

DV 79,90 DM Hexuma DV 79,90 DM 1869 




DV 


uiiu yiu< 

AMIGA 

69,90 DM Humań Race EA 


69,90 DM 


8 Batl Deluxe 


DA 64,90 DM IlighComand EA 79,90 DM 3 D Conslr. Kil 2 


LA 


89,90 OM Humań Race DV 


54,90 DM 


A-Train 


DV 89,90 DM HiredGuns DA 79,90 DM" A-Train 


DV 


79,90 DM Humans DA 


54,90 DM 


-Con.-kil 


DV 49,90 DM HisloryLine DV 79,90 DM A-Train Con.-Krt 


DV 44.90 DM Indy 4 DV 


79,90 DM 


AcesolPac. 


DA 74,90 DM HolNumbcrs DA 39,90 DM tosolgr.War 


DA 


39,90 DM Int. Sp. Chall. DA 


54,90 DM 


•Sccnano 


EA 49,90 DM Humań race DV 69,90 DM Addams Family 


DA 


49.90 DM Int. Goli Champ.?? 


in Vorb. 


AcesoverEuropeDV ?9,90 DW Humans EA 59,90 DM Adv. Coli. 


DA 


59,90 DM Ishar2 DV 


59,90 DM 


Alone in Dark 


DV 89,90 DM Inca DV 89,90 DM Air Land Sea 


DA 


74,90 DM Jaguar XJ 220 DA 49.90 DM 


AmbushSor. 


DA 84,90 DM Incr. Machinę DV 69,90 DM Air Support 


DA 


54,90 DM Jim Power DA 


49.90 DM 


AncienlArt 


DA 79,90 DM -Dęta DV inVorb. Alien 3 


71 


inVorb. Joe&Mac DA 


49.90 DM 


Anolher World 


DA 59,90 DM Indy 4 DV 84,90 DM Anc. ArtolWar 


DA 69.90 OM JohnMadden DA 


54,90 DM 


Arabian Nighls 


DV inVoib. Ishar2 DV 64,90 DM Anolher World 


DA 


54,90 DM Jonalhan DV 


79,90 DM 


Archeis Pool B 


EA 64,90 DM Island Dr. Brain DV 69,90 DM Apache 


V 


in Vorb. Jungle Slrike DA 


in Vorb. 


ATAC 


DA 79,90 DM Jonathan DV 79,90 DM Apocalypse 


V. 


54,90 DM JurassicPark DV 


54,90 DM' 


B-17Fly.Forlr. 


DA 79,90 OM Jordan in Flighl DA 74,90 DM Agualic Gam. 


DA 


54,90 DM KGB DV 


59,90 DM 


Ba! 2 


DV 79,90 DM JurassicPark DV 69,90 DM" Arabian Nighls 


EA. 


49,90 DM KldPiX DV 


54,90 OM 


Battle Team 


DA 74,90 DM KGB DV 59,90 DM Arabian Nighls 


DV 


64,90 DM KnighlsolSky DA 74.90 DM 


Baltle Isle D. 2 


DA 49,90 DM KingsQuesl6 DV 79,90 DM Aichers Pool B 


EA 


49.90 DM Krustys Funh. V. 


in Voib. 


Batl lech. 4000 


DA 69,90 DM LandsolLore DV 69,90 DM" Assasin 


DA 


49.90 DM Legend ol Kyr. DV 


59,90 DM 


Ballleloads 


DA 49,90 DM* Legacy DV 89,90 DM Arm. Gedd. 2 


OA 


64,90 DM' Legend EA 


54,90 DM 


Bazooka Sue 


DV 79,90 DM" Legend Kytandia DV 74,90 DM ATAC 


DA 


mVorb. Leis. S. Larry 5 DV 


59,90 DM 


Belr. al Krondor 


EA 79,90 OM Lemmings2 DA 79,90 DM B-17Fly.Forlr. 


DA 


69,90 DM Lemmings2 DA 


64.90 DM 


Belr. al Krondor 


DV 79,90 DM'LemmingsDP DA 74,90 OM Ball.Dipl. 


7! 


inVorb. LemmingsDP DA 59,90 DM 


Birds ol Prey 


DA 84,90 DM Links 3B6 Pio DA 89,90 DM Bart vs. Work) 


•fi 


inVorb. Liberation DA 


59 90 DM" 


BodyBlows 


DA 59,90DM'-SVGA-Kurse|eEA 44,90 DM Bal 2 


DV 


74,90 DM Lionheari DA 


59,90 DM 


Burnlime 


DV 79,90 DM" -sonsl. Kursę je EA 39,90 DM Baltle Team 


DA 


74,90 DM Linii Divil V. 


in Vorb. 


Bond. Man. Pr. 


DV 64,90 DM Locomolion DV 44,90 DM Battle Isle Dala 2 


DA 


49,90 DM Locomolion DV 


59,90 DM 


Burnlng Sleel 


DV 79,90 DM LoslTreas.1 EA 94,90 DM Bazooka Sue 


DV 


in Vorb. LosI Tieasuies EA 


89,90 DM 


-Superschille 


DV 39,90 DM LoslTreas.2 EA 64,90 DM BCKid 


DA 


59,90 DM LoslVikings DV 


64,90 DM 


-Amerika i. A. 


DV 39,90 DM LoslVikings DV 79,90 DM BeslolBesI 
DA 89,90 DM Lolhar Malhaus DV 69,90 DM - BigBox2 


■n 


inVoib. Lolhar Mat"lhausOV 


64,90 DM' 


BuzzAldrin 


DA 


54,90 DM M1 Tank DA 


39,90 DM 


Caesar 


EA 69,90 DM Ml Tank Plaloon DA 39,90 DM Bills Tomato G. 


DA 


59,90 DM Mad TV DV 


69,90 DM 


Cal.Games2 


DA 59,90 DM Mad TV DV 79,90 DM BifdsolPiey 


DA 


69,90 DM Maniąc Mans. 2DV 


inVorb. 


Campalgn 


DV 79,90 DM Maniąc Mans. 2 DV 84,90 DM' Bilmap Br. 1 


DA 


49,90 DM Manag Socc. 7? 


inVorb. 


-Dala 


DV 49,90 DM Marlo leach. typ. DV 64,90 DM Black Secl 


V. 


inVoib Mc Don. Land DA 


49,90 DM 


Car and Dtiver 


DA 74,90 DM Mario wirdverm. DV 74,90 DM Blaslai 


■n 


lnVorb. Mega Coli. DA 


54.90 DM 


Carmen S. D. 


EA 69.90 DM Michael Jordan DA 74,90 DM BlueMax 


DA 


39,90 DM MegaloManTFBA 59.90 DM 


Carrier Slrike 


EA 74,90 DM Mighl & Magie 4DV 79,90 DM BodyBlows 


DA 


54,90 DM Mega Mix DA 


59,90 DM 


CamersalWar 


EA 69,90 DM Mighl & Magle 5DV 79,90 DM" BramChall. 


n 


in Voib. Mega Sports DA 


54,90 DM 


-Conslr. Kil 


EA 69,90 DM Monkey Island 1 DV 79,90 DM Buck Rogers 2 


DV 


in Voib. Mighl & Magie 8V 


69,90 DM 


Caslles2 


DA 74,90 DM Monkey Island 2 DV 79,90 DM BugBomber 


DV 


59,90 DM Mixed ColloctioDA 


64,90 DM 


Caslles 


DA 69,90 DM NHLPHockey DA 79,90 DM" Bund. Man. Pr. 


DV 


64.90 DM Monkey lsl.1 DV 


69,90 DM 


-Data 


DA 39,90 DM Paliiol DA 79,90 DM' Burnlime 


DV 


69,90 DM" Monkey Isl. 2 DV 


79,90 DM 


Shess Man ac 


DV 89,90 DW Periec! General DA 79,90 DM Caesar 


EA 


59,90 DM Morph DA 


49,90 DM 


Chuck Yeager ACOV 69,90 DM -Dala DA 44,90 DM Campaign 


DV 


74,90 DM Nick Fałdo Goli DA 
44,90 DM NigelMansell DA 


79,90 DM 


Civilialion 


DV 84,90 DM Pinball Drcams DA 59,90 DM -Dala 


DV 


54,90 DM 


Comanche 


DV 84,90 DM Pirales DA 39,90 DM Caslles 


DA 


3990DM NogrealcrGI. EA 


59,90 DM 


-Mission 


DV 54,90 DM Pirales Gold EA 79,90 DM -Dala 


DA 


5990DM NosecondPr. DA 


59,90 DM 


Comba! Class. 


DA 59,90 DM Pirales Gold DV 89,90 DM' Cathem 


DA 


49^90 DM No. 2 Coli. DV 


69,90 DM 


Complele Chess DA 64,90 DM Popolus 2 DA 74,90 DM Champ.Man. 


7! 


inVorb. Nova9 71 


in Vorb. 


Conlraplions 


DA 44,90 DM PiinceotP.2 DA 69,90 DM Anim. Class. 


W 


m Vorb. Pac. Island DA 


59,90 DM 


Crjol Wofld 


DA 54,90 DM Piivaleer DA inVoib. Chaos Engine 


DA 


4990DM PenthouseHN DA 


39,90 DM 


Creepers 


DA 79,90 DM Ouest (, Glory 3 DV 79,90 DM Chuck Rock 


DA 


2990 DM Perl. General DV 


44,90 DM 


Crisis in Ciem. 


DA 79,90 DM Railioad Tycoon DA 79,90 DM Chuck Rock 2 


DA 


54,90 DM -Dala DA 


74,90 DM 


Curse ol Ench. 


EA 59,90 DM -Dęte DA inVorb. Civilization 


DV 


74,90 DM Pinball Dreams DA 


54,90 DM 


Cyber Race 


DV 79.90 DM" Reach lor Skies DA 64,90 DM Cohorl2 


EA 


5490 DM Pinball Fant. DA 


54,90 DM 


Daemonsgale 


7! inVorb, RedBaion DV 79,90 OM Comb.AirP. 


DA 


64,90 DM" Piracy EA 


59,90 DM 


Dagger ol A. Ra 


DV 74,90 DM -Scenario DV 49,90 DM Conqueslador 


DV 


69,90 DM Pirales DA 


39,90 DM 


Dark Hall 


DA 54,90 DM RelumolPhanL EA 79,90 DM -Dala 


Dv 


39,90 DM Popolus 2. DA 


69,90 DM 


DaikQueeno.Kr.DV 79,90 DM Relurn ol Prani. DV 89,90 DM" Conlraplions 


DA 


4490DM Powermonger DA 


59,90 DM 


Darklands 


DA 99,90 DM RMNebular DA 79,90 DM CoolWoild 


DA 


49^90 DM "Dala DA 


39,90 DM 


Das schw. Auge 


DV 74,90 DM Rinoworld EA 69,90 DM Ciealuies 


DA 


49,90 DM Premierę DA 


54,90 DM 


Daughl. Serp. 


DV 74,90 DM Schóne & Biesi DV 79,90 DM Creepers 


DA 


64,90 DM Premier Man. EA 


49,90 DM 


Dav.Lb.Goll 


DA 79,90 DM Seal Team DA 79,90 DM" Cruise 1. Corose 


DV 


59.90 DM Proiecl Terra DA 


64,90 DM" 


Der Patriziei 


DV 79,90 DM Sens. Soccer DA 59,90 DM Curse ol Ench. 


EA 


59,90 DM Proiecl X DA 


49,90 DM 


Design ownRR 


EA 79,90 DM Serpent Isle DA 74,90 DM Cyerspace 


77 


inVorb. Push over DA 


49,90 DM 


DogllgN 


DV 89,90 DM Shad. ol Comct DV 89,90 DM Cylion 


DA 


59,90 DM RailroadTyc. DA 


74,90 DM 


Doom 


7? inVorh. Sheilock HolmesDV 74.90 DM Daikmere 


77 


inVorb. Rampart DA 


54,90 DM 


Dune2 


DV 69,90 DM Siege DA 64,90 DM Das schw. Auge 


DV 


6990DM Reach lor SkiesDA 


59.90 DM 


Dungeon masie 


DV 64,90 DM -Dala DA 34,90 DM DaughleiolS. 
DA 69,90 DM Sil. Service 2 DA 74,90 DM Der Patrizier 


DV 


74,90 DM' Red Zonę DA 


49,90 DM 


Dynablasler 


DV 


69,90 DM Romę EA 


64,90 DM 


Dynalech 


DV 69,90 DM SimFarm 71 inVoib. Desert Slrike 


DA 


64,90 DM SabreTeam EA 


49,90 DM 


Eisnockey Man 


DV 79,90 DM Spaccllolk DA 79,90 DM Doglighl 


DV 


69,90 DM Sens. Soccer DA 


49,90 DM 


EIFish 


EA 64,90 DM Space Oucsl 5 DV 69,90 DM DieamTeam 


DA 


54.90 DM Shad. Beast 3 DA 


59,90 DM 


Empire Deluxe 


EA 79,90 DM SpacewardHoi DV 79,90 DM Dune2 


DV 


59,90 DM Sil. Sernice 2 DA 


74,90 DM 


Epic 


EA 59,90 DM Street F. 2 DA 64,90 DM' Dung.M/Csb. 


DV 


59,90 DM SHIy Pulty 2 DA 


in Vorb. 


EriclheUnready EA 64,90 DM SlaiTiek DA 84.90 DM Dynablasler 


DA 


54,90 DM Sim City Del. DA 


74,90 DM 


EyeolBch 2 


DV 79,90 DM Slrike Comm DA 89,90 DM Dynalcch 


DV 


59,90 DM Sim City/Pop. DA 


64,90 DM 


EyeolBeh.3 


EA 69,90 DM -Speech DA 49,90 DM Eisnockey M. 


DV 


69,90 DM SimEarth DV 


89,90 DM 


EyeolBeh.3 
Erysiwm 


DV 79.90 DM' -Spec.Op. 1 DA 39.90 DM' Elysium 


DV 


59,90 DM Sim Ule DV 


89,90 DM 


DV 69,90 DM SW0TL DA 69,90 DM Enlity 


DA 


64,90 DM Spec.Forces DA 


74,90 DM 


F-15SlrEa.3 


DA inVoib. -Miss. je DA 39,90 DM Epic 


EA 


59,90 DM Space Hulk DA 


64,90 DM' 


F-19Sleallh 


DA 39,90 DM Syndkale DV 79,90 DM EyeolBeri.2 


DV 


79,90 DM Star Trek DV 


lnVoib. 


Falcon 3.0 


DA 84.90 DM Task Force 1942 DA 89.90 DM F-15SII.E.2 


DA 


74,90 DM Street F. 2 DA 


59,90 DM 


-Miss. 


DA 59,90 DM Terminator 2029 EA 84,90 DM F-19Slealth 


DA 


39,90 DM Super Tetris DA 


74,90 DM 


-M>g29 


DV 89,90 DM -Oper. Source EA 49,90 DM FanL Worlds 


DA 


74,90 DM Superirog DA 


49,90 DM 


Fani. Worlds 


DA 79,90 DM -Rampage EA inVoib. Fire & (ce 


DA 


49,90 DM Syndicatc DV 


64,90 DM 


Fields ol Glory 


DA 89,90 DM Tornado DA 79,90 DM Fiashback 


DV 


64,90 DM The Chaos E. DA 


49,90 DM 


Fire and Ice 


DA 59,90 DM Transaictica DV 59,90 DM FbesAlt.onE. 


EA 


69,90 DM TheGrealest DV 


59,90 DM 


Fiashback 


DV 69,90 DM Ultima 7 DV 89,90 DM Flyharder 


DA 


64 90DM ThcLoslVik. DV 


64,90 DM 


Form. 1 GP 


DA 89,90 DM Ultima 7/2 DA 74,90 DM Form.lGP 


OA 


74,90 DM The Perl. Gen. DV 


74,90 DM 


Fronl Page 


EA 69.90 DM -Siteseed DA 44,90 DM' Form.lChamp. 


fi 


in Voib. -Dala DA 


44,90 DM 


Freddy Pharkas 


EA 69,90 DM Ultima Underw. DA 69,90 DM G2 


77 


in Vorb Transaictica DV 


59,90 DM 


Freddy Pharkas 


DV 69,90 DM' Ultima Underw. 2DA 74,90 DM Gamę ol Lite 


DA 


59,90 DM Traps'sTreas. DA 64,90 DM 


Global Conq. 


DA 89,90 DM Wallslreet Man. DV 79,90 DM' Global Gladiators DA 


59,90 DM' Walker DA 


64,90 DM 


Global Eli. 


DA 69,90 DM WmgComm.2 DV 79,90 DM Goal 


DV 


59,90 DM War inlheGull DV 


69,90 DM 


Goal! 


DV 64,90 DM' -Spec. Op |e DA 44,90 DM Gobliins 2 


LA 


54,90 DM Waxworks DV 


59,90 DM 


Gobliins 2 


DV 74,90 DM -Academy DA 64,90 DM' Gobliins 2 


DV 


69,90 DM WhalesVoy. DV 


69,90 DM 


Gunship 2000 


DA 84,90 DM Wizardry 7 DV 89,90 DM Graham Taylor 


DA 


54,90 DM WingComm. 0V 


79,90 DM 


-Scenerio 


DA 59.90 DM WWF Wreslling DA 69,90 DM Gunship 2000 


DA 


69,90 DM WizKid DA 


49,90 DM 


Hannibal 


DV 79,90 DM WWFEur. Ramp. DA 69,90 DM Hannibal 


DV 


69,90 DM Wiardry7 DV 


!ll V0ltl 


Hardball 3 


EA 59,90 DM X-Wing DA 84,90 DM HiredGuns 


0A 


64,90 DM' WWF Wreslling DA 64,90 DM 


l larnei Assaull 


DA 69,90 DM -Data DA 44,90 DM HistoryLine 


DV 


74,90 DM WWFEur.RampDA 64,90 DM 


Harrier Jump|. 


DA 89,90 DM Xenobots DA 74,90 DM Hook 


OA 


49.90 DM Yo'Joei DA 


59,90 DM" 


Hearl ol China 


DV 59,90 DM Zool DA 49,90 DM HolNumbeis 


DA 


39,90 DM Zool DA 


49,90 DM 


JOYSTICKSGRAVISPC JOYSTICKSTHRUSTMASTER PC CD-ROM 




CD-ROM 




Analog 


69,90 DM Fliohł Contro) 149.90 DM 7thGuesl 




29,90 DM Indiana Jones 4 


79,90 DM 


Limited Edition Clear 74,90 DM Weapon C.Mark II 219,90 DM Der Patriziei 




89,90 DM Julland 


104,90 DM 


Analog Pro 


79,90 DM Rudder Pedals 239,90 DM Gamę Power 




74.90 DM Maniąc Mansion 2 


79,90 DM 


DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. 


ANL. ?' 


Titel mit * 


hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar. Irr- 


tumer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenóffnungszeiten erfragen. 


Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM 


zol. Nachnahme-Gebiihr (C 
-DM.EsgeltenunsereAG 


,- DM). 


Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausiand nur Vorkasse 18 


3. 



computerspiele/tests 



Ein Info- 

Bildschirm gibt 

liber den Zustand 

der Ortschaft 

Auskunft 








Per Gesprach 
werden Kumpane 
geworben 



kónnen oder die Ihr an einen 
Handler verscherbelt. Geld 
spielt in Burntime jedoch keine 
Rolle - gehandelt wird aus- 
schlieBlich mit Waren. Kontrol- 
liert Ihr Ortschaften, bestimmt 
Ihr gleichzeitig Ober die an die- 
sem Ort vorbeifuhrenden Han- 
delswege oder Ober in der 
Nahe liegende Stadte. Die 
Stadte nehmen in Burntime 
einen ganz besonderen Status 
ein: In ihnen darf nicht ge- 
kampft werden und nur hier 
finden wir Bars, Restaurants 
und Niederlassungen von 
Handlem oder Arzten. Letztere 
werden zur Behandlung even- 
tueller Verletzungen konsul- 
tiert. Ob es Euch gut oder 
weniger blendend geht, zeigt 
Eure Energieleiste an. Bei 
Werten Ober 50% regeneriert 
sich Euer Kórper selbstandig, 
seid Ihr schwerer verletzt, 
gehfs zum Doc. Gekampft 
wird in Echtzeit, Waffen mus- 
sen vorher jedoch beschafft 
werden. So harren neben nor- 
malen Messern zum Beispiel 
Schrotflinten oder Mistgabeln 
ihrer Opfer. Auf diesem Wege 
werden aggressive Mutanten, 
bissige Hunde oder unliebsa- 
me Konkurrenten aus dem 
Weg geschafft. 




Der Handler sieht ungesund aus 



Wie es sich fur ein umfang- 
reiches Spiel gehórt, darf 
naturlich jederzeit ein Spiel- 
stand auf Festplatte gebannt 
werden. kn 



Genre: Strategie 



Hersteller: MAX Design 
Zirka -Preis: 120 Mark 
Testmuster: MAX Design 




Grafik: 59% 



Sound: 65% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
Maus, VGA, 5 MB Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 



Geplantfiir: CD-ROM, 
Amiga, A 1200 



W*w 
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Eine gute Ouelle ist mehr wert, ais so manches Menschenleben 






AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT... 




..wirst du spielend 
fertig! 



\ 



• 



"feu*. 



5 



B 



w 



• 



WlLLST DU DlCH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN 
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DlR DAS GRAVIS GAMEPAD im , DAS DAU ERFEU ER-JOYPAD MIT DEM 
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LlNKS- UND RECHTSHAN DER. MlT 4 UNABHANGIGEN KNÓPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

Gameports. Hast Du erst das Gravis GamePad™ in der Hand, wirst Ań\inncpń 

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD im &*W%MŁWMM& m 

IST UBERALL ERHALTLICH. BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS. wfCf I If f 9 



Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71 , Fax: 089-580 82 25. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01 -91 35 55, Fax: 01 -910 19 92. 

GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17. 



com puters piele/ te sts 



Eisbonbon 
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NHL Hockey leitet eine neue PC-Sportspiel-Oualitat ein 

NHL Hockey 



Wenn die Sonne den As- 
phalt zum Blubbern 
bringt, ist die Zeit fur ein kuh- 
lendes Spielchen gekommen. 
Das ultimative Softeispaket 
zum sommerlichen Zenit 
kommt von Electronic Arts: Mit 
einer Eishockey-Simulation, 
namlich NHL Hockey, wird 
Euer PC zur Klimaanlage um- 
funktioniert. Konsolenbesitzer 
konnten schon etwas langer 
dem Puck hinterherjagen, 
denn nicht von ungefahr bilden 
die Mega-Drive-Besitzer schon 
seit Ewigkeiten den harten 
Kern der Eishockeyfans. EA 
Hockey und NHLPA Hockey 
standen monatelang unange- 
fochten an Nummer Eins der 



Lesercharts. Auch die Super- 
NES-Freunde durften sich 
schon seit einiger Zeit auf den 
Kufen uben. Trotz der unuber- 
sehbaren Erfolge der Konso- 
lenversionen wurde die erste 
Computerkonvertierung immer 
wieder auf die lange Bank ge- 
schoben. Ganze zwei lange 
Jahre mulBten seit der Erstver- 
óffentlichung von EA Hockey 
vergehen, bevor nun endlich 
auch auf dem PC die Sirene 
heult. 

Wie in den Konsolenversio- 
nen, hat der Spieler fur das 
organisatorische und spieleri- 
sche Wohlbefinden seiner 
Mannschaft zu sorgen. In Per- 
sonalunion darf der gestreRte 



Eine Wintersportart 
mitten im Sommer zu 
prasentieren, ist 
schon eine kleine Ge- 
meinheit: Wahrend 
auf dem Monitor lustig 
ubers Eis geflitzt wird, 
kullem dem amtieren- 
den Redakteur die 
SchweiBtropfen uber 
die Stirn. Allerdings 
nicht zu Unrecht - 
denn NHL Hockey 
macht seinem Namen alle Ehre: 
Eine durchdachte Steuerung, 
eine langzeitmotivierende Liga, 
atemberaubende Samples und 
eine solide Grafik lassen NHL 
Hockey auf das oberste Trepp- 
chen aller derzeit auf dem PC 
verfugbaren Sportsimulationen 
klettern. Technisch laBt NHL 
Hockey den Rest der Sport- 
spielsippe ziemlich blaB ausse- 
hen. Das erstklassige Scrolling 
macht das Spielfeld zur kuhlen 
Kuschelwiese. Ebenfalls erst- 
klassig ist die Gerauschunter- 
malung - NHL Hockey lebt von 



^uftfćO 




den digitalisierten 
Samples: Die Ori- 
ginalstimme des Kult- 
moderators Ron Barr 
sorgt schon vor dem 
ersten Bully fur Furo- 
rę, wahrend des 
Spiels sorgen erst- 
klassige Spielgerau- 
sche und das mitfie- 
bernde Publikum fur 
den nótigen Ansporn. 
1 Auch beim Spielde- 
sign darf sich Electronic Arts auf 
die Schulter klopfen: Mit einer 
ganzen Palette von echten 
Tricks, wie schlitzohrige Schlen- 
zer oder raffinierte Doppelpasse 
sind bei NHL Hockey kein Pro- 
blem. Durch die zahlreichen 
Spieloptionen gestaltet sich NHL 
Hockey recht vielgestaltig und 
wird ohne Probleme sowohl mit 
dem engagierten Eishockey- 
spieler wie auch mit dem action- 
orientierten Sportfan fertig. Kurz- 
um: Steht bei Euch ein Sportspiel 
auf dem Plan - dann holt Euch 
NHL Hockey. 



NHL-Hockey-Sp\e\er seine 
Mannschaft clever durch die 
Liga fuhren - dabei kann nicht 
nur organisatorisch der spitze 
Bleistift geschwungen, son- 
dern auch auf der Eisflache 
gehórig in die Tasten gegriffen 
werden. NHL Hockey bietet 
dem verwohnten Eishockey- 
freak alle vorstellbaren Optio- 
nen: Allein oder gegeneinan- 
der, ais Trainer oder ais Akti- 
ver kann sich ins Getummel 



Dauerbrenner 

Liga: In einer 

Saison miissen 

84 Spiele 

durchgestanden 

werden 



gestiirzt werden. Neben der 
Schnelleinsteiger-Warmspiel- 
ecke und einer Play-Off-Runde 
darf eine Liga nicht fehlen. Wie 
der Name des Spiels schon 
andeutet, durft Ihr Euer Gluck 
in der NHL, der amerikani- 
schen National Hockey Lea- 
gue, versuchen. Dabei achtete 
Electronic Arts mit peinlicher 
Genauigkeit auf alle Details, 
nicht nur an die komplette 
Namensliste wurde gedacht. 




Wirre Szenen hinter der blauen Linie: Der puckfiihrende Spieler wird mit einem Stern hinterlegt 
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sondern auch die Starken und 
Schwachen der verschieden 
Spieler wurde nicht vergessen. 
Gleich 14 verschiedene Eigen- 
schaften wie Geschwindigkeit, 
SchuBkraft oder das Stock- 
Handling wurden berucksich- 
tigt. Steht also erst einmal ein 
Star wie Wayne Gretzky oder 
Jeremy Reonik unter Vertrag, 
dann habt Ihr den Sieg schon 
so gut wie in der Tasche. Ais 
Alternative zur letzten NHL- 
Saison kónnt Ihr auch eine 
Liga per Zufall auswurfeln las- 
sen. Anfallende Statistiken und 
Tabellen werden abgespei- 
chert und kónnen spater aus- 
giebig ausgewertet werden. 
Uber eine lmport/Export-Funk- 
tion konnen Spielstande auf 
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FOIGT SIE DEN BULLEN 

ODER LIEBER 
DOCH DEN BKREN 



Wie eng die Verflechtungen der internationalen Wirt- 
schaftssysteme sind, hat die Weltóffendichkeit auf spekta- 
kulare Weise im Herbst 1987 erfahren. 

Die Borsen von Tokio liber Frankfurt bis nach New 
York standen uberWochen im Brennpunkt des Interesses, 
und taglich gab es neue, verwirrende Nachrichten aus den 
geheimnisvollen Nervenzentren derWeltwirtschaft. 

Dabei ist die Grundregel fur das gesamte Bórsen- 
geschehen doch so einfach: buy Iow, sell high. 

Die Schwierigkeit liegt einzig darin, den richtigen Zeit- 
punkt zu treffen. 

Wie man das macht, kann man im »Planspiel Bórse« 
lernen, das die Sparkasse seit Jahren mit wachsender 
Beteiligung veranstaltet. 



Mit fiktiven Einsatzen nehmen Jungborsianer hier am 
realen Bórsengeschehen teil, schópfen Gewinne ab und 
kompensieren Verluste. 

Die zunehmende Zahl begeisterter Teilnehmer hat 
auch diese Sparkassen-Initiative zum Erfolg gefiihrt. 



Sparkasse 

Ein Unternehmen derśFinanzgruppe 






Mega Play 

\fersan d-Seririce 


MS-DOS 




AMIGA 


1869' 74.90 


Mc Donald Land"? 54.90 


1869* 64,90 


A-Trarn* 89,90 


Mlght & Magle 5*7 79.90 


A-Traln* 79.90 


Aces over Europe'7 74,90 


Patrlot" 74.90 


Apocalypse"? 49,90 


Airbus A 320 USA" 79,90 


Plrates GoW 79.90 


Armour Gedd. 2"? 59,90 


Ambush at Sorln." 79,90 


Prlnce of Persla 2" 69.90 


ATAC"? 64,90 


A.Mc Lean'c Pool"? 59,90 


Prtvateer*7 79,90 


Arablan Nights" 49,90 


Alone In the Dark* 84,90 


Protostar* 69.90 


B17Fly1ngFortr.** 64,90 


Amazon 79,90 


Rallr. Tyco.Deluxe'? 74,90 


Battle Isle Data 2" 49,90 


Battlechess 4000" 64,90 


Red Baron + Data"? 74,90 


Bazooka Sue*? 74,90 


Battle Isle Data 2" 49,90 


Return o.t. Phantom* 74,90 


Body Blows" 49,90 


Battletoads"? 49,90 


Senslble Soccer" 49.90 


Bundesll. Man.Pro.* 64.90 


Bazooka Sue - 74,90 


Sherlock Holmes* 74.90 


Burntlme*? 64.90 


Betrayal at Krondor 74,90 


Shadow o.t.Comet* 79.90 


Chaos Engine" 44,90 


Bundesllga Man.Pro* 64,90 


Space Hulk" 79.90 


Chuck Rock 2" 49,90 


Bumtlme* 69,90 


Space Ouest 5* 64,90 


CMIIzatlon* 69.90 


Buzz Aldrln" 74.90 


Slm City Deluxe" 74,90 


Comb. Air Patrol**? 59,90 


Car & Drtver" 69,90 


Street Flghter 2"? 59,90 


Creepers"? 59,90 


Chessmaster 3000 59.90 


Space Legends" 69.90 


Das schw, Auge* 69,90 


Chess Maniąc 5 Bil."? 89,90 


Spaceward Hol* 64.90 


Der Patrtzler* 64.90 


CMHzatlon* 89,90 


SpeUcraft*? 69.90 


Desert Strlke" 54.90 


Clash of Steel 69.90 


StarTrek* 74.90 


Dogflghf? 74.90 


Comanche* 79.90 


Strlke Commander" 79.90 


Dune 2* 54.90 


Comanche Data' 49.90 


Str.Comm.Speech** 34,90 


Elshockey Man.* 69,90 


CyberRace"? 74,90 


Stronghold 64,90 


Flre & Ice" 49,90 


PiratesGold *? 79,90 


Flashback* 59.90 
Fltes" 64.90 


Das schwarze Auge" 74,90 


The lost Vlklngs 74,90 


Goal* 54.90 


Day of t.Tentacle" 69,90 


Tornado" 74.90 


Gunshlp 2000" 64.90 


Der Patrtzler" 74,90 


Transarctlca* 54,90 


Hannibal* 64.90 


Dune 2" 59,90 


Ultima 7* 79.90 


Hlred Guns" 59,90 


Dogflghf 89,90 


Ultima 7 Part 2" 79.90 


Hbtory Une" 74,90 


Dynatech* 64,90 


Ultima Underw. 2" 69.90 


Humań Race" 64.90 


Elght Bali Deluxe" 59,90 


Vell of Darkness* 74,90 


Indiana Jones 4* 74,90 


Efehockey Manager* 74,90 


VforVlctory4? 64.90 


Ishar 2* 54.90 


Elyslum* 64.90 


Wallstreet Manager* 7 74.90 


Jurasslc Park* 54,90 


Empire Deluxe 74.90 


War In the Gulf* 69,90 


Lemmlngs 2" 59,90 


Erie the Unready 59,90 


Warlords 2 74,90 


Uonheart" 54,90 


Eye of Beholder 3*7 74.90 


Wlng Command.2* 74,90 


Lothar Matthaus* 59.90 


Fatty Bear 59.90 


Wlng Comm, Speech 34,90 


Lotus 1+2+3" 54.90 


F-15StrlkeEagle3" 84.90 


Wtzardry 7* 79.90 


Mad TV 64.90 


Relds of Glory" 84,90 


Wtzkld" 64,90 


Monkey Island 2* 74,90 


Footb.Manager 3* 74,90 


Worlds of Legend 49.90 


Napoleonlcs" 64.90 


Formuła 1 GP" 89,90 


X-Wlng** 79.90 


Nick Fałdo Golf" 74,90 


Flre and Ice"? 54.90 


X-Wlng Mlsslon" 34,90 


Nlgel Mansell" 54,90 


Flugslmul. 5.0'? 99.90 


Xenobots" 69,90 


Penthouse H.N." 34.90 


Freddy Pharkas*? 59.90 


Yol Joel"? 59,90 


Perfect General* 69,90 


Goal 1 '? 59.90 


Zeppelin*? 74,90 


Perfect Gen.Data* 49.90 


Goblllns 2* 79.90 




Plnball Fantasles" 49,90 


Hannibal* 74.90 


CD-ROM 


Project Terra"? 59,90 


Harrler Jump Jet" 89.90 


Battle Chess 1" 84.90 


Scenarlo*? 59,90 


Hattrtck*? 74.90 


Chessmaster Pro" 79,90 


Senslble Soccer" 44.90 


Hlred Guns"? 74.90 


Dagger of Amon Ra 74,90 


Shuttle* 54.90 


Indiana Jones 4* 79.90 


Day of t. Tentacle" 79,90 


Sleep Walker" 49,90 


Inca* 89,90 


Der Patrtzler* 79.90 


Space Hulk"? 59,90 


Ishar 2- 59.90 


Freddy Pharkas"? 74.90 


S.Sports Chał.* 64,90 


IslandofDr, Braln? 59.90 


Wng's Ouest 6" 79.90 


St. Thomas*? 64,90 


Jonathan* 74,90 


The7thGuest 124.90 


Street Flghter 2" 54,90 


Jordan In Fllght" 69,90 


Ultima Underw. 1+2" 79.90 


Super Frog" 49.90 


Jurasslc Park'? 64,90 




Super Hero"? 59.90 


Klngs Quest 6* 74.90 
Lands of Lorę*? 59.90 


Macintosh 


Syndlcate" 59,90 
Transarctlca* 54,90 


Legacy" 84.90 


A-Train" 84.90 


Walker" 54,90 


Lemmlngs 2" 74,90 


CMHzatlon" 89.90 


Waxworks* 59,90 


Liberation"? 59,90 


Eight Bali Deluxe" 59.90 


Ween* 64.90 


Unks 386 Pro" 84,90 


Fatty Bear? 59,90 


Whales Voyage* 59.90 


Lord of Rlngs 2" 64.90 


Indiana Jones 4 84.90 


Wlzardry 7" 74,90 


LostSecr.o.t.R.7 59.90 


Wng'8 Ouest 6" 79.90 


Worlds of Legend 54,90 


Lothar Matthaus F.*? 64,90 


Lemmlngs 1" 79.90 


Zero"? 59,90 


Lotus 3" 59,90 
Napoleonlcs" 74,90 


Monkey Island 2 84.90 
Sim City Deluxe" 89.90 


Disketten 


Patrlot"? 74,90 


Spellunx? 64.90 


10 HD 3.5 NoName 12,90 


Plnball Dreams" 54,90 


V for \flctory 3"? 79,90 


10 DD 3.5 NoName 8,90 


•-Deutłche\*Mlon: " • Deutiche AnleHung : ? - bel DiudanfedooensclTluB nocii nlcht llefertxjr 




Tel. : 040/ 721 13 97 




Persónliche Bestellannahme : Mo. - Fr. : 15 


-19 ; Sa.: 10- 14Uhr 




24 h Bestellmaschine ; Fax : 


040 / 724 09 73 




Versandkosten : Bel Vorkasse 8,90 OM ,bei Nachnahme +3 DM 




zzgl.NN-Gebuhr, Ausland (nur Vorkasse) IG 


,-DM 




Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hits von morgen vor 1 




Gesamtpreisliste (llegt Jed. Ueferung bel) gg. 3,-DM In Briefmarken. 




MEGAPLAY BergedorferStr.117 




21029 Ha 


mburq 




LadenpteSe yarUeren. IrrtOmer und Druckfehler wrbefialten. Es gelten ureere AGB. Ale Prehe In DM. 



computerspiele/tests 




Diskette ausgelagert und so 
unkompliziert an andere Sai- 
sonteilnehmer verteilt werden. 
Da alle 24 Mannschaften von 
menschlichen Mitspielern iiber- 
nommen werden kónnen, steht 
dem Fernduell nichts mehr im 
Wege. Fehlen Euch trotzdem 
einige Mitspieler, urn alle 
Mannschaften zu besetzen, ist 
dies auch kein Beinbruch, in 
diesem Fali hilft der Computer 
aus. 

Richtig zur Sache geht es 
auf dem Eis: Da das Spielfeld 
gróBer ais der Monitor ist, wird 
bei NHL Hockey kraftig ge- 
scrollt. Ob vertikal oder hori- 
zontal, spielt dabei keine Rolle. 
Im Mittelpunkt des Monitors 
steht immer der Puck. Notwen- 
dige Spielinformationen findet 
Ihr am unteren Bildschirm- 
rand: Torę, Konditionsbalken, 
die noch verbleibende Spiel- 
zeit und etwaige Strafminuten 
sind so immer im Blickfeld. 
Dabei empfiehlt es sich gera- 
de, auf den FitneBzustand sei- 
ner Pappenheimer ein Auge 
zu werfen. Vier verschiedene 
Spielerreihen kónnen beliebig 
ausgewechselt werden. Sitzt 
die ausgepumpte Reihe auf 
der Bank, erholen sich die 
Recken nach kurzer Zeit und 
kónnen dann wieder voll mit- 
halten. 

Der puckfuhrende Spieler ist 
durch einen Stern gekenn- 
zeichnet, jegliche Verwechs- 
lung ist damit ausgeschlossen. 
Mit "nur" zwei Feuerknópfen 



Die Aufmachung 
wurde streng an 
die Normen der 
NHLangelegt, 
hier darf der 
amerikanische TV- 
Prominente Ron 
Barr das nachste 
Spiel einlauten 



gestaltet sich die Fortbewe- 
gung auf dem Eis nicht ganz 
so einfach wie mit den von 
Knópfen strotzenden Game- 
pads. Der erste Feuerknopf 
dient seiner eigentlichen Be- 
stimmung, namlich SchieBen 
des Pucks, der zweite zum 
Verteilen der Passe an andere 
Spieler. Mit den verschiedenen 
Richtungen kann auBerdem 
die Hóhe und die Richtung des 
Schusses festgelegt werden. 
Je langer Ihr den Feuerknopf 
gedruckt haltet, urn so starker 
wird der Puck uber das Eis 
gezwiebelt. Habt Ihr gerade 
eine schwache Phase und 
kampft in der Defensive, wird 
per Feuerknopf der nachste 
Spieler aktiviert. cd 



Genre: Sportspiel 



Hersteller: Electronic A rts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 




Grafik: 70% Sound: 82% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er, 640 KByte, 
1 MByte EMS, 7 MByte 
Festplatte, VGA 

Unterstutzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 

Geplantfiir: - 



,L I I 




TErtN OEFEnSE 












W 


U 


L 


T 


Ofi 


i OHICftCO BLrtOKKftWKS 


B<r 


17 


25 


12 


Z30 


Z TfJfiiJrfTfl NRPLE LEftFS 


Bf 


11 


Z9 


ii 


211 


3 PITTSBUROH PErlOUIrlS 


BN 


56 


Zl 


7 


Z6B 


1 BflSTOff bruihs 


BH 


51 


Z6 


7 


Z6B 


5 (JfirTCOUUER CftrlUCKS 


9H 


16 


29 


9 


Z7B 


6 ST. LOUIS BLUES 


BI 


37 


36 


11 


Z7B 


mmiii, ;j:i v,i'j : 


BH 


17 


ZB 


9 


ZSO 


B NOflTRErtL CWT-fOIEM 
9 CftLOfiR'/ Fi 


BH 


IB 


30 


6 


2S0 






30 


11 


ZBZ 


10 WftSHIffGTCm CflPITfiLS 


BN 


13 


31 


1 


wAm 


ii KinrlESrJTfl STflBS 


BH 


36 


3B 




mitmm 


12 HEH V0ftK ISLIMOEftS 


BS 


10 


JV 




■j 


V 


13 BUFFALO SMBftES 


31 


3B 




iv 


.-• 


7 


1H flEW JEBSE/ Willi 


BS 








2 


9 


15 flUEBEC (IfJRDiaUES 


BH 


17 






'i 





16 HE« YORK RflffOERS 


BH 


3H 






■ 


S 


17 PHILrtDELPMrT FLVERS 


BH 


Jb 


mim 


i i 


1 


9 


IB HltlrUPEO JETS 


81 


10 


Xl 


•i 


H 





19 TlWA BńY LICHTnrflC 


HI 


23 






SM 


ZO EOKUrfTfJrf OILERS 


BH 


Z6 




l 


Sil 


21 LflS rtMCELES KIMCS 


BI 


39 




"■; 


miUu^M 


ZZ HńRTFfJRO UHlłLEftS 


SI 


Z6 


5Z 


6 


369 


Z3 OTTRWft SEttftTOBS 


BI 


10 


;o 


1 


395 


ZW Sfifl JOSE SHflRKS 


BH 


11 


71 


Z 


11H 



In zahlreichen Statistiken konnt Ihr Euch Liber die Starken und 
Schwachen aller Mannschaften schlau machen 
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Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreifienden 

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fur 

den Mega Drive produziert wurde! 

Micro Prose bringt Ihnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben! 



Alle Ihre sieben Sinne sind gefragt, 
wenn Sie den Luftkampf gegen die 
gefahrlichsten modernsten Dusenjager 
aufnehmen und den technisch 
ausgefeilten, tódlichen Raketen 
ausweichen, mit denen Ihr Gegner 
sich verteidigt. 

Uberfliegen Sie exakt kartographierte 
Gebiete, in denen Sie strategische 
Bodenziele angreifen, und lassen Sie 
sich dabei mehr und mehr von dieser 
einmaligen Flugsimulation fesseln! 



Zahlreiche Einsatze mit Haupt- und 
Sekundarzielen iiber sechs echten 
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig- 
keitsstufen, mit einer grofien Auswahl 
an Cockpit- und Aufienansichten... 
Kein Wunder, dafi dieses Spiel alle 
anderen um Langen schlagt! 

Gehen Sie mit Ihrem Mega Drive aufs 
Ganze - nehmen Sie die 
Herausforderung an, den heifiesten 
Kampfjager der Welt zu fliegen! 

Stiirzen Sie sich in die Hitze des 
Gefechts! 
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"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd. 



MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. 



computerspiele/tests 
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Wabbel des Grauens 



r 




Prallt unser Held zu heftig auf eine Plattform sieht er Sterne 



Blob 



Die Zeiten sind nicht leicht 
im Blob-Universum. Unser 
Held, der Blob, fahrt eine 
Fuhre Baby-Blobletts nach der 
anderen zum Nachbarstern 
und langweilt sich dabei uber- 
maBig. Seine Hoffnungslosig- 
keit verpufft jedoch just in dem 
Moment, in welchem der Gute 
Schiffbruch erleidet und seine 
gesamte Ladung Baby-Blob- 
letts im Ali verstreut wird. Das 
Blob-Universum unterscheidet 
sich jedoch grundlegend von 
unserem und besteht nicht aus 
"Nichts", sondern aus Unmen- 
gen Plattformen und einer 
gehórigen, alles umfassenden 
Gravitation. So darf Blob sich 
auf den Weg machen, urn in 
50 Levels nach Blobletts, 
Raumschiffteilen und Tankful- 
lungen zu suchen. 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, schlupft Ihr in die Rolle der 
drolligen Kugel namens Blob 
und hupft via Joystickknopf 



von Plattform zu Plattform. 
Das Geschehen seht Ihr dabei 
allerdings aus der Vogel- 
perspektive, die Plattformen 
"zoomen" hoch und runter. 
Euer Augenmerk liegt darauf, 
erstens nicht von den Plattfor- 
men zu kullern und somit in 
den Tiefen des Alls zu ver- 
schwinden, und zweitens pro 
Level den Ausgang, Blobletts 
oder Raumschiffteile zu ent- 
decken. Urn Blob dieses Un- 
terfangen noch etwas zu 
erschweren, springt der kleine 
Wabbel in einem Zeitlimit urn 
sein Leben, kampft gegen Sei- 
tenwinde an und hat sich mit 
den unterschiedlichsten Platt- 
formen auseinanderzusetzen. 
Einige schubsen ihn willkurlich 
von sich, andere kippen ein- 
fach um, schleudern ihn in 
schwindelerregende Hóhen 
oder zerbróseln einfach unter 
Blobs PlattfuBen. Die etwas 
netteren unter den Plattformen 




Dreidimensionale 
Jump'n'Runs gehóren 
ohne Zweifel zu spie- 
lerischen Ausnahmen, 
was nicht bedeutet, 
daB sie qualitativ vor 
Ideen iiberschwappen 
mussen. Paaren sich 
diese Outsider zudem 
mit Stars aus Horror- 
filmen, kónnte die 
explosive Mischung 
so manchen ver- 
schrecken. Der Blob zum Bei- 
spiel jagt bis heute nicht nur im 
Horrorfilm den Konsumenten 
diverse Schrecken ein, sondern 
erweitert sein Wirkungsfeld nun 
auch auf alle Amiga-Besitzer. 




Also Vorsicht! Der 
Blob frustriert und 
langweilt dank banaler 
Spielidee machtig. Der 
Schwierigkeitsgrad ist 
zudem recht knusprig 
und die wabbelige 
Steuerung erinnert 
unabdingbar an den 
schleimigen Held des 
Films. HiipfspaB ist 
dem Blob nur in 
den Anspielminuten zu 
entlocken, danach wechseln 
sich, dank mangelnder Abwechs- 
lung und zunehmendem Chaos 
im Leveldesign, gahnende Lan- 
geweile und nervenaufreibende 
Frustration ab. 



Grausam: 
Der Blob 

uerschwindet 

in den Weiten 

des Alls 




mussen 

eingesammelt 

werden 



Ober Blob befindliche Plattformen deuten Punkte an. Rechts und 
links werden verbleibende Zeit und Energie angezeigt. 



rekrutieren sich aus Telepor- 
tern, Schaltern oder paBwort- 
spendenden Infosteinen. Doch 
damit nicht genug, setzt sich 
unser Held auch mit Aliens 
auseinander, die Mario-like 
zersprungen werden durfen. 
Dabei laden rotierende Sage- 
blatter oder schleimspuckende 
Kanónchen zum gemutlichen 
Zerspringen ein. Beruhrt Ihr die 
Gegner von unten oder von 
der Seite, wird Euch kostbare 
Lebensenergie abgezogen. 
Habt Ihr alle funf Leben in den 
Weiten des Alls verloren, bleibt 
Euch allein das hoffentlich 
erspielte PaBwort. Continues 
sucht man vergeblich. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Core Design 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Core Design 




AMIGA 



Grafik: 33% Sound: 40% 

Schwierigkeit: 

Minimal: 1 MByte 



Unterstiitzt: - 



Geplantfiir: - 
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A-Train/dt. 


84,95 


92,95 


_,_ 


A-Tram Construclion Set/dt. 


42,95 


42,95 


— , — 


A320 Airbus USA-Edition/dt. 


94,95 


94,95 


105,00 


Aces of the Pacific & Mission Disk./dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Aces over Europe/dt. 


— , — 


75,00 


— , — 


Ambersiar/dt. 


73,95 


79,95 


74,95 


Ambush ał Sorinor 


— , — 


82,95 


— , — 


Ancient Art of war/dt. 


62,95 


86,95 


69,95 


Arabian Nighls 


49,95 


— , — 


— , — 


B.C. Kid/dt. 


49,95 


— , — 


— , — 


B17 Flying Fortress/dt. 


68,95 


89,95 


69,95 


Battle Isle & Dala Disk./dt. 


69,95 


74,95 


— , — 


Battle Isle Data Disk. 2/dt. 


48,95 


48,95 


— , — 


Betrayal at Krondor/dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Blaster/dt. 


49,95 


— , — 


— , — 


Blue Force 


— , — 


89,95 


— , — 


Body Blows/dt. 


47,95 


57,00 


— , — 


Bundesliga Manager Prof./dt. 


69,95 


69,95 


72,95 


Bufntime/dt. 


72,95 


84,95 


— , — 


Campaign/dl. 


62,95 


72,95 


— , — 


Campaign Mission Disk/dt. 


42.95 


42,95 


— , — 


Chaos Engine/dt. 


49,95 


— , — 


54,95 


Chuck Rock 2/dt. 


47,95 


— , — 


— , — 


Civilization/dt. 


76,95 


89,95 


69,95 


Comanche/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Comanche Mission Disk./dt. 


— . — 


49,95 


— , — 


Das Schwarze Auge /dt. 


74,95 


86,95 


— , — 


Das Schwarze Auge 2/dt. 


V. md. 


V. mó. 


— , — 


Day ot the Tentacle 


— , — 


89,00 


— , — 


Der Patnzier/dt. 


72,95 


87,95 


74,95 


Desert Strike/dt. 


54,95 


— , — 


— , — 


Dune 2/dt. 


52,95 


62,95 


— , — 


Dungeon Master & Chaos strikes back/dt. 


62,95 


— , — 


65,95 


Eight Bali Deluxe 


— , — 


69,95 


— , — 


Eishockey Manager/dt. 


74,95 


81,95 


— , — 


Empire Deluxe 


— , — 


79,95 


— , — 


Eye of the Beholder 3/dt . 


— , — 


89,95 


— , — 


Flelds ot Glory/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Fire & Ice/dt. 


49,95 


— , — 


49,95 


Flashback/dt. 


62,95 


69,95 


— , — 


Flight Simulator 5/dt. 


— , — 


119,95 


— , — 


Formuła 1 Grand Prix/dt. 


77,95 


89,95 


77,95 


Global Gladiators 


49,95 


— , — 


— , — 


Goal!/dt. 


52,95 


— , — 


— , — 


Gunship 2000/dt. 


69,95 


89,95 


— , — 


Hannibal/dt. 


67,95 


81,95 


— , — 


Historyline 1914 — 191 8/dt. 


81,95 


81,95 


— , — 


Indiana Jones 4/dt. 


87,95 


91,95 


— , — 


Ishar 2/dt. 


58,95 


58,95 


62,95 


King's Ouest 6/dt. 


— . — 


79,95 


— , — 


Lands of Lore/dt. 


— , — 


66,00 


— , — 


Leather Goddesses of Phobos 2/dt. 


— , — 


59,95 


— , — 


Legend of Kyrandia/dt. 


63,95 


63,95 


— , — 


Lemmings 2/dt. 


63,95 


81,95 


64,95 


Links 386 Pro/dt. 


— . — 


92,95 


— , — 


Lionheart/dt. 


54,95 


— , — 


— , — 


Lost Vikings/dt 


69,95 


79,95 


— , — 


Lothar Matthaus/dt. 


V. mó. 


V. mó. 


— , — 


Lotus 1-3 Compilation/dt. 


58,95 


— , — 


— , — 


Lotus 3/dt. 


49,95 


64,95 


51,95 


Michael Jordan in Flight/dt. 


— , — 


76,95 


— , — 


Might & Magie 5 


— , — 


94,95 


— , — 


NHL Hockey/dt. 


— , — 


83,00 


— , — 


Overdrive/dt. 


49,95 


— , — 


— , — 


Pinball Dreams/dt. 


46,95 


61,95 


— , — 


Pinball Fantasies/dt. 


56,95 


— , — 


— , — 


Piratesl Gold/dl. 


— , — 


89,00 


— , — 


Prehistorik 2/dt. 


— , — 


69,95 


— , — 


Prince of Persia 2/dt. 


— , — 


69,95 


— , — 


Privateer/dt. 


— , — 


94,95 


— , — 


Privateer Speech Pack/dt. 


— , — 


39,95 


— , — 


Railroad Tycoon/dt. 
Railroad Tycoon Deluxe/dt. 


76,95 


85,95 


77,95 


— , — 


94,95 


— , — 


Red Baron & Mission Disk./dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Seal Team/dt. 


— , — 


82,95 


— , — 


Secret of Monkey Island 2/dt. 


86,95 


86,95 


— , — 


Sensible Soccer '93/dt. 


49,95 


58,95 


51,95 


Shadow Caster/dt. 


— , — 


82,95 


— , — 


Silent Sen/ice 2/dt. 


76,95 


76,95 


77,95 


Sim City Deluxe/dt. 


84,95 


84,95 


— , — 


Space Legends/dt. 


74,95 


79,95 


— , — 


Space Ouest Compilation 1-4 


— , — 


89,95 


— , — 


Space Ouest 5/dt. 


— , — 


69,95 


— , — 


Special Forces/dt. 


77,95 


86,95 


77,95 


Stereo 


— , — 


109,00 


— , — 


Street Fighter 2/dt. 


57.95 


— , — 


58,95 


Strike Commander/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Strike Commander Speech Pack/dt. 


— , — 


34,95 


— , — 


Stronghold 


— , — 


69.95 


— , — 


Superfrog/dt. 


49,95 


— , — 


— , — 


Syndicate/dt. 


62.00 


81,00 


— , — 


Taskforce 1942/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Tornado/dl. 


— , — 


69,00 


— , — 


Transarctica/dt. 


49,95 


49,95 


— , — 


Traps'n'Treasures/dt. 


64,95 


— , — 


— , — 


Twilight 2000/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Ultima 7/dt. 


— , — 


84,95 


— , — 


Ultima 7 Teil 2/dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Ultima 7 Teil 2 - 








The Silver Seed Zusatzdiskette/dt. 


— , — 


39,95 


— , — 


Ultima Underworld/dt. 


— , — 


76,95 


— , — 


Ultima Underworld 2/dt. 


— , — 


76,95 


— , — 


WWF European Rampage Tour 


52,95 


59,95 


52,95 


Walker/dt. 


58,95 


— , — 


— , — 


War in the Gulf/dt. 


69,95 


74,95 


— , — 


Warlords 2 


— , — 


87,95 


— , — 


Wing Commander/dl. 


39,95 


41,95 


— , — 


Wing Commander Mission 1&2/dt. 


— , — 


39,95 


— , — 


Wing Commander 2/dt. 


— , — 


84,95 


— , — 


Wing Commander 2 Special Oper. 1 oder 2/dt. 


— .— 


41,95 


— .— 









J> 


<e 


£ 




/ 


#' 


• 


Wing Commander 2 Speech Pack 


t 


37,95 


( 


X-Wing/dt. 


— . — 


89,95 


— , — 


X-Wing Mission Disk./dt. 


— , — 


43,95 


— , — 


Yo! Joe!/dt. 


56.95 


— , — 


— , — 


Zool/dt. 


49.95 


59,95 


54,95 


-Angebote 








Alien Breed Edition 


22,95 


i 


. 


Battlehawks 1 942 


25,95 


25,95 


25.95 


California Games 2 


22,95 


22,95 


22,95 


Castles/dt. 


29,95 


— , — 


— , — 


Castles 2/dt. 


— , — 


29,95 


— , — 


F-15 Strike Eagle 2/dt. 


30,95 


30,95 


31,95 


F-19Stealth Fighter/dt. 


30,95 


30,95 


31,95 


F17Challenge/dt. 


24,95 


— , — 


— , — 


Lord of the Rings 2/dt. 


— , — 


29,95 


— , — 


M1 Tank Platoon/dt. 


28,95 


28,95 


30.95 


Midwmter 2/dt. 


30.95 


30,95 


31.95 


North & South 


21,95 


21,95 


21,95 


Pinball Magic/dt. 


22,95 


22,95 


22,95 


Pirates!/dt. 


24,95 


24,95 


24,95 


Populous 2/dt. 


— , — 


— , — 


29,95 


Power Monger/dt. 


— , — 


29,95 


29,95 


Project X/dt. 


23,95 


— , — 


— , — 


Sherlock Holmes/dt. 


— , — 


39,95 


— , — 


Star Treck/dt. 


— , — 


39,95 


— , — 


Tennis Cup 2 


18,95 


18,95 


19,95 


Turrican 2/dt. 


18,95 


— ,— 


22,95 



MEGA-HITS: 



Aces over Eutopa/dt. 75,00 

Body Blows/dt. 57,00 

Day of the Tentacle/dt. 89,00 

Flight Simulator 5/dt. 1 1 9,00 

Lands of Lore/dt. 66,00 

NHL Hockey/dt. 83,00 

Piratesl Gold/dt. 89,00 

Syndicate/dt. 62,00 

81,00 

Tornado/dt. 69,00 



IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 

(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 

Advanced Gravis Analog Joystick PC 

[.nmnnłPt- Das Lucasfilm-Buch/dt. 

C/UI>łWU * Cr |^ Das Lucas fj| m _Buch 2/dt. 

7llRhHnR G ravi s Gamę Pad (Amiga & Atari ST) 
*UE9^nun Gravis PC Game Pad 

Sound Blaster 16 ASP/dt. 
Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition/dt. 
Sound Blaster Pro Deluxe Edition/dt. 



L 



49,90 

139,00 

75,00 

29,80 

29,80 

43,00 

48,00 

439,00 

149,00 

249,00 



s SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben. 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,00 DM) 

oder per Vorkasse (+ 4,00 DM). 

Ab 100,00 DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

^Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen N/orkassey/ 



TELEFON 28 71/8631 •18 30 88 

180637* 185443 

FAX 28 71/86 31 



Bachler — Computersoftware 
Postfach 11 13* Bliicherstr. 24 

46397 Bocholt 



computerspiele/tests 



Der Pate 




Bei Nasse gleicht der Rasen eher einem Sumpf, denn einem Spielfeld 

Lothar Matthaus 

Die inłerakłive Fuftballsimulation 



Uns Lothar, Weltmeister 
und zweimaliger WeltfuB- 
baller, hat in letzter Zeit mit 
argen Popularitatsproblemen 
zu kampfen. Derzeitiger Brót- 
chengeber Bayern Munchen 
und vor allem die Fans halten 
dem armen Mann nach jeder 
Niederlage Wehrkraftzerset- 
zung vor, und Lothar sturzt, 
dank mangelnder Akzeptanz 
von einer Formkrise in die 
nachste. Allein die Familie 
inklusive Ehefrau Lolita richten 
den angeschlagenen Star 
wacker auf und stehen hinter 
ihm. Richtig so, denn warum 
soli ein Superstar nicht auch 
mai ein Formtief genieBen. 
Zwischenzeitlich poliert Lothar 
Matthaus sein Image wieder 
auf und hat sich ais Zielgruppe 
nun auch den FuBballnach- 
wuchs auserkoren. Was lag da 
naher, ais fur ein Computer- 
spiel Pate zu stehen? Bomico, 
Ocean und Herr Matthaus wur- 
den sich schnell einig und 



erarbeiteten gemeinschaftlich 
ein FuBballspiel mit dem 
klangvollen Namen Lothar 
Matthaus - Die interaktive 
FuBballsimulation. 

Zu Beginn habt Ihr die 
Wahl zwischen einem Freund- 
schaftsspiel, einem Liga- und 
dem Europapokal-Modus. Wer 
will, darf einen Kumpel ein- 
stopseln und gegen oder 
gemeinsam mit ihm urn die 
Wette bolzen. An Mannschaf- 
ten stehen Euch die 93/94er 
Bundesliga-Teams und die 
Mannen namenhafter interna- 
tionaler Teams zur Verfugung. 
Nachdem Ihr Euch fur Spiel- 
dauer, Taktik, Schwierigkeits- 
grad, Platzbeschaffenheit und 
fur eine von drei unterschied- 
lichen Steuerungsmethoden 
entschieden habt, wird ange- 
pfiffen. Das Spielfeld laBt sich 
wahlweise aus der Vogelper- 
spektive oder von der Seite 
betrachten. Je nach Steuerung 
wird auf Knopfdruck gepaBt, 



sTnprnrrrrr: 



Neben solch durch- 
gestylten Spielen, wie 
Sensible Soccer und 
Goal, hat es ein 
Lothar Matthaus nicht 
leicht, die Kundschaft 
zu beeindrucken. Ne- 
ben Zugpferd Lothar 
muBte etwas Neues 
und lnnovatives die 
Kundschaft locken. 
Ansatzweise ist Ocean 
dies auch gelungen: 
Drei verschiedenen Steuermodi 
bieten fur jeden Geschmack das 
richtige, zwei Spieifeldansichten 
sorgen fur grafische Abwechs- 
lung. Hinsichtlich der einstellba- 





ren Optionen und Fea- 
tures bietet das Spiel 
eher Durchschnittli- 
ches - technisch teil- 
weise sogar Unter- 
durchschnirtliches. So 
erweckt die Grafik 
einen durchaus dilet- 
antischen Eindruck. 
der Sound klingt nur 
wenig besser. Dank 
der recht komplexen, 
aber trotzdem leicht zu 
erlernenden Steuerung spielt 
sich die Bolzerei hen/orragend. 
Allein die schlampige Technik 
versagt Ocean den Sprung in die 
FuBball-High-Society. 



Rechts seht Ihr die 

Torszene von der 

Seite... 





... und links die 
gleiche Situation 
aus der Vogel- 
perspektive 



gegratscht oder ge- 

schossen. Selbst 

Hackentricks und 

Kopfballe sind inte- 

griert. Nach jeder 

Torszene startet eine 

Zeitlupenfunktion, die 

sich wie ein Video- 

recorder inklusive 

Standbild, Vor- und 

Rucklauf bedienen 

laBt. Aktuelle Spielstande wer- 

den bei Bedarf nach jedem 

Match 

auf Diskette gespeichert. kn 




Replay: Torszenen lassen sich 
im nachhinein genau studieren 



Genre: Sportspiel 
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Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Bomico 



Bundesliga: Lothar Matthaus' Hausmannschaft 
spielt sich bereits zu Beginn ans Ende 



Mai mit mir: Die Trikots lassen sich dank RGB in 
einem ganz individuellen Farbton kreieren 



AMIGA 



Gratik: 48% Sound: 62% 

Schwierigkeit: 

Minimal: 1 MByte 

Unterstutzt: - 

Geplant fur: MS-DOS 
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Tel.: 0281 -31641 o. 31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand 

Ladenlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



PC 
x59,95 



Amiga 
49,95 
x54,95 
x59,95 
x64,95 x59,95 
x79,95 
79,95 



Titel 




PC 


Amiga 


Pirates Gold 


DV 


x84,95 




PrinccofPersia 2 


DA 


67,95 




Protostar 


DV 


x79,95 




Star Irek 


DV 


79,95 


x69,95 


Syndicate 


DV 


77,95 


59,95 


War in the Gulf 


DV 


72,95 


69,95 

J 




ersion / i.V. = in Vorbereitung 

hluB noch nicht vorratig 
-Atari ST nur auf Anfrage 
zzgl. Nachnahmegebiihr 

asse 18,00 DM 



PC 


Amiga 


Titel 




PC 


Amiga 


67,95 


x57,95 


Sim City Deluie 


DA 


82,95 


x82,95 


77,95 


59,95 


Sini Earth 


DV 


87,95 


79,95 


84,95 


79,95 


Sim Life 


DV 


79,95 




79,95 


67,95 


Space Hulk 


DA 


79,95 


x64,95 


67,95 


62,95 


Streetfighter 2 


DA 


x54,95 


49,95 


84,95 


69,95 


Strike Command. 










x54,95 


und Speech 


DA 


119,95 




LV 


i.V. 


Strike Command. 


DA 


84,95 




84,95 


62,95 


StrikeCom-Speech 


DA 


39,95 




79,95 


67,95 


Stont Island 


DV 


89,95 




77,95 


77,95 


Superfrog 


DV 




49,95 


54,95 


54,95 


Take a Break 


DA 


x69,95 




82,95 


77,95 


Tornado 


DA 


77,95 


x59,95 


59,95 


54,95 


Transarctica 


DV 


57,95 


54,95 


89,95 




Traps'n Treasure 


DA 




64,95 


72,95 




Turrican 3 


7 




i.V. 


62,95 


49,95 


Twilight 2000 


DV 


89,95 




79,95 




Ultima 7 Part 2 


DA 


77,95 




x59,95 




VeUofDarkness 


DV 


77,95 




89,95 




Walker 


DA 




62,95 


64,95 


59,95 


Whales Voyage 


DV 


72,95 


59,95 


79,95 


62,95 


Wizardry 7 


DV 


86,95 


LV. 




52,95 


Yo!Jo 


DA 




59,95 


77,95 


67,95 


X - Wing und 








x64,95 




X-Wing Data 


DA 


119,95 






49,95 


X-Wing 


DA 


79,95 






59,95 


X-Wing Data 


DA 


42,95 




L x54,95 


x54,95 


CD - ROM 








59,95 




7th Guest 


DA 


119,95 




87,95 


x79,95 


Day of I en tacie 


DA 


79,95 




62,95 


57,95 


Der Pat ri/.ier 


DV 


82,95 




r x89,95 




Inca 


DV 


109,95 




' 49,95 




KingsOuest 5 


DA 


79,95 




' 59,95 


49,95 


KingsQuest 6 


DA 


79,95 




' 79,95 


79,95 


Space Quest 4 


DA 


79,95 
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Bei Nasse gleicht der Rasen eher einem Sumpf, denn einem Spielf 

Lołhar Matthaus 

Die interaktive Fuftballsimulatior 
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Uns Lothar, Weltmeister 
und zweimaliger WeltfuB- 
baller, hat in letzter Zeit mit 
argen Popularitatsproblemen 
zu kampfen. Derzeitiger Brót- 
chengeber Bayern Munchen 
und vor allem die Fans halten 
dem armen Mann nach jeder 
Niederlage Wehrkraftzerset- 
zung vor, und Lothar sturzt, 
dank mangelnder Akzeptanz 
von einer Formkrise in die 
nachste. Allein die Familie 
inklusive Ehefrau Lolita richten 
den angeschlagenen Star 
wacker auf und stehen hinter 
ihm. Richtig so, denn warum 
soli ein Superstar nicht auch 
mai ein Formtief genieRen. 
Zwischenzeitlich poliert Lothar 
Matthaus sein Image wieder 
auf und hat sich ais Zielgruppe 
nun auch den FuBballnach- 
wuchs auserkoren. Was lag da 
naher, ais fur ein Computer- 
spiel Pate zu stehen? Bomico, 
Ocean und Herr Matthaus wur- 
den sich schnell einig und 



erarbeiteten gemeinschaftli 
ein FuBballspiel mit de 
klangvollen Namen Lott 
Matthaus - Die interakti 
FuBballsimulation. 

Zu Beginn habt Ihr 
Wahl zwischen einem Freu 
schaftsspiel, einem Liga- u 
dem Europapokal-Modus. 
will, darf einen Kumpel e 
stópseln und gegen o 
gemeinsam mit ihm um 
Wette bolzen. An Mannsch 
ten stehen Euch die 93/9 
Bundesliga-Teams und 
Mannen namenhafter inter 
tionaler Teams zur Verfugu 
Nachdem Ihr Euch fur Spi 
dauer, Taktik, Schwierigkei 
grad, Platzbeschaffenheit u 
fur eine von drei unterschi 
lichen Steuerungsmethod 
entschieden habt, wird ang 
pfiffen. Das Spielfeld laBt si 
wahlweise aus der Vogelp 
spektive oder von der Sei| 
betrachten. Je nach Steueru 
wird auf Knopfdruck gepa 
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Bundesliga: Lothar Matthaus' Hausmannschaft 
spielt sich bereits zu Beginn ans Ende 

108 




Mai mit mir: 
einem ganz 




©ML PLAY 

L. Gcratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



Tel.: 0281 - 31641 o. 31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand 

Ladenlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



Titel 




PC 


Amiga 


Aces over Europę 


DV 


x69,95 




Betr. at Krondor 


DV 


x69,95 




Day of Tentach- 


DV 


74,95 




Dune 2 


DV 




57,95 


EyeoftheBehol. 


DV 


x79,95 




Freddy Pharkas 
V 


DV 


x64,95 
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PC 


Amiga 


Goal 


DV 


x59,95 


49,95 


Jurassic Park 


DV 




x54,95 


Jurassic A mi 1200 


DV 




x59,95 


Lothar Matthaus 


DV 


x64,95 


x59,95 


Might&Magic 5 


DV 


x79,95 




Patriot 
V 


DA 


79,95 
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PC 


Amiga 


Pirates Gold 


DV 


x84,95 




Prince of Persia 2 


DA 


67,95 




Protostar 


DV 


x79,95 




Star T rek 


DV 


79,95 


x69,95 


Syndieate 


DV 


77,95 


59,95 


WarintheGuif 


DV 


72,95 


69,95 
J 
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PC 


Amiga 


Titel 




PC 


Amiga 
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PC 


Amiga 


1869 


DV 


74,95 


69,95 


Elysium 


DV 


67,95 


x57,95 


Sim City Deluxe 


DA 


82,95 


x82,95 


A-Train 


DV 


89,95 


77,95 


Erben des Throns 


DV 


77,95 


59,95 


Sim Kart h 


DV 


87,95 


79,95 


A - Train Constr. 


DV 




42,95 


Fallen Empire 


DV 


84,95 


79,95 


Sim Life 


DV 


79,95 




Airbus Europa 


DA 


69,95 


69,95 


Flies Aft. on Kart h 


DV 


79,95 


67,95 


Space I lulk 


DA 


79,95 


x64,95 


Airbus Amerika 


DA 


79,95 


79,95 


Flashback 


DV 


67,95 


62,95 


Streetfighter 2 


DA 


x54,95 


49,95 


Alienbreed 


DA 


x64,95 




Form. 1 Grand Pr. 


DA 


84,95 


69,95 


Strike Command. 








Alone in the Dark 


DV 


89,95 




Global Gladiators 


DA 




x54,95 


und Speech 


DA 


119,95 




Arabien Nights 


DV 




59,95 


Gobliins 3 


DV 


LV 


i.V. 


Strike Command. 


DA 


84,95 




Archer McL. Pool 


DA 


x59,95 


49,95 


Gunship 2000 


DA 


84,95 


62,95 


StrikeCom.Spcech 


DA 


39,95 




B-17FlyingFortr. 


DA 


89,95 


67,95 


Hannibali 


DV 


79,95 


67,95 


Stunt Island 


DV 


89,95 




Bazooka Sue 


DV 


x79,95 


x79,95 


History Linę 14-18 


DV 


77,95 


77,95 


Superfrog 


DV 




49,95 


Beauty and Beast 


DV 


79,95 




Humans Race 


DV 


54,95 


54,95 


Take a Break 


DA 


x69,95 




Blaster 


DA 




x49,95 


Indy 4 Adventure 


DV 


82,95 


77,95 


Tornado 


DA 


77,95 


x59,95 


Blue Force 


DV 


x79,95 




Ishar 2 


DV 


59,95 


54,95 


Transarctica 


DV 


57,95 


54,95 


Body Blows 


DA 


x64,95 


49,95 


Inca 


DV 


89,95 




Traps'n T rea.su re 


DA 




64,95 


Bug Bomber 


DA 


59,95 


57,95 


Jordan in Flight 


DA 


72,95 




Turrican 3 


7 




LV. 


Bund.Manag. 2.0 


DV 


62,95 


62,95 


KGB 


DV 


62,95 


49,95 


Twilight 2000 


DV 


89,95 




Burning Steel 


DV 


77,95 




Kings Quest 6 


DV 


79,95 




Ultima 7 Part 2 


DA 


77,95 




Burn.Steel USA 


DV 


34,95 




Lands of Lorę 


DV 


x59,95 




Veil of Darkness 


DV 


77,95 




Bum. Steel Schif. 


DV 


34,95 




Legacy 


DV 


89,95 




Walker 


DA 




62,95 


Burning Editor 


DV 


x34,95 




Legend of Kyrand. 


DV 


64,95 


59,95 


Whales Voyage 


DV 


72,95 


59,95 


Burntime 


DV 


x79,95 


x69,95 


Lemmings 2 


DA 


79,95 


62,95 


Wizardry 7 


DV 


86,95 


LV. 


Buzz Aldr. Race 


DA 


79,95 




Lionheart 


DA 




52,95 


Yo!Jo 


DA 




59,95 


Campaign 


DV 


79,95 


69,95 


Kost \ ikings 


DV 


77,95 


67,95 


X Wing und 








Campaign Data 


DV 


42,95 


42,95 


MC Donalds Land 


DA 


x64,95 




X W ing Data 


DA 


119,95 




Chaos Engine 


DA 




49,95 


Morph 


DA 




49,95 


X-Wing 


DA 


79,95 




Comanche 


DV 


82,95 




Nicky Boom 2 


DA 




59,95 


X-Wing Data 


DA 


42,95 




Comanche Data 


DV 


49,95 




One Step Beyond 


DA 


x54,95 


x54,95 


CD - ROM 








Cyber Race 


DA 




x79,95 


Pin bali Dreams 


DA 


59,95 




7th Guest 


DA 


119,95 




Das schw. Auge 


DV 


74,95 


69,95 


Ragnarok 


DV 


87,95 


x79,95 


Day of Tentach; 


DA 


79,95 




Das schw. Auge 2 


DV 


i.V. 


i.V. 


Reach for t. Skies 


DA 


62,95 


57,95 


Der Patrizier 


DV 


82,95 




Der Patrizier 


DV 


77,95 


67,95 


Return of Phant . 


DV 


x89,95 




Inca 


DV 


109,95 




Desert Strike 


DA 




57,95 


Ringworld 


EV 


49,95 




Kings Ouest 5 


DA 


79,95 




Dog Fight 


DA 


89,95 




Sens. Soccer 92/93 


DV 


59,95 


49,95 


Kings Ouest 6 


DA 


79,95 




Eish. Manager 


DV 


74,95 


69,95 


Sim Ant 


DV 


79,95 


79,95 


Space Ouest 4 


DA 


79,95 





DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / LV. = in Vorbereitung 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig 
Preisliste fur Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage 
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebuhr 

2. Vorkasse 5,50 DM 
Druckfehler vorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM 




1 



1869 

A - Tram 

A - Train Construction Sat 

Acai of tłu Pacific 

Aeaii ovar Europę 

Air Commandtr 

Airbus A320 Europa Edeilion 

Airbus A320 USA Edilion 

Alom in tha Dark 

Amazon 

BAT 2 

Battla Chata 2 

BattUtoads * 

Burntima * 

Camiaian 

Baadatliai Mai. Prof . 2.0 

Buzz Alalrin 1 ! Raca i. Spaea 

Campaijn Data 

Car and Drive 

Civilisation 



Comanche ■ 0. kVhiła L. 
Comanchs Mission Diak I 
Dark Quaan of Krynn 
Darktaed 1.5 
Dat Schwarza Au§a 
Oay of tha Tantaela 
Dar Patrlziar 
Dia Schona und dat Biaat 
Duna 2 Battla for Arrakit 
Eithoekay Manaaar 
Eye of tha Baholdar 2 
Ey* of tM Bokolder i 



89,95 
99,95 
44,95 
75,95 
89,95 
75,95 
75,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89,95 
69,95 
55,95 
89,95 
75,95 
99,95 
89,95 
45,95 
79,95 
99,95 

99,95 
49,95 
89,95 
79,95 
89,95 
85,95 
89,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 



6obliiiis2 

Grand Prlx Unlimltad 

Hiitory Um 

Hattrieki * 

lahar 2 * 

Jonathan 

K6B 

U*d tf Lorę * 

Lajand of Kyrandia 

Leitare Suit Urry 5 

Lemmina,t 2 - Tha Trlbat 

Lotus i * 

Lothar Matthaus FuBbill * 

Mario tflrd varmłttł 

Mad Nnm * 

Me Danaldt Land * 

Monkay Island 2 

Nlgal MantalCt World Cham. 

Princa of Partia 2 

Piratat 6oldl 

Raturn of tha Phantom 

Roma AD 92 

Santibla Socear 92/93 

Sharloek Holmes 

Spaea Quett 5 

Star Trek 

Staljaniarjar Hotelmanaą,ar 

Strlka Commandar 

Strika Commandar Sp. Paek 

Stunt Island 

Syndieata 




Amiga 

A-Traln 

Aiskus AS20 Europa Edi. 

Airbus A320 USA Edi. 

Bat 2 

BCKid 

Balattie Diplomaey 

Bundatlija Manajar 2.0 

Cłeilltation 

D/6anaration 

Daujhter of Sorptntt 

Dar Patriziar 



s 



un« 2 - Battla for Arrakit 
Dyna Blattar 
Eithockay Manajer 
Flathback 

Formuala ona Grand Prix 
Goili 
Cunthip 2000 

aituma 



89,95 
74,95 
99,95 
79,95 
49,95 
45,95 
75,95 
89,95 
42,95 
79,95 
75,95 

59,95 
69,95 
79,95 
69,95 
89,95 
59,95 
75,95 
89,95 



Indiana Jonaa 4 

John Maddan Football 

Kld Plx 

Lemminji 2 - Tha Trikat 

Lionhaart 

Lajent of Valour 

Lotut 3 

Monkay Island I 

Monkay Island 2 

Plnbalf Draamt 

Pinball Fantatiat 
Populout 2 
Rambart 

Santłbla Socear 927|§ 
Spazial Forcat 
Straat Fijhtar 2 
Supar Sporta Challenje 
Syndieata 



Hiatory Lina 
.Indiana Jonat i 



JtittiaiilM Solili ttindli ul \a$u 



89,95 
69,95 



Wina, Commandar 1 
Zool 



Uistrt Tri»bafłai Uistiifti: 

Ihr wohnt in Barlin odar Cottbus ? 
Bti Battallunaea dia bit Fraitajt 18.30 Uhr bal unt tintraffan, liafern wir 
aueh dat Spial am Samttaą, aijanhandl) naeh Hautt I! 
Pottmiand wird noch am Tai dar Batttlluna abaatehiekt II 

Sli 100 OM Bitlillwrl: 10,00. bił 200 OM Błil.llwft 6,00 OM, ik 400 OM 8nl.ll.tri Zifiillin| Itoiitiloi 

Fordart untara kottenlota Praitlitta an. Anruf §«nu§t 

" nr Or«kirl.ł«n mcL <lckl llthrkir. Pult iiiki ikir htl 



computerspiele/tests 




Gobliiins 

Kaum ein anderes europaisches 
Softwarehaus setzt seine Produkte qua- 
litativ so hochwertig auf CD um, wie 
Coktel Vision, Allerliebste CD-Musik 
und Sprachausgabe gehoren zum Stan- 
dard. Coktel Visions erstes wirklich 
erfolgreiches Produkt Gobliiins, ist 
nach Inca die zweite Umsetzung, die 
den Titel CD-ROM-Spiel verdient. 
Spielerisch hat sich dabei nichts veran- 
dert. Ihr hetzt immer noch zu dritt dem 
Zauberer Niak hinterher, auf daG er 
Eurem kranken Konig helfe. So habt Ihr 
von Raum zu Raum die unterschied- 
lichsten Ratsel zu losen und dabei die 
Begabungen der drei Kobolde richtig zu 
kombinieren. Der groRe Unterschied 
zur Originalversion und zu manch 
anderen CD-ROM-Produkten ist der 
Sound: Aus den Lautsprechern weht 
uns CD-Musik erster Gute entgegen. 
So hat jeder Raum sein eigenes atmos- 
pharisches Musikstuck, und in den 
Zwischensequenzen hdren wir gar 
deutsche Sprachausgabe. Wer den 
ersten Gobliiins-leW 1992 verpaRt hat , 
muG sich die Scheibe zulegen - allein 
die geniale Musik ist das Geld wert. kn 




Genre: Denkspiel 



Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Coktel Vision 




Grafik: 70% 



Sound: 83% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/12 MHz,640 KB, 
VGA CD-ROM 

Unterstiitzt: Adlib, Soundbla- 
ster, Proaudio 

Bereits erschienen: PC, Amiga 




Flashbcuk 

Der brave Burger Conrad Hart, sei- 
nes Zeichens Agent tiir galaktische 
Untersuchungen, macht eine unange- 
nehme Entdeckung: Mit Hilfe seines 
selbstgebastelten Molekulardichteana- 
lysators stolpert er ilber einige kompri- 
mierte Zeitgenossen, die sich ais ein- 
deutig nicht menschlichen Ursprungs 
entpuppen. Nachdem er versuchte, die 
Alien-Unterwanderung zu stoppen, 
geschieht das kaum FaGbare: Ein Killer- 
kommando enttuhrt den Helden, um 
ihm bei einer Gehirnwasche das Miit- 
chen zu kuhlen. Doch bevor sich die 
Pforten der Psychiatrie hinter Conrad 
schlieBen, schwingt er sich todesmutig 
aut ein Raummotorad, schnappt sich 
die nachstbeste Laserpistole und 
ergreift die Flucht. Allein, verlassen und 
ziemlich ahnungslos, findet sich Con- 
rad im Dschungel wieder. Aus seinem 
allwissenden Holowurfel erfóhrt er, daB 
er sich bei einem Freund melden muB. 
Zahlreiche Fallen und Hindernisse muB 
Conrad uberwinden, um in die Zivilisa- 
tion zuriickzukehren und den Aliens- 
kandal autzudecken. Die mit schnuckli- 
gen Ratseln angereicherte Jump'n'Run- 
Atmosphare gleicht der Amigaversion 
wie eine Banane der anderen. Aller- 
dings darf Conrad nun in 256 Farben 
durch den Urwald hopsen, was sich 
angenehm in seinem Teint bemerkbar 
macht. Leider wurde an der chaoti- 
schen Steuerung nichts geandert: 
Tastaturspielern rollen sich nach eini- 
gen Sprungen die Fingernagel auf. Ein 
guter Joystick ist unerlaBlich. Trotzdem 
gehort Flashback zu den besten Tuftel- 
Jump'n'Runs, die je Ober PC-Monitore 
flimmerten. cd 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumtabrik 



MS-DOS 



Grafik: 71% 



Sound: 56% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286/12 MHz, VGA, 
640 KB, Festplatte7 MByte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland 

Bereits erschienen: MD, Amiga 
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computerspiele/tests 




Pinball Dreams 

Nachdem die Blondschopfe von 
21 th Century Entertainment mit Pinball 
Dreams und Pinball Fantasies zwei her- 
vorragende Amiga-Flipperautomaten 
auf die Beine stellten. war nun endlich 
die Zeit fur eine PC-Umsetzung reif. 
Um sich bei dieser Angelegenheit keine 
grauen Haare zu holen, wurde die 
Sache kurzerhand auBer Haus gegeben. 
So kam es wie es kommen muBte, 
denn anscheinend jagte ein minderbe- 
mitteltes Programmierteam die Daten 
durch einen Amiga-PC-Konverter. 
AuBer dem Originalspieldesign finden 
sich sogar die echten Amiga-Musik- 
Module in der Directory wieder. Es 
wundert also keinen, daB sich Pinball 
Dreams aut einem musikalischen Alp- 
traumniveau bewegt. Doch richtig sauer 
stfiBt dem Flipperfan die seltsame 
Kugelphysik auf. Gerechtigkeitshalber 
muB erwahnt werden, daB das Vertikal- 
scrolling gut gelungen ist. Mit den be- 
kannten vier Flippern, einer durch- 
schnittlichen Musik und einer merk- 
wurdigen Kugelphysik empfiehlt sich 
die PC-Version nur dem aufgeschlos- 
senen 21st Century-Fan. cd 



Ringworld 

Larry Nivens Ringwelt-BuchM 
gehóren zu den Klassikern des Sf-Gen- 
res. Kein Wunder also, daB sich eine 
Softwarefirma - in diesem Fali die Ex- 
Sierra-Programmierercrew Tsunami - 
dieses Lizenzhappchen unter den Nagel 
rifl, um ein Computerspiel mit dem 
Namen der Ringwelt zu schmucken. 
Mit Ringworld: Revenge ofthe Patri- 
arch, lockte Tsunami allerdings keinen 
Space-Abenteurer aus der Luftschleu- 
se. Durftige Puzzles, Patzer bei der 
Benutzerfijhrung und ein viel zu niedri- 
ger Schwierigkeitsgrad disqualifizierten 
Ringworld schon in der POWER PLAY 
5/93. Jetzt gibfs das gleiche Programm 
auf CD. Dies schont jedoch nur die 
Festplatte, aber nicht Eure Nerven. 
Denn an der Silberling-Fassung hat 
sich rein gar nichts geandert. Weder 
Grafik, noch Sound wurden entspre- 
chend aufgebohrt, das Manko der 
Benutzerfuhrung blieb unangetastet. 
Dem Adventure hilft auch der Original- 
roman nicht auf die Sprunge, der 
freundlicherweise der Spieleschachtel 
beiliegt. Aber den LesespaB konnt Ihr 
auch deutlich preiswerter haben. mh 




Genre: Geschicklichkeit 
Herstelter: 21st Century Ent. 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




Gratik: 73% Sound: 41% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/1 2MHz, VGA, 
640 KB, Festplatte 4 MB 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Roland 

Bereits erschienen: Amiga, GB 



Genre: Adventure 



Hersteller: Tsunami 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Tsunami 



CD-ROM 48% 



Grafik: 56% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: leicbt 

Minimal: 386 SX/16 MHz, 
VGA, Maus, CD-ROM 

Unterstiitzt:Soundblaster, 
Adlib, Roland 

Bereits erschienen: MS-DOS 



THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 



LEVER 



ADVENTURE / ROLLENSPIELE 



7* Gutil (CD-HOłt) 
Abandontd Plaiti 1 
Alom m Iht Dark 
Arabian Nrgłils 

IAI. 2 
lanbt*! 
lir* lak Conitr 
-lAp (U U) 

lUDOkt Sut 

Bttrayal al londor 

Captitr 

Cru.it laCorplt 

Cruiadtn ol Dart 

D-Gtntration 

Dart Dom o.«iyin 

Oarki.td IJ 

Ki 

Du SlunOtnglai 
Daughtin gi Sr.pt 
Dtadl Amg.o.Arynn 
D» khont u B*ll 
Dum 
Dum 2 

Dungton (ławr 
Sto Ouril 
Etma I 

ibira 2 |aw< ol l 
Ent IM unrtady 
i fi of Btnoldti I 
Eyt ol Btholott 1 
Eyt ol Ith i Druh 



Addanu tamJy 

Um Bitni SE «) 

Aiiaii.n 

Bait to luluit ) 

BalaiKt 

Battlttoadi 

KU 

Blailar 

Bluri Brothtn 

BodyBlo.! 

Bug Bombtr 

Guoi Engint 

(kod Rod 2 

Cool Woild 

Cftatmti 

Ottptn 

Dyna Blultr 

EH 

Emirald Mini 

Emtraid Hint 1 

Emtraid Hmt 1 Pio 

Eicaubur 



40 Sporo Boung 
40 ipom Drmng 
Apoulypit 
Wiliam Pool Bi 
6,, Bo, J 
Bitmap Broltitn I 
tu«d.Nan.Plol 2.0 
Car and Drmr 
Carl Ltwi CHympic 
Caitkti o.Dr.«raui 
Otuilin up 4.0 
Crary Can 1 
Dtluit P 4 S AGA 
Ditam [ram (om 
Enhodty Ranagtr 
Euro Soutt 
lamaiiH Worl* 
Fally Bcv 
Football Managti 1 
lormula Ont GP 
Front PUoMba) 



■Kil 



i w 



Aii Patrol 
Command HQ 
ComplChtu Syilłrn 
Cybtr Aaa 
Oólrrffy Agtnt 
Dor Pairairr 

co non 

DtititSlnkt 



PC 3.5" Amiga 

114.- H 

■ 74.-0 

14,- 



PC l,5"Amlga 



PC 3.5" Amiga 



14.- H 
40.- K 
72.- H 

71,- D 

49,- f 
28.- II 



42.- H 

7B.- D 

71.- 

71,- D 



75, D 
14.- D 
58, D 
44,0 
19.- H 
42,- D 
45,- D 
40, E 



24,- H 

60, H 



M.-D 
42, H 



72,-0 
72,- 



75.- D 

44,-D 



42.-0 
4>,-D 



Flaihbad 

Frtddy Phartai D> 

Gumy 

Goblnni 2 

Htundll 

Hf Kima 

Indiana jonu 4 
Wiar 2 
Jonathan 
(athtdralt 
lingi Qutil o 
lingi 06 CD Bom 



4*,-E 
14,- D 



79, D 
59, D 
74.- D 
25.- D 
72,-0 
71.- H 



51.- D 
74.-0 



Lands of Lorę 



laurą Bow 7 
Irgtndi o.lyrandu 
Ltnurt i. Lany 5 
Lord of Iht Ringi 
Lord Ol Iht Bing 2 
Lord! ol In™ 
Loh in Iimt 
Lott Sterol Rami 
Lurr ol Itłnprtu 
Haniar Hamion 2 
rltght and Hagit 1 
Might and Hagit 4 
Might and Hagit 5 
Monkry hłand 2 
Point GWit 1 
Pooli ol Dartittii 



44, D 
ł*.- H 
44, H 



Qwn lor Glory 1 
Afturn o.tPhanlom 
Ant ol Iht Oragon 
Ront AD 92 
5t(rtt Honkty lild 
Siudom ot Comtl 
Shadomlandi 
Shtrlotk Holmn 
Ipait Hulk 

Spact Outu 5 
ipeB(ammtr 
SftlH 
Star Irrt 
lrtai.ol 5at.front 
Ultima 5 
Ultima 6 
Ultima 7 

-Data lorgt ol Vir 
Ultima 1-1 itip.U 
Data Sirttr 5ttd 
Uhima Tnlogy 2 
Ultima Undtmrld 
Uhima Undt™ 2 
Uohmiltd Advtntu 
Vfd ol Darłtnm 
Wanorki 
Wttn 

Whalti Coyagt 
WiHy Itamnh 
Worldi ol Itgtnd 



19.- H 
M.-H 
7B.-0 



79.- H 
42, D 
4ł,[ 

44, E 



19, H 
72.- H 
49, H 

49, H 
40,1 
7B.-D 



40.- H 
40, H 



19,- E 

19, H 



ACTION/ARCADE 



27,- H 
14,0 



29, H 
24, i 
4B.-H 
27,- H 



40, H 
44.- H 
17.- H 
4B.-H 
54,- H 
49,- H 

41, H 
U.- H 

40, H 
40, H 
40, H 
24, H 

III. H 

24.-H 
24,- H 



Im And kt 
fint Samum 
Granty lont 
Harltouin 

m 

Humań Aatr \umlil 

Humaiu 

Juramt Part 

Ltmmmgi 2 

bon Htart 

Locomotioo 

Iht loil łikmg 

McDonald Und 

flort Ltmmingi Data 

Horph 

Otuui 

P.P.Hammtr 

Pinball Ditanu 

Pinball fantutti 

Pinball Wiiard 

Prtmiłrł 

Pnntt ol Ptrtia 2 



54, D 
U, H 
41, D 
74,- H 

75,0 
54.- H 



24.- H 

10, 
51,- H 
54,0 
41,- H 

51,- H 

52,- H 

54,- H 
42,- 

'.!. " 

27,- H 

49, H 

25, H 

41, H 
54,- H 



Pulty 

Ritky Woodl 

Robocop 1 

Bocktl Aangtr 

tlttpoaktr 

Stttl Empirt 

Strttt frghitt 2 

iuptttrog 

laki a Brtał Pmb 

Iraraway Ihomu 

Itrminalor 2029 

-Optration Scour 

Iftni 

Iht Oath 

Irapl n Irtuurtt 

Iroll 

UGH I 

Walktr 

WWI Wrtiding 2 

Atnobott 



40, H 
40, H 
54, H 
U, H 



49, E 
45, E 
42, H 



44, H 

49,- H 
59,- H 



SONSTIGES/ZUBEHOR 



41, D 41,- D 



69, H 




12, H 


12, H 


19, D 






11, D 




48, H 




184, 


64, H 


40,- H 


71-0 


IIP 


10.- H 


10, H 


72.- H 


49.- H 


57, E 




11- D 





Gamti - 5ummtr Cha 
Gamtł • Wnurr Cha 
Global Gladialoti 
Goal ' 

Grand Pm uolunil 
GrtatHt tomp. 
HardbaB 1 
Hanrkk! 
Hrpenpttd 
laguar IJ 220 
jimmy Whitt inook. 
John Bam» 5otctr 
jordan in I l.ght 
Kingi ol Adttnturt 
Linki lit Pro 
-itlfry Wiih.(184j 
-Hyari u.and.jt 



19,- H 
40, 
44, E 



75.- H 
71, H 
90, H 
19, H 



Lothar Halthiin * 61,- D" 58,- D 



Lotu! Compilfl-1) 
Hanchtittr Unittd 
HCAA Baiktlball 
Higtl Ranitlli WC 
Ho inond Prat 
Ptnthouit Hol Humb 
PGt lour GoH Phii 
^ourrn 

Rainbow Cołtttion 
5tnu 5ikih 97/91 
Skat 92 
Ipacr Itgtndi 
lorbytt H 7 Col 
Stnp Poktr 2 
5tnp Poktt Dthjn 
Irmal Punuit 
Waynt Grttrty 1 
Wilkid 
WWI Wrtidint 



19, H 19,- H 

54, H 

11, D 11, 



42, H 

64- | 

25 H 

!1 H 



59, H 48,- H Iwo 



STRATEGIE/SIMULATION 



I9» 9!ir Eoition 

-Comlurtuon S*t 
AUC 

AA War 1 1 ikiti 
A<t! ol Gnat War 
Am ol I Panfil 
Hm.onD.il I 
Act! onr Europt 
Aii Suppon 
Air Wamor 
Airbui A 120 
Airbui A 120 Amtr 
Ambuth al Sonnor 
8 II Hymg lortr 

laj r.l : D.if.O.n* 

Battlr Chtii 
Batdf Chni 2 

Bu* Lta 4oou 

Baldt Ttam 
-BanltuJf Data 2 
Birdl ol Priy 
Bomini (liti 
Datalod.2 ,t 



.non Dtl.Aomt 
ma.Pro CO A0H 
IIjAH-2.0 
I I.Ait Combat 



42, 41, D 

90.- H • 78, H 

84, H 40 - H 

42,- H 14.- H 
41, H 
48.- f 



14, H 

40, H 
41,- H 

49, H 

48, H 

71, H 
14,0 
14,-0 

14, D 

84, H 
14,-0 

41,- H 

75, l 

44,- E 

44, H 

18, H 
42.- H 

24, H 

94, H 

24, H 



Empirt Dtluit 
l pil 

Erbtn dti Ihrom 
I 15 Sn Eagjt 1 
1-19 Sitaltr. T.ihl 
lali.ir.10 
ItruiH Diik I 
i...*.. Epaflin 
Inld! ol Glory 
Global [Dra 
Go Simulator 
Gunikip 1000 

i.-1-.i.it MN Ban 

Hannibal 
Harritr Jump Jft 
Krat u.iiMimd 
H.itory bnt 14 1? 
Imptnum 
Intrtdiblt Maihint 
Kailtr 

An.ghu o' Iht iky 
1 7 lank Plaroon 
Had Nm 
Had IV 
Hałlltrom 
Ftapial hted 
Htga-Lo-Hania 
Honopoly 
On Iht load 
Paolik hUnd 
Paołik Stnkt 
Panon itnkr bart 
PfrtKt Gtniral 
-Oan Duk 



78. i 

66, H 
72,- 

84, H 

49, H 



84,- 81,- D 
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Sun Ant 
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Sun Earth 
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Spatt Cmiadt 
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44,- H 


40, H 
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1 
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84, H 
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Silicon Graphics 








Profis wollen nur tlas Beste. Ob es die Spezial- 
ełfekte fur "Jurassic Park" oder "Terminator 2" 
sind oder eine besonders coole lntrosequenz. - Meist 
sitzt der Zeichenkiinstler an einer siindhaft teuren 
Workstation von Silicon Graphics Inc. und schwelgt in 
16 Millionen Farben und 1280 x 1024 Pixeln. Dafi auf 
diesen Grafikwundern auch phantastische Spiele lau- 
fen, wissen dagegen die wenigsten. 



jer Name Silicon Graphics 
genieRt unter Computer- 
kunstlern einen Ruf wie Don- 
nerhall. Ob AutoCAD-Anwen- 
der. Multimedia-Entwickler 
oder Designer, Computer der 
Silicon Graphics Familie sind 
fur viele das Nonplusultra. 
Schon die reinen Leistungsda- 
ten bringen jeden Computer- 
freak an den Rand des neuro- 
nalen Systemabsturzes: Ein 
64-Bit-RISC-Prozessor (mit 



Fliegen vollig 

unbeschwert: 

Auf denSGI s 

wird die 

Rechenpower 

aus den vollen 

geschdpft 



100 bzw. 150 MHz getaktet), 
standardmaRig mit 64 MB 
Ram bestiickt, eine Festplatte 
mit 2.9 GigaByte und ein 21- 
Zoll-Monitor mit einer Aufló- 
sung von 1280 x 1024 Pixeln, 
True Color (16,7 Millionen Far- 
ben) blasen den glucklichen 
Anwender direkt ins Computer- 
nirvana. Natiirlich immer vor- 
ausgesetzt, man verfugt iiber 
das nótige Kleingeld. Fur das 
leistungsschwachste Compu- 




ter-Modeil von Silicon Graphics 
darf man schon an die 15000 
Mark berappen, weiter nach 
oben sind praktisch keine 
Grenzen gesetzt. Ambitionierte 
Anwender kónnen leicht 1 Mil- 
lion Mark anlegen. 

Schon durch diese finanziel- 
len Hurden ist der Kreis der 
Benutzer arg eingeschrankt. 
So werkeln z.B. die Intro-Bast- 
ler von Sierra an einer "Iris 
INDIGO" von Silicon Graphics 
und auch bei "Industrial Light & 
Magie", der Special Effects 
Division von Lucas Film 
schwórt man auf so eine 
Workstation. Weiterhin erstel- 
len Grafiker bei Psygnosis und 
DID ihre Intros auf SGI- 
Maschinen. Kein Wunder also, 
daf3 die Nachfrage nach einfa- 
chen Spielen fur solche Rech- 
ner eher begrenzt ist. Deshalb 
gibt es auch nur ein einziges 
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Arachnopłtobia: In ARX kommen 
Kammerjager auf ihre Kosten 
und riiirlen die virtuelie Kiatsche 
schwingen 



Programm, das auf "normale" 
Weise fur die SG-Workstations 
vertrieben wird: das gute alte 
Sim City von Maxis. Alle ande- 
ren Spiele sind Public Domain. 
Das muB nun nicht hei3en, 
da8 es sich hier urn alte 
Kamellen und Langweiler han- 
delt. Im Gegenteil: Die meisten 
dieser Spiele nutzen die Hard- 
ware aufs beste aus und bie- 
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Madonna ist nim auch stimmlich 
sehenswert - Amesh visualisiert 
Gerausche 



dafur ausgelegt ist, daf3 meh- 
rere Workstations im Netz 
zusammengeschlossen wer- 
den, kónnen naturlich auch 
beliebig viele Spieler an einem 
Luftkampf teilnehmen. Sind 
gerade keine menschlichen 
Herausforderer zur Hand, 
zeichnet man einfach seine 
eigenen Flugmanóver in einer 
Datei auf. Diese Datei dient 
dann ais Grundlage fur die 
nachste Flugsession: Man 
fliegt hinter der eigenen Ma- 
schine ner und kampft sozusa- 
gen gegen sich selbst. Dies 
zeichnet man dann wieder auf 
und fiigt noch beliebig viele 
weitere Flugzeuge hinzu. Apro- 
pos Flugzeuge: Insgesamt ste- 
hen derer acht zur Wahl. Von 
Passagiermaschinen (B747, 
B727, Cessna) iiber eine Ma- 
schine aus dem 2. Weltkrieg 
(P83) bis zu modernen Kampf- 
flugzeugen (F16, F18, F14D) 
ist alles vertreten. Naturlich 
besitzt jede der Maschinen ein 
komplett anderes Flugverhal- 




X-Windows zum Anfassen: Bunt, schnell und 
wirklich multitaskingfahig - die 
Benutzeroberflache der SGI lafit keine Wiinsche 
offen 



ten einen kleinen Ausblick auf 
die Zukunft der elektronischen 
Unterhaltung. 



Das immer noch eindrucks- 
vollste Spiel ist der SGI Flight 
Simulator. Bevor Ihr dieses 
Program startet. solltet Ihr 
Euch lieber anschnallen. - Die 
Grafik ist so atemberaubend. 
da(3 man oft nur staunend vor 
dem Monitor sitzt und dabei 



ganz vergi3t das Flugzeug zu 
steuern. Der "Flight" nutzt den 
ganzen Bildschirm (1280 x 
1024) und lauft im True Color- 
Farbmodus mit 16,7 Millionen 
Farben. Trotz der Tausenden 



Computer ununterbrochen zu 
machen hat, rast die Grafik 
unglaublich schnell und butter- 
weich uber den Bildschirm. - 
Kein Ruckeln, keine Pausen. 
Des Ratsels Lósung: Ein 
superschneller Grafik-Bus. In 
diesen High-End-Workstations 
findet der eigens von SGI ent- 



wickelte "GIO-Bus" Verwen- 
dung. Seit einer Weile kommt 
sogar der "GI02" zum Einsatz, 
mit dem Transfer-Raten von 
266 MByte/s móglich sind. 
Wenn man bedenkt, daf3 ein 



ivi>j-l/»_/o ru 1 1 ni uci i itsueoiei i 

Local-Bus Technologie dur- 
schnittlich 66 MByte/s um- 
schaufeln kann, wird einem 
schnell klar: Hier gelten ganz 
andere Dimensionen. 

Naturlich hat der SGI Flight 
Simulator auch spielerisch eini- 
ges zu bieten. Da das Be- 
triebssystem von vorneherein 



ten. Jeder Flieger setzt sich 
aus mehreren tausend Poly- 
gonen zusammen. Anders ais 
bei 3D-Bitmap-Grafiken (etwa 
Wing Commander) zerfallen 
sie sogar aus allernachster 
Nahe nicht in ihre einzelnen 
Pixel. 

Im direkten Vorbeiflug kann 
man sogar die Piloten im 



nmem ues ouuKpus Dewun- 
dem. Trotzdem handelt es sich 
nicht urn ein MByte schweres 
Programm, das von einer riesi- 
gen Programmier-Crew ent- 
wickelt wurde. Im Gegenteil: 
Der SGI Flight Simulator be- 
legt gerade mai 700 KByte auf 
der Festplatte und wurde in 
relativ kurzer Zeit von einem 
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Jenseits des Supercomputers 



Es scheint abstrakt, aber in 
Sachen Rechenpower haben 
Silicon Graphics Workstati- 
ons das Ende der Fahnen- 
stange noch langst nicht 
erreicht. So denkt ein groBer 
Autohersteller zum Beispiel 
daran, die Crash-Simulation 
in Echtzeit ablaufen zu las- 
sen. Eine SG I- Workstation ist 
damit gnadenlos uberfordert 
und bedarf eines kraftigen 
Beistandes. Diesen Beistand 
finden Industriekonzeme und 




Parsytec GC-2: Mit 256 
parallel geschalteten T-9000- 
Prozessoren bleiben 
Waitstates auOen vor 

Universitaten immer haufiger 
in den sogenannten MPP- 
Rechnern ("massiv parallel 
processing"). Diese Rechner 
bestehen aus einer bestimm- 
ten Anzahl Prozessoren, die 
sich die Rechenarbeit regel- 
recht teilen. Die MPP-Rech- 
ner funktionieren dabei ais 
riesengroBe Rechenknechte, 
die PC's, Mac's oder Work- 
stations rechenintensive Vor- 
gange abnehmen. Die magi- 
sche Zahl bei den Parallel- 
monstem liegt, man sollte es 
kaum glauben, bei einem 
TerraFlop (zum Vergleich: 
Die gróBte SGI Indigo macht 
70 MegaFlops). 

Die Aachener Firma Par- 
sytec ist Deutschlands einzi- 
ger MPP-Hersteller und stiitzt 
sich dabei vor allem aut die 
X-Plorer und GC-Serie. Sind 
die Parsytec X-Plorer mit 
ihren 8 bis 16 Prozessoren 
noch eher fur den "Heiman- 
wender" geeignet, bietet 
schon die kleinste GC-Einheit 
64, die gróBte 16384 wasser- 



gekuhlte Prozessoren. Selbst 
eine 64000-Prozessor-Ma- 
schine ist praktisch herstell- 
bar und wurde dabei mehr 
ais ein TerraFlop erreichen - 
nur will sie bis heute noch 
niemand haben. 

In den Parsytec-Graten 
stecken Inmos IMS T9000- 
Prozessoren. Diese Transpu- 
ter sind reine RlSC-Prozes- 
soren, die gegenuber "nor- 
malen" Prozessoren den Vor- 
teil haben, daB sie neben 
eigenem 32-Bit-Prozessor, 
16K-Cache und 64-Bit Floa- 
ting-Point-Einheit auch einen 
Kommunikationsprozessor an 
Bord haben. Mit dieser Ein- 
heit wird das Hauptproblem 
der MPP-Rechner fast be- 
deutungslos: Die Interaktion 
zwischen den Prozessoren. 
Viele MPP-Einheiten mit 
"konventionellen" Prozesso- 
ren (z.B. 68000er Serie) be- 
nótigen im Gegensatz dazu 
fur jeden Prozessor einen 
zweiten, der sich ausschlieB- 
lich mit dem DatenfluB be- 
schaftigt. Der T9000 wird mit 
50 MHz getaktet und erreicht 
dabei eine Peak Perfomance 
von 400 MIPS, 25 MFIops 
und8x 100MBits/s. 

Wozu werden nun diese 
Gerate benótigt? An erster 
Stelle stehen naturlich Wis- 
senschaft und Industrie. Re- 
chenaufwendige Strómungs- 
simulationen und Anlagenop- 
timierung sind dabei die hau- 
figsten Anwendungsgebiete. 
Wie aufwendig diese Opera- 
tionen sind, macht ein Bei- 
spiel aus den sogenannten 
"Grand Challenges" klar. Die 
"Grand Challenges" sind 
heute nicht mehr konventio- 
nell lósbare Aufgaben. Dazu 
gehórt zum Beispiel die Wet- 
tervorhersage. Es ist theore- 



Wie in einem Legobaukasten 
geht es im GC-3 zu - mit 1024 
Prozessoren geht der Uni 
Paderborn nie die Luft aus 



tisch und praktisch durchaus 
móglich, das Wetter von Mor- 
gen mit einem Rechner fast 
exakt vorherzusagen. Das 
groBe Problem dabei ist, daB 
die Simulation der atmos- 
pharischen Strómungen im- 
mense Rechenleistungen 
voraussetzen. Was nutzt also 
die Berechnung des morgi- 
gen Wetters, wenn ein Rie- 
senrechner 1 Woche daran 
arbeitet? 

Die Zukunft gehórt also 
den zur Zeit schnellsten 
Rechnern der Welt, den mas- 
siv-parallelen Rechnersyste- 
men, die fast uneinge- 
schrankt ausgebaut werden 
und so selbst komplizierteste 
Aufgaben in Sekundenbruch- 
teilen lósen kónnen. Zur Zeit 
sind diese Gerate, schon aus 
finanziellen Grunden, aus- 
schlieBlich der Wissenschaft 
und Technik vorbehalten. 
Optimale Bedingungen wur- 
den sie allerdings auch in 
Virtual-Reality-Anwendungen 
finden. DaB damit die Verbin- 
dung zur multimedialen Un- 
terhaltung geschlossen ist, 
liegt auf der Hand. kn 




einzigen Program- 
mierer entwickelt. Es 
ist nicht nótig. erst 
selbst aufwendige 
3-D-Routinen zu ent- 
wickeln. diese wer- 
den bereits ais Biblio- 
thek mitgeliefert. Fur 
zusatzlichen Ge- 
schwindigkeitsschub 
sorgen spezielle 
Chips, die nur die 
Schatten der Objekte 
oder die Effekte einer 
zusatzlichen Licht- 
quelle ausrechnen. 
Der Hauptprozessor 

wird dafur kaum in Anspruch 

genommen. 

Backseat Driver 

Bodenlose Fluge durch den 
virtuellen Computerhimmel 
sind nicht jedermanns Sache. 
Zur Abwechslung darf man 
sich hinter das Steuer des 
Backseat Driver setzen und im 
Stil von Race Drwin oder 4D 
Sporls Driving einen Flitzer 
móglichst unbeschadet uber 




Xplorer fliegen nicht nur durchs AM - der MPP-Rechner fiir den 
Heimgebrauch 



Ohne die Grafikpower der SGI 
wiirden die Dinos noch in der 
Urzeit schmoren 

einen Parcours bringen. Schon 
an diesem Programm sind die 
Sound-Samples. Schon die 
einfachsten Modelle der Silicon 
Graphics Workstations haben 
einen DSP eingebaut, mit dem 
man 16-Bit-Stereo-Sound mit 
bis zu 48 kHz wiedergeben 
und einspielen kann. Man 
kann sich vorstellen, daB der 
Backseat Driver hier einiges zu 
bieten hat. Vom Anlasser- 
gerausch bis zum marker- 
schutternden Reifenquietschen 
wurde so ziemlich alles digita- 
lisiert, was am Auto Tóne 
macht. Ein mitgeliefertes Edi- 
tor-Programm sorgt fur zusatz- 
liche Kurzweil. Ihr kónnt Eure 
eigenen Strecken entwerfen 
und das Aussehen der Flitzer 
beliebig verandern. 



Berliner Spieleherbst ! 





Senftenberger Ring 3 
v$ im 1. OG 
^ 13439 Berlin ^ 

Tel. 416 20 04* 



Im MARKISCIIEN 
ZENTRUM 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PCGAMES 

Seit dem lAugust !! 

NEU 



Scharnweber Str. 25 

bei L + P 

13405 Berlin 

Tel. 412 10 60 



\m Ktirt-Schumacher- 
Platz 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PCGAMES 



Wir haben standig eine riesi- 
ge Auswahl an Sonderposten 
fur Sie auf Lager ab OM 4,95. 

Parkplatze auf dem Hof ! 




Bernauer StraBe 71 

16515 Oranienburg 

Tel. 03301 / 80 25 00 

ORANIENBURG 



Am ehemaligen 
Gesellschaftshaus 



SEGA - NINTENDO 

AMIGA 

PCGAMES 



AuBer Computerspielen fuh- 
ren wir auch Hardware, Zube- 
hór, Literatur und alles was 
sonst noch zum Computer 
gehórt. 



Umtauschaktion! 

Wir bitten alle unsere Kunden die Ihre engliche Versionen von Pirates Gold oder Railroad 
1>coon Deluxe noch nicht gegen die deutsche Version getauscht haben, dies bis spatestens 
zum 25. September zu erledigen, da wir sonst DM 20.- Aufpreis berechnen miissen! 



Suche 

gebrauchte 

NEOGEO 

Spiele ! 



©FTrewE 



SchwedenstraBe 18c 
13357 Berlin Wedding 

Tel. 492 20 56 
Fax. 492 20 57 

AMIGA 

JPC GAMES 

Uber 7000 

Spiele 
lieferbar ! 



m 



a 



Schónwalder Str. 65 
13585 Berlin Spandau 

Tel. 375 60 13 



AMIGA 

PC GAMES 

^ ' 

Probieren Sie 

vor dem 

Kauf ! 



030 /492 78 68 
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Qualitat 
iiberzeugt 




o. 



Qo^ 



Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 

Ladeneeschaft : GoerdelerStr.38. 52066 Aachen 



IBM PC und kumpatible 


Amiga 1MB 




Aces over Europę * DV 


79,90 DM 


A-Troin DV 


79,90 DM 


Airbus A320 US DV 


84.90 DM 


Armourgeddon 2 * DH 


56.90 DM 


Archer Mac Leans Pool DV 


59.90 DM 


Apocalypse * DH 


44.90 DM 


Betrayal ot Krondor EH 


79.90 DM 


Ballislic Diplomacy.* DV 32.90 DM 


Cheas Maniąc 5B & 1 DV 


94.90 DM 


Bum Time • DV 


64.90 DM 


Cybcrrace • DV 


79.90 DM 


Combat Air. Pat. • DH 


59.90 DM 


Duy of łhe Tentaele DV 


84.90 DM 


Civilizalion DV 


74.90 DM 


Eighi Bali Deluxe EV 


59.90 DM 


Delivery Agent * DH 


32.90 DM 


Empire De Luxe EV 


79.90 DM 


Desert Strike DH 


54.90 DM 


Fiekłs of Glory DH 


94.90 DM 


Dune2DH 


54.90 DM 


Right Simulator V * EV 


119.90 DM 


Eishockey Manager DV 


69.90 DM 


Flaahback DV 


64.90 DM 


Global Gladiatora DH 


54.90 DM 


Lands of Lorę* DV 


56.90 DM 


Gunship 2000 DV 


64.90 DM 


Lothar Mauhaus Fullball * DV 


64.90 DM 


Gool DV 


49.90 DM 


Linka 386 Belfry Course EV 


39.90 DM 


Hired Guns • DH 


56,90 DM 


Might & Magie 5 EV 


74.90 DM 


Jurussic Park • DV 


52.90 DM 


Mig 29 Misson f.Folc.3.0 EV 


79.90 DM 


Napoleonics * DH 


64,90 DM 


Pinbali Dreains DH 


59,90 DM 


Lothar Matthaus • DV 


56,90 DM 


Pirotes GokT DV 


94,90 DM 


Space Hulk DV 


59,90 DM 


Privateer • DH 


94.90 DM 


Syndicate DV 


59,90 DM 


Sensible Soccer 92/93 DV 


49.90 DM 


Virus Control 4.0 DV 


69,90 DM 


Silver Seed Data D.U7/2 DH 


44,90 DM 


XCopy Toola DV 


89.90 DM 


Spocę Hulk DH 


79,90 DM 






Strike Commander DH 


84.90 DM 






Slronghold EV 


79,90 DM 


High End Joystick 


Syndicate DV 


79.90 DM 






Tornado DV 


79.90 DM 


Ci ni vis Amiga/ Atari 


59.90 DM 


WolLstreet Manager • DV 


79.90 DM 


Gra vis Analog Pro 


79,90 DM 


WayneGretzky 3 EV 


79.90 DM 


Gravis Analog Clear 


74.90 DM 


Warlords II EV 


79,90 DM 


(i ni vis Mousestick 


169.90 DM 


X-Wing DH 


84,90 DM 


Wico Ergostick Ainigo 


59,90 DM 


X-Wing Imperial Pursuit DH 


39.90 DM 


Wico Ergostick IBM 


89,90 DM 


CD ROM fur IBM Komputible 




Chcssmnster Pro EV 


99.90 DM 


PD ROM lOPack EV 


99,90 DM 


GIF Galoxy 2CD EV 


129.90 DM 


Shareware 93 EV 


64.90 DM 


Color Magie EV 


69,90 DM 


Worki Vision 3 CD EV 


89.90 DM 


Monst Disk2 CDROM EV 


99.90 DM 


Windows Sharew93 EV 


64.90 DM 


Night Owi 9.0 EV 


59.90 DM 


World Atlas Media EV 


109,90 DM 




CD ROM GAMES 




Day of Ihe Tentaele DH 


84.90 DM 


Julland DV 


144.90 DM 


D.E.R2000SpieleCD DV 


89,90 DM 


Kings Quest 6 EV 


84.90 DM 


Duncl EV 


89,90 DM 


Ultima Underw. 1+2DH 89,90 DM 


Dagger of Amon Ra DH 


84.90 DM 


Revell Motorsturs EV 


109.90 DM 


Erie the Unreody EV 


59.90 DM 


Ringworld I.V 


64.90 DM 


Gunship 2000 + Miss. EV 


94,90 DM 


Indiana Jones 4 DH 


84.90 DM 



CD ROM Double Sp. LW 

Adaptec 1542 C SCSI Co. 499,00 DM 
SB CD 563 + Photostyler SE 589.00 DM 
Wie oben + Contr. 649,00 DM 

Toshiba 3401 mit Contr. 1 198,00 DM 

Soundblastcr CD 16 Kit 1049.00 DM 



Creutive Lubs Soundkarten 

SB 2.0 DeLuxe Edit. 159,00 DM 

SB Pro DeLuxe Edit. 269.00 DM 

SB 16 329.00 DM 

SB 16 ASP 479,00 DM 

Wavebloster f. 16 ASP 399.00 DM 



Dies ist nur ein geringer Auszug aus uiuerem aktuellen Lieferprognunm.Fragen Sie 
nach weiteren lieferbaren Titeui ouch fur andere Coinputer-und 
Konsotensy8leme.Ver8andpreise sind keine Ludenverkuufspreise. Versand per Post-NN 
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zuhlkartengebuhr, ab 150 DM 
Vcreandkoslenfrei. Versandkoslen bci Voikasse per Oberweisung (Konto bci Sparkasse 
Aachen 40008260. BLZ 39050000) oder Euroscheek 8 DM. Lieferung ins Auslond nur 
gegen Vorkas.se (Euroscheek) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. 
Druckfehler. Irrtiiiner und Preisiinderungen vorbchallcn. * = VoruukundiKum*cn. 



Auch vor der SGI 
machl die F-15 
keinen Halt: Mit 
einer Aiiflosunr.) 
von 1280x1024 
Pixeln und 
saltigen 16,7 
Millionen Farben 
hleiht kein Auije 
trocken. 







Arena 

Spiele im Netzwerk sind in 
und Kampfroboter sind in - die 
Synthese heiRt Arena. In die- 
sem Spiel steuert Ihr einen 
"Battelmech" uber eine riesige 
dreidimensionale Kampfarena 
und liefert Euch mit den Netz- 
werkkollegen in einem Laby- 
rinth heiRe Zweikampfe und 
Massenduelle. Fehlen die Mit- 
spieler, dann ubernimmt der 
Computer die Rolle der Geg- 
ner. Inzwischen ist eine gra- 
fisch- und spielerisch weiter 
aufgebohrte Version namens 
Arx erschienen. MuRig zu 
erwahnen, da(B auch Arx eine 
Menge Sound-Samples bietet. 

Wer noch realistischer mit 
seinem Computer interagieren 
mochte, landet schnell beim 
arg strapazierten Begriff "Vir- 
tual Reality". Was uns hier 
nicht schon alles ais virtuelle 
Realitat untergejubelt wurde, 
entpuppt sich bei genauerer 
Betrachtung schnell ais Vektor- 



Fiir den 3-D Designer 

IHIS liwentor ist selbst 

das Spiel der Spiele kein 

Problem 



Zoomen, drelien, 
heiDe 

Perspekliven 
sind fiir die SGI 
die kleinste 
Nebensachę der 
Flugwelt 



EMMMm WWW 



FHa Edit Vltwlng Sttoctlon EdUori Mti* 




118 



łhema 



simpelspielchen. Wen wun- 
derfs, daB auch hier die Sili- 
con Graphics Workstations 
deutlich mehr zu bieten haben. 



Dive 



Neben diversen (nicht gera- 
de preiswerten) Hardwareló- 
sungen ist seit kurzem auch 
das kostenlose Softwarepaket 
DIVE erhaltlich. Das Spielprin- 
zip dieses ausgewachsenen 
Virtual-Reality-Systems ist 
denkbar einfach: Ihr erkundet 
eine imaginare Landschaft. 
Dort sind Portale und Turen 
versteck(, die wieder zu ande- 
ren Computerwelten fiihren 
und so weiter. So banał das 
klingen mag, es macht un- 
heimlich viel SpaR. Selbstver- 
standlich kann man auch eige- 
ne, neue Landschaften oder 
ganze Welten zusammenba- 
steln. Daneben ist es moglich, 
einzelne Objekte zu bewegen 
und kleinere Aufgaben in die 
virtuelle Welt einzubauen. Mit 
etwas Geduld und viel Phanta- 
sie ist es so moglich, sein 
eigenes Rollenspiel oder 
Adventure zu basteln. Die 
bereits fertige mitgelieterte 
Welt zeigt einige der unbe- 
grenzten Móglichkeiten auf. So 
darł der gestreRte Spieler in 
einem virtuellen Schwimm- 
becken planschen oder in 



einer surrealen Welt auf Ent- 
deckungsreise gehen. 

Natiirlich unterstutzt das 
Programm eine ganze Reihe 
von Ein- und Ausgabegeraten. 
Sparsame User benutzen zur 
Ausgabe nur den Monitor und 
zur Eingabe die Maus. - Das 
virtuelle "Feeling" kommt hier- 
bei aber kaum auf. Interessant 
wird's, wenn Ihr Cyberspace- 
Equipment bei der Hand habt. 
Mit Datenhandschuh und 3-D- 
Brille wird die D/l/E-Welt erst 
richtig schon. Naturlich hat das 
Programm auch Multiplayer- 
Routinen eingebaut. So kann 
man z.B. mit der Kollegin, die 
im Zimmer nebenan ebenfalls 
an einem SGI Computer sitzt, 
einen kleinen Abstecher in die 
virtuelle Sauna wagen (und 
noch einiges mehr). 

SGI Spcue 
Simulator 

Wem nach soviel Imaginati- 
on der Sinn nach handfester 
physikalischer Kost steht, setzt 
sich hinter die Kontrollen des 
Space Simulator. Das Pro- 1 
gramm ist ein besonderes 
Leckerli fur astronomisch Inter- 
essierte. Das Ganze funktio- 
niert ais eine Art "Erkunde den 
Weltraum"-Spiel. Der Spieler 
wird mit einem Raumschiff 




Damit bist Du 
nschlagbar! 
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Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhaltlich! 



Wer diesen Coupon. aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebt . an folgende Adresse 

' richtet: COMPUTEC VERLAG, 

Kennwort "Mitmachen und 

'Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 

'90 451 Niinberg, und abschickt 

(Absender nicht vergessen!), der 

nimmt an der Verlosung von 10 

BASKET-BALL-SETS (siehe 

Abbildung) teil. Einsendeschluf3 ist 

der: 30. November 1993. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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A-Train Construction Set 
Airbus A 320 
A320 U5 Edilion 
Blob 

Bumtime 

Dum2 

F 117ANiqhrhawk 

Floshbad. 

Fh-Harder 

Global Glodiotors 

Goal 

Gunship 2000 

Hannibal 

Humons Roce Dała I 

Htred Gum 

Indiana Jo 

htar 2 

James Pond 2 

Jurossic Dino Park 

Lemmings 2 

Lost Vilangs 

Łomot Matthous 

Mcph 

Napołeonics 

Nicky Boom 2 

Pinboll Fantasies 

Robocod 

Sensible Soccer 

SimUfe 

Spocę Hulk 

Super Sports Chollenge 

5yndicote 

Traps'n Treasures 

U-idium? 

Walker 

Woodys World 

Worldś ol Legend 

Yo Joe 




AmosCreałor 

Amos Profeuii 

DeLu«Poinl4.l 

Finał Copy 2 

KidPi. 

X Copy & Tool! 

Grovis Joystick 

Beełle Mouse blau, rot, Schwarz 
KCS Power PC Boord A500 
Speichererweiterung um 1 MB mit Uhl 
Speichererweiterung auf 2 MB 

MS-DOS 

Aces over Europę 

Airbus 320 

A320 US Edihon 

Beauly & Beost 

Berroyol at Krondor 

Boom 

Bumtime 

Buiz Aldrins Roce 

Coesors Polace 

Compoign Dato 1 

dashoTSleel 

Comanche 

Dynami Pinboll 

Follen Empire 

FieldsoiGlory 

Flosbbock 

Freddy Pborkas 

High Command 

Humań Roce 

War 2 

Indiana Jones 4 

Jurossic Dino Park 

londs ol Lorę 

Legend of Kyrandia 

lemmings i. 

bnks Beltry Course 

LostVikinós 

Moniac Mansion 2 

Might & Moqic 5 

NWHockey 

Palriot 

Pinboll 8 Bali de luxe 

Pinboll Dreams 

PirotesGold 

Pnnce of Persia 2 

Prolostar 

Pool256 

Roilrood Tycoon de Luxe 

Spocę Hulk 

Street Fighłer 2 

Strike Commander 

Srronghold 

Syndicate 

TERMINATOR 

TFX 

Tornado 

Ultima VII Tell 2 

Veil ol Darkness 

WorinlheGuH 

WodordsJ 

WnalesVoyage 

Wina Commdnder Acodenty 

Xv, ^9 . . .. 

X Wing Misnon Dis* 



Gravis Analog Pro 
Gravis Joystick 
Grovis Gamę Pod 
Screen Beat Aktiv Bo<«n 
Soundbloster de Luxe 
Soundblaster Pro de Luxe 
Vir)uol Pilot (Flugzeuglenkrodl 

CD-ROM 

Dune I 

Gunship 2000 inki Mission 

Indiana Jones 4 

Jutfond 

Kings Ouesl 6 

Legend ol Kyrondia 

Monster Disk 

Shedock Holmes 3 

Ultima Underworld 1 & 2 

Wing Commander 2 inki. Miss |dA| 

- Vorankundigung VOIIESTELLUNG MOGLICHIII 

IrrtumB und FreisonrJeiunoen vorbehohen Birle lontom Sił 
Ht KOSnNLOSi PRf ISLISTl oni IBitle Comput.rtyp 
arvj»ben(i!l Wertne Spiele und 2ubełior vorratig 
Votk. DM i, Pmlrahn DM 9,- tmland Vorl DM 1 5, 

PEROKA SOFT 

Ruth Langebarlek 

Tal.. 021 61/1790 18, Fax: 21 61/1790 19 
Eickener Strofie 136, 41063 Mónchenglodboch 



Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1 .-DM fiii' Porto beilegen) 

Handler- 

Anfragen 

erwunscht! 



GroB Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Róhrnbach 
Telefon O 85 82/ 15 99 
Telefon O 85 82/ 86 39 
Telefax O 85 82/ 86 25 



Spuren: In 
MTRACK 



diirft Ihr den 

digitalen 

Taktstock 

schwingen 




irgendwo in unserem Sonnen- 
system ausgesetzt und darf 
nun nach Herzenslust durch 
das Ali dusen. Ihr bewundert 
die Planetenbahnen, schwenkt 
in den Orbit der einzelnen 
Himmelskórper und konnt von 
dort aus in aller Ruhe die Kon- 
tinente und Meere bewundern. 
Im Zeitraffer kónnt Ihr die Pla- 
neten auf ihren Bahnen bewe- 
gen und Euch viele Sternen- 
konstellationen genauer anse- 
hen. Habt Ihr Euch im Weltall 
verlaufen. schaltet Ihr einfach 
den Aufopiloten ein. der Euch 
sicher zur Mutter Erde zuruck 
navigiert. 



Oline Strómiingssimulation 
keine Wettervorhersage 

Das Ende der 

Fahnenstange 

Wer jetzt, angesteckt von 
der Spieleeuphohe. gleich bei 
der SGI Hotline anruft, um 
seine persóhnliche Workstati- 
on zu bestellen. dem mussen 
wir leider einen herben Damp- 
fer aufsetzen. 

Zwar sind die einfacheren 
Modelle (z.B. die Indigo) schon 
zu Preisen ab 15000 Mark 
erhaltlich, fiir eine Spielema- 
schine sind solche Summen 
aber vóllig indiskutabel. Selbst 
wenn Ihr Grol3verdiener seid, 
sollte man vom Kauf absehen. 
Denn. was viele vergessen: Je 
mehr Power der Rechner hat, 
desto schwieriger wird es. 
diese Kraft unter Kontrolle zu 
halten. Das heiBt, daB das 



Dive: Die Eingangshalle 

eines Biirogebaudes gibt 

sieli eher schlicht 



System-Management einer 
solchen Maschine auf jeden 
Fali langjahriger Computer- 
erfahrung bedarf. Das SGI 
Betriebssystem ist ein Derivat 
von UNIX. Fur die grafische 
Benutzeroberflache kommen 
die Programm-Pakete MOTIF 
und X-Windows zum Einsatz. 
Wem dies nichts sagt, der soll- 
te lieber gleich die Finger von 
Silicon Graphics-Rechnern las- 
sen. Zwar sind diese Systeme 
jedem MS-Windows, Ami- 
gaDOS oder TOS uberlegen. 
die Einarbeitungszeit betragt 
jedoch mehrere Jahre. Wenn 
die Zeit fur die grol3flachige 
Verbreitung solcher Rechner 
reif ist, wird aber sicher auch 
ein anwenderfreundlicheres 
Betriebssystem zu Verfugung 
stehen. 

Im Moment werden solche 
Rechner fiir professionelle. 
ernsthafte Anwendungen ge- 
nutzt. Sie kommen zum Bei- 
spiel bei Autoherstellern beim 
Testen neuer Sicherheitssyste- 
me zum Einsatz. Dazu werden 
die Crash-Dummies ais 3-D- 
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Produktlinie 



Die Silicon Graphics Work- 
stations sind in vier Basis- 
modellen erhaltlich. Die ein- 
fachste Ausfiihrung ist die 
"Indigo", danach kommen 
die "lndigo2", die "Crimson" 
und die "Onyx". Alle Modelle 
sind naturlich in unterschied- 
lichen Versionen erhaltlich, 
die sich in Farbdarstellung, 
Auflósung und Rechenge- 
schwindigkeit unterscheiden. 
Alle Computer verwenden 
einen RlSC-Prozessor, den 
es ebenfalls in drei Aus- 
fuhrungen gibt. Die beste ist 
ein, mit 150 MHz getakteter 
R4400. Das Betriebssystem 
der Rechner umfaRt ein rie- 
siges Bundel an Paketen, 
Utilities und Demos. Die 
Festplatte muf3 deshalb min- 
destens 300 MB groR sein, 
besser ist ein GRyte. Disket- 
ten werden gar nicht mehr 
verwendet, sondern nur 
noch DAT-Kassetten und 
CDs. In den Basiskonfigura- 
tionen verfugen die Rechner 



Liber einen Speicher zwi- 
schen 16 bis 64 MByte- 
RAM, das Ganze la(3t sich 
problemlos auf ein paar hun- 
dert MB aufrusten. Die Prei- 
se fur die kleineren Rechner 
bewegen sich ungefahr zwi- 
schen 15000 Mark und 
200000 Mark, fur das teuer- 
ste Modeli legt man bis zu 1 
Million Mark an. 

Wer sich ausfuhrlicher 
Liber die Workstations ins 
Bild setzen will, kann schon 
mai Informationsmaterial bei 
Silicon Graphics Inc. Express 
unter der Telefonnummer 
0130/811011 anfordern. Dort 
kann man sich auch gleich 
Liber den letzten Schrei, 
die Workstation "Indy" 
schlau machen. Diese Ma- 
schine soli im Herbst 1993 
zu einem relativ gunstigen 
Preis auf den Markt kommen 
und ist serienmaRig mit 
einer Video-Kamera und 
ISDN-Anschlussen ausge- 
stattet. 




Die IRIS-indigo Prnrltiktlinie stellt sich zum Familienfoto 



Modelle am Computer erstellt, 
dann in das 3-D-Auto gesetzt 
und gegen einen 3-D-Wand 
geschleudert. Die Firmen spa- 
ren durch solche Computer- 
Simulationen inzwischen eine 
Menge Geld. Andere Einsatz- 
bereiche erschlieBen sich bei 
Fernsehsendem, Architektur- 
buros oder Forschungsinstitu- 
ten, die physikalische, chemi- 
sche und geowissenschaftliche 
Vorgange simulieren wollen. 

Otto Normal-Spielern bleibt 
nur der Gang zu einer Compu- 
termesse, wie z.B. der CeBIT 
und der Besuch des dortigen 
Silicon Graphics Inc. Stands. 
ErfahrungsgemaB wird dort 
nicht mit der Vorfiihrung protzi- 
ger Demos gespart. Sonst 
bleibt uns nur noch die Hoff- 
nung, da(3 solche Rechner in 

" paar Jahren erschwingli- 
r werden und dann auch 
unter unserem Schreibtisch 
stehen. Lukas Wunner/vw 



Damit brist Du 
inschlagbar! 
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Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhaltlich! 



Wer diesen Coupon, aus- 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
richtet: COMPUTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 
Gewinnen". ISARSTR. 32 - 34, 
'90 451 Niinberg. und abschickt 
(Absender nicht vergessen!), der 
nimmt an der Verlosung von 10 
BASKFT-BALL-SFTS (siehe 
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist 
der: 30. November 1993. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 



SPIELRAUM CBR 

A. Frank V. Meyer 
Haid 6 • 94428 Eichendorl 

TEL. 99 37/14 43 
FAX 99 37/14 42 
24 h O 99 37/1 4 45 

******** Versand ******** 
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr 



CD-ROM / Macintosh 



7th Guesl 
Capilalisl Pig 
Carriers al War 
Dune I 

Ehe the Unready 
Eye of Ihe Beholder 3 
Freddy Pharkas 
Gunship 2000 ł Sce. 
Hislory Linę 1914-1918 
Indiana Jones 4 
Jack Nicklaus Goli 
Kmgs Ouesl 5.6 
Maniąc Mansion 2 
Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Sherlock Holmes 3 
Sim Lile 
Space Ouesl 4 
Ultima 1-6 

Ultima Underworld H2 
Wing Com. * Ultima 6 



129,95 
84,95 
89,95 
i.V. 
99,95 
94.95 
99,95 

139,95 
94,95 

a.A 



139.95 
89,95 
49,95 



Amiga I PC 



AirBucks(A1200)dt. 

Airbus 320 dl 

A 320 North Amer. Edit 

Alien Breed Spec. 

B.A.T. II dt 

Batlle Isle Data 2 

Birds ot Prey dt. 

Blue Force e 

Bumtime e 

Buzz Aldnns Race inlo. 

Chaos Engine dt. 

Comanche dt. 

Comanche Mission Disk 

Desert Slrike dl. 

DSA ■ Die Schicksalskl. 

Dune II dt. 

Eighl Bali Deluxe 

Eishockey Manager 

Empire Deluxe e 

F1 Grand Prlx 

Football Manager III 

Goal ' dt. 

HistoryLine 1914-ISdl 

Lands ol Lorę e 

Lemmings Spec. Edition 

Lemmings II 

Lost Vikings e 

Might and Magie 5 e/dt. 

Monkey Island 1 dt. 

Monkey Island 2 dl. 

Napoleonis 

Pinball Dreams 

Pirates ! Gold e/dt. 

Prince ol Persia II 

Protostar dt. 

Railr. Tycoon Deluxe dA 

Robocop 3 e 

Sensible Soccer 

Special Forcesdt 

Strike Com. « Speech Pack 

Syndicate dl. 

Tornado dA 

Turncan III 

Ultima 7/2 dt. 

Silver Seed Uli. 7/2 Dala 

Ultima Underworld II dt. 

Warlords 2 

Whales Voyage dt 

Wing Commander dl. 

Wizardry 7 dt. 

X-Wing dA 

X-Wing Mission 1 

X Wing Strategy Guide 

Yo i Joe i dt. 



74,95 
84,95 
84.95 
39.95 
89.95 
64,95 
79,95 
IV. 
84,95' 



64,95 
89,95 
59.95 



59,95 
84.95 
79,95 

79,95 

79,95 

?? 

59.95 



59,95 
59,95 
89,95 



69.95 
79.95 
39,95 



84,95 
99.95 



79,95 
59,95 



79,95 
89,95 



74,95 
69,95 



79,95 
84,95 
94.95 

79,95 
64,95 
89.95 
114,95 
a.A 
79,95 

i.V 
94,95 
54,95 

LV. 
79,95 
94,95 
69,95 
84.95 
79,95 
99,95 
79,95 

89,95 



94,95 
79,95 
94,95 
94,95 
94,95 
69,95 
59,95 
99,95 
79,95 
94,95 

109,95 
69,95 
59,95 
79,95 

129,95 
89,95 
79,95 
94,95" 
89,95 
44,95 
74,95 
99,95 
79,95 
79.95 
94,95 
84,95 
54,95 
69,95 



Atari ST 

Der Palrizier 84,95 Lemmings 2 79,95 

Chaos Engine 79,95 Populous 2 79,95 

Spec. Forces 89,95 Reach 1. 1 Skies 79,95 

Dungeon Master / Chaos strikes back 79.95 

Super NES / Mega Drive 

Action Replay SNES/MD 99,95 

Anolher World 

BOB. 

Bulls vs Blazers 

Fin. Fani. Myslic Ouesl 

Desert Strike 

Gods 

Jimmy Connors 

J Madden Football 93 

Lemmings 

Mechwarrior 

NHLPA Hockey 93 

Powermonger 

Stnker 

Super F-Zero Race 

Mario Paint mil Maus 

Zelda3 

Andre Aggassi 

Battleloads 

Bubsy 

Castle ot lllusion 

Dragons Fury 

Jungle Strike 

Muhamed Ali Boxing 

NHLPA Hockey 93 

Shining 1. 1. Darkness 

Warnors o. I. elern. Sun 

Gamę Boy 

Castlevania 69,95 Dr. Mano 49,95 

Star Wars 79,95 The Humans 49,95 

F-1 Race mit 4 Player -Adapter 59,95 

Mega Man 49,95 Turrican 49,95 

Parasol Stars 59,95 R-Type 49,95 

Snoopys Magie Show 49,95 

Und: Gamę Gear, Lynx, Lbsungen, Neo-Geo, 

Brettspiele, Mega-CD, Konsolen und 1000x mehr 

Zu Wegelagererkosten: 

EinSpieT 10,-. 2 Spiele 8,- 

Drei Spiele 6,-. daruber (reil 

Vorkasse = 1/2 der Kosten, Express 8, 

Service: Wir tauschen delekte Spiele usw. 

Wir klaren Ihre Soltwareproblem 

Wir sind 24 Stunden erreichbar 

Fordem Sie unseren Katalog an - Kostenlosl 

IrrtOmer, Preisanderungen vorbehalten 



SNES 


119.95 


SNES 


109,95 


SNES 


109,95 


SNES 


99,95 


SNES 


89,95 


SNES 


129,95 


SNES 


119,95 


SNES 


109.95 


SNES 


119,95 


SNES 


129,95 


SNES 


119,95 


SNES 


124,95 


SNES 


134,95 


SNES 


89,95 


SNES 


99,95 


SNES 


99,95 


MD 


119,95 


MD 


99,95 


MD 


99,95 


MD 


89.95 


MD 


49,95 


MD 


119,95 


MD 


89.95 


MD 


99,95 


MD 


69,95 


MD 


79,95 
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jjj Am GhaImn 2 
Ttl. 09674 A 


92557 WEidiiwj | 
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Fax ' 


1294 1 


o. ZtcUlUte. łtetuA. -8405 1 






PC 


AMIGA 


1869 


DV 


81.90 


67.90 


Aces over Europę 




76.90 




Battle Isle 2 


DV 


46.90 


46.90 


Battle Team 


DV 


73.90 


64.90 


Body Biows 


DA 




47.90 


Day of Tentakle 


DV 


87.90 




Das schwarze Auge 


DV 


81.90 


68.90 


Der Patrizier 


DV 


81.90 


67.90 


Eco Quest II 




59.90 




Eishockey Manager 
FlashbacK 


DV 


79.90 


69.90 


DV 


66.90 


59.90 


Football Manager 3 


DV 


82.90 


67.90 


Goal IKick off 3) 


DA 




52.90 


Gunship 2000 


DA 


86.90 


63.90 


- Mission Disk 


DA 


56.90 




Hannibal 


DV 


79.90 


64.90 


Indiana Jones IV 


DV 


86.90 


77.90 


Ishar 2 


DV 


72.90 




James Pond 2 


DA 


62.90 




Kings Quest 6 


DV 


78.90 




Lands ol Lorę 




62.90 




Legend of Kyrandia 
Lemmings II 
Lost Vikings 


DV 

DA 


66.90 
79.90 


59.90 
59.90 


DV 


82.90 


69.90 


Morph 


DA 




49.90 


Pinball Dreams 


DA 


64.90 


49.90 


Pinball 8 Bali Deluxe 




66.90 




Pirates Gold 


DA 


84.90 




Prince of Persia 2 


DA 


66.90 




Sensible Soccer 92/93 


DA 


57.90 


48.90 


Sim Life 


DV 


90.90 


81.90 


Space Hulk 


DA 


79.90 




Space Legends 


DA 


77.90 


69.90 


Space Ctuest V 


DV 


69.90 




Streetfighter 2 
Strike Commander 


DA 


66.90 


57.90 


DA 


86.90 




- Speech Pack 


DA 


41.90 




Stronghold 

Superirog 




66.90 








48.90 


Syndicate 
Tornado 


DV 


81.90 
68.90 


60.90 


Ultima Underworld II 


DA 


75.90 




Ultima 7/Teil II 


DA 


76.90 




Walker 


DA 




55.90 


War in the Guli 


DV 


77.90 


69.90 


Warlords 2 




92.90 




Worlds of Legend 




58.90 


55.90 


X-Wing 

- Mission Disk 


DA 


87.90 




DA 


45.90 




Yo! Joel 


DV 


69.90 


55.90 


Soundblaster 16 ASP 






429.- 


CD 16 Edutainment Kit 




1190.- 


Soundblaster 2.0 




m. 4 


159.- 


Audio Blaster PRO 4.0 _n 


ftifc^ 


289.- 


Audio Blaster 2.5 


Vi 


m 


I 169, 


Wave Blaster C 


<&i 


I 389.- 


GRAVIS Pro 




*\ 


W 79.- 


CD-ROM, inlern. Philips 


t* 


395.- 


Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 12.50 


| vbrauskasse / Stammkunden DM 4.90 




gefallig? 

mochfs moglith! 

Darmstadt 

kllee la, 061 51/367272 
Frankfurt 

'80 
Karlsruhe 
u/;. 1, Hahe Gutenberępht 
0721/8449 
Landau 
tłlhusgasse 15, 06341/209) 
Ludwig 5 haf en 
Mundetr 9.931 

0621/583978 

Malm 
Kirschgorien 6 




Wollen auch Sie eine 
Softhek-Filiale eróffnen? 

Wir haben ein 
professionelles Konzept! 



videospiele/tests 



Króten in Nóten 



lEffM^ 




Auch Krbten toten: Mit Schellen und Gewichten gehts ans Richten. 



Bałłleł 



• II 



in Bałłlemaniacs 



Einer der etwas jungeren 
Hits aus der Kultschmiede 
Rare ist Battletoads. Nach 
einer maRigen Game-Boy- und 
den fetzigen Mega-Drive- und 
NES-Umsetzungen, verpru- 
geln die mutierten Króten 
endlich auf Nintendos 16-Bitter 
die Schergen der Dark Queen. 
Statt wie gehabt intergalktische 
Abenteuer zu bestehen, blei- 
ben die drei Freunde dieses 
Mai auf dem Heimatplaneten. 



Professor T.Bird stellt im Tibet 
seine neueste Spielemaschine 
vor: die T.R.I.P.S. 21. Das 
Tolle daran ist aber das Tolle 
darin: Dieser Automat versenkt 
den Spieler in eine "virtuelle 
Realitat" und Iaf3t ihn seine 
Abenteuer am Leibe spuren. 
Bei der Testfahrt entpuppt sich 
das Maschinchen aber ais 
dermaBen real, da3 aus den 
Tiefen der T.R.I.P.S.-21-Di- 
mension die vier apokalypti- 




Spiegelblank: Die Bonusrunde glanzt mit blankem Boden 





Bbsewicht Volkmire und die Dark Oueen haben Produzententochter... 
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Fehlschlage sind bei 
Rare eigentlich rar, 
was dereń Existenz 
jedoch nicht aussch- 
lieBt. So entpuppt sich 
Battletoads in Battle- 
maniacs ais relativ 
dumpfes Aquivalent 
zur Mega-Drive-Vari- 
ante: Samtliche inno- 
vativen Extras und 
Ideen wurdę kurzer- 
hand rausgeworfen. 
So fehlen die geliebten Waffen, 
die umgehauenen Kontrahenten 
abgenommen werden durften, 
und die geniale Idee mit den Sei- 
len in der vertikal scollenden 
Tunnel-Stage. Die Battletoads 
segeln stattdessen auf schlich- 
ten Plattformen daher und erfreu- 




en sich ganzer zwei 
Schlagarten. Ein wei- 
terer Grund, die drei 
Freunde besser in 
eine Schildkrótensup- 
pe zu werfen, ist der 
Schwierigkeitsgrad. 
Spiele sollten naturlich 
nicht allzu leicht sein, 
doch fur unfaire Stel- 
len, die gleich in Sech- 
serpaks auftauchen, 
hat selbst der harteste 
Prugler wenig Verstandnis. Allein 
der abwechlungsreiche Level- 
aufbau, eine eindrucksvolle Bo- 
nusrunde und der fetzige Sound- 
track verhelfen der Klopperei zu 
einer uberdurchschnittlichen 
Wertung. Die Mega-Drive-Versi- 
on spielt sich deutlich besser. 



Anschnallen 
Pflicht! Ohne Gurt 
sausen wir nur 
ailzu schnell ins 

n/ana. 




Die Battletoads 

zeigen den 

Schweinen, 

wo der Hammer 

hangt. 



schen Schweinereiter auftau- 
chen und die anwesende Pro- 
duzententochter Michiko plus 
Kampfkróte Zitz entfuhren. Die 
beiden verbleibenden Freunde 
Rash und Pimple schlupfen 
ebenfalls in die nicht mehr 
ganz virtuelle Welt und ver- 
dreschen auf der Suche nach 
Freund und Freundin Heer- 
scharen von Gegnern. 

Der Spielaufbau blieb im 
Vergleich zu Mega-Dhve-Vari- 
ante fast identisch: Wahlweise 
zu zweit prugeln sich die Kró- 
ten durch abwechselnd hori- 
zontal und vertikal scrollende 
Levels. Die Highspeed-Runde 
und ein Bonusspielchen, in 
dem Ihr Kegeln fur Punkte und 




Extraleben sammelt, sind 
ebenfalls integriert. Auf Knopf- 
druck verhaut Ihr eventuelle 
Gegner und springt, dank 
extrafeiner Amphibienschen- 
kel, in die Hóhe. Sind die vor- 
gegegbenen vier Leben und 
die dazugehórigen Energiebal- 
ken ausgehaucht, andert Pro- 
fessor T.Bird kurzerhand den 
Sourcecode des Programms 
und gewahrt Euch zwei weite- 
re Einstiegsmóglichkeiten. kn 



Genre: Action 
Hersteller Tradewest 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Gamę Express 



SUPER NES 70% 



Grafik: 66% 



Sound: 59% 



.Michiko samt Kampfkróte entfiihrt 



Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: US-Import, 
Zwei-Spieler-Modus 



Damit bist Du 
inschlagbart 
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Wer diesen Coupon, aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebt , an folgende Adresse 

richtet: COMPUTEC VERLAG, 

Kennwort "Mitmachen und 

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 

90 451 Niinberg, und abschickt 

(Absender nicht vergessen!), der 

nimmt an der Verlosung von 10 

BASKET-BALL-SETS (siehe 

Abbildung) teil. EińsendeschluR ist 

der: 30. November 1993. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

PGPP10 



videos piele/ te sts 



Schweine im Weltall 




Umweltfreundliche Energiequelle: Schweine haben starkę Beine 

Rodcetknight 
Adventures 



N 



ach der Tiny Tbon-Hasen- 
I familie hilft Konami jetzt 
den ungeliebten Ratten auf die 
Sprunge: Hinter dem materiali- 
schen Namen Rocketknight 
verbirgt sich nichts weiter ais 
die gemeine Kanalratte. Unge- 
wohnlich sind die Fahigkeiten 
der Raketenratte: Dank eines 
umgeschnallten Raketenruck- 
sacks mit Afterburner und 
einem Zauberschwert verwan- 



delte sich der Nager zum ge- 
fahrlichsten Kampftier der 
Galaxis. Zum Gluck handelt 
Rocketknight vóllig uneigen- 
ntitzig und ist mit einem 
Gerechtigkeitssinn bedacht: 
Anstatt Handtaschen zu ent- 
wenden, Banken zu uberfallen 
und kleinen Kindern den Lolli 
zu rauben, stellt sich Rocket- 
knight auf die Seite der Unter- 
druckten und gegen die Unter- 
drucker: Rosahautige Tierchen 
mit Ringelschwanz - den 
Schweinen. Letztere haben ein 
gigantisches Imperium errich- 
tet und eine Vielzahl abartiger 
Waffen produziert: feuerspei- 
ende Stahlfische, gepanzerte 
Schlangen und riesige Spiral- 
schweinroboter. Auch herum- 
liegender Raumschrott wurde 



Dank Konami habe 
ich bereits Toon- 
Hasen, Parodius-T\r\- 
tenfische und Probo- 
tecfor-Kampfroboter in 
mein Herz geschlos- 
sen - jetzt werden mir 
sogar Ratten sympa- 
thisch. Rocketknight 
Adventures vereinigt 
alle Tugenden eines 
erstklassigen Jump & 
Runs: Nahezu perfek- 
te Spielbarkeit, Abwechslung en 
masse, schnuckelige Grafik und 
einen mitreiBenden Soundtrack. 
Einige rostige Stellen truben 
allerdings den Glanz der Ratten- 
ritterrustung: PaBwort oder Bat- 




terie ware ein tolles 
Geschenk fur Rocket- 
knight, und Flackeror- 
gien sorgen ab und an 
fur gepflegte Verwir- 
rung. Das sollte aller- 
dings keinen Mega- 
Drive-Besitzer abhal- 
ten, die nótigen 120 
Mark zusammenzu- 
kratzen und die Ratte 
im nachsten Tierladen 
zu erstehen - sonst 
entgeht Euch eines der besten 
Jump & Runs fur das Mega 
Drive. Freunde des Hausschweins 
halten trotzdem Distanz: Dieser 
Spezies wird bei Rocketknight 
Adventures tuchtig eingeheizt. 





Rocketknight rollt ungewollt 

konsequent verwertet: Der 
erste Grad/us-Obergegner stol- 
ziert jetzt auf Walker-Beinen 
und ein Luftschiff sorgt fur eine 
riskante Super-Probotector- 
Hangelpartie. 

Urn dieser Ubermacht von 
Zwischen- und Endgegnern 
Paroli zu bieten, nutzt Rocket- 
knight sein ganzes Repertoire: 
Neben typischen Rattentalen- 
ten wie Laufen, Springen und 
Schwimmen darf 
unser Held auch 
mit einem kleinen 
Schwert zuschla- 
gen, mit seinem 

Oben links: 
Spiegeh/erkehrt 
lebt sicrTs 
ganzlich 
unbeschwert 



Karlsson vom 
Dach: 

Rocketknight 
iiberfliegt die 
idylische Skyline 
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Gradius laRt griiHen 



Raketenrucksack herumdusen 
und die beruchtigte "Dash- 
Attack" einsetzen: Auf Knopf- 
druck sammelt Rocketknight 
Energie, die ihn beim Loslas- 
sen der Taste vorwarts, nach 
oben oder schrag-oben 
zischen laBt - naturlich mit 
gezucktem Schwert. 

Wer viel ausprobiert, ent- 
deckt auch viel: Geheimgange, 
Extraleben und Energieauffri- 
scher zaubern ein Lacheln auf 
das Gesicht der Ratte. - Eine 
PaBwortfunktion oder einen 
Batteriespeicher sucht man 
allerdings vergeblich. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Konami 



MEGA DRIVE 80% 



Grafik: 76% Sound: 69% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: - 

Erschienen: Super Nintendo 
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Die knallbunten Spiele-Biicher von Markt&Technik 






Die X-Wing-Piloten-Power 

PC 

Richard Eisenmenger 

Ausgezeichnetes Pilotenhondbuch zum grollen Kult- 

spiel oller Star-Wars-Fans. 

Flugkodetten, dieses Buch isf fur Euch! Dos Spiel isf 

nicht leicht. Hier fuhrt ein Profi durch die Galoxis. Auch 

die schwierigsfen Flugmissionen kónnt Ihr nun mit 

Brovour meistern ! 

1993, 224 Seiten 

ISBN 3-87791-443-8 

DM19,80 




DIE LEMMINGS- 
2-SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Urn endlich wieder ruhig schlafen zu konnen, will 

man doch auch im schwierigsfen Level wenigstens 

einen grunhaorigen Wicht retten, oder? Also, her 

mit diesem farbigen Spiel-Power-Buch, und die 

Goldmedaillen winken. Uff! 

1993, ca.150 Seiten, ISBN 3-87791-494-2 

DM19,80 



Die ...Que$ł-Spiele-Power 

PC und Amigo 

Christian Rogge 

Das vollstdndige „Ouest-Kompendium"! Ein ausgezeichneter 

Spielefuhrer zu der welfberuhmten Spielereihe von Sierro. Alle 

Versionen von Space Ouest (l-V), King's Quest (l-VI), Police Ouest 

(I-III), Eco Ouest (I-II), Ouest for Glory (I-III) werden komplett 

gelost. Auflerdem gibt es Korten und Punktelisten zur exokten und 

schnellen Orientierung. 

1993, 238 Seiten 

ISBN 3-87791-500-0 

DM 24,80 




Die Maniac-Mansion- 1 &2-Spiele-Power 

PC 

Eva Hoogh 

Der schrillste Spielhit des Johres oufs unterhalfsomste gelost! Aber nicht 

nur „Der Tog des Tentokels" wird geknackt, auch der KLossiker Maniąc 

Monsion 1 wird noch einmal vom Keller bis zum Speicher durchleuchtet! 

Wer keinen 

Besuch bei den Irrsinnigen Edisons auslossen will, broucht dieses folie, 



The Legend of Zelda III 




Super Nintendo 




Eva Hoogh 




Dos ausfuhrliche Superbuch zum 


Adventures 


Kultspiel! Alle Rdtsel werden gelost, 


Roiner Bobie! and friends 


beste Kampfstrategien vorgeschlogen 


Ein forbiges Genre-Buch der Spitzen- 


; und viele Extros gefunden. 


klosse! 


i 1993, 250 Seiten 


Alone in the Dark, Indiana Jones 4, 


ISBN 3-87791-413-6 


Laura Bow 2, Freddy Phorkas, 


I DM 29,80 


Maniąc Monsion 2, 


< 


Monkey Islond 2, Sherlock Holmes, 


^^■^^^ 


Spocę Ouest 5, Erie, The Unready. 


^r^BK^^^. 


1993, 224 Seiten 


Ęf ^^^^ Mfc ^Ł 


ISBN 3-87791-472-1 


i Markt-lechnik 


DM 24,80 




1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80 

Super Marlo World 

Super Nintendo 

R. Babiel/U. Krockenberger/J. Matheuzig 

Das vollsttindige, farbige Steuerungs-ABC fur Mario und 

Yoshi. Alle Levels werden komplett gelost. Dos ist der 

siebte Jump'n'Run-Himmel! 

1993, 128 Seiten » 

ISBN 3-87791-453-5 - * 

DM19,80 



V Biłte 

senden Sie mir 

den Markt&Technik 

*v Gesamtkatalog kostenlos zu. 

Vorn«ne, Nome 
StraBe, Nummcf 



PP/SP2 



PIZ, Ort 



Hofkt8Te(hnik-f«hbu(her erhallen Sie bei Ihrem Buchhandler, im PC-Fachhondel und in den Compuler Abteilungen der Worenhduser! 



O 



Markl&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & (o., 
Hans Pinsel-Str. 9b, 85540 Haar 
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ie fantastischen Vier 




Grazios: Der Balanceakt auf der Vase (SMB 2 US) 

Super Mario 



Allsłars 



Der Schrecken vieler Mutter 
und Putzfrauen ist maus- 
grau, altmodisch eckig, blok- 
kiert FuRbóden oder die 
Oberseite des Femsehers und 
ist ais Staubfanger beruchtigt. 
Es tragt die Aufschrift "Nin- 
tendo Entertainment System", 
ist etwa zehn Jahre alt und 
hoffnungslos veraltet. Die 
einzige Existenberechtigung 
dieses antiquierten Kastens 
heiBt Super Mario - nicht 
wenige Videospieler halten 
Super Mario Bros. und Super 
Mario Bros. 3 fur die besten 
Spiele aller Zeiten. Doch nur 
die liebevoll NES genannte 8- 
Bit-Konsole konnte den Mario- 
Modulen Leben einhauchen 
und den rotbemiitzten Rohr- 
verleger aus den Tiefen der 
ROMs auf den Bildschirm 
bringen. 
Jetzt darf das Gewehr 
fur den Gnaden- 
schuG entsichert 
und durchgela- 
den werden: 




Nintendo bringt 
eine Kompilation 
aller NES-Aben- 
teuer von Super 
Mario auf einem 
Moduł fur das Super 
Nintendo. - Es heiBt 
Abschied nehmen vom 
8-Bit-NES. 

Alle vier NES-Mario-Spiele 
durften den Ouantensprung 
von 8 auf 16 Bit miterleben 
und wurden zu diesem Zweck 
einer leichten kosmetischen 
Operation unterzogen: Super 
Mario Bros., Super Mario Bros. 
3 und Super Mario Bros. 2 
(letztgenanntes gleich zweimal 

- siehe Kasten) wurden mit 
mehr Farben und detaillierterer 
Grafik aufpoliert. 

Doch bei der angesproche- 
nen Schónheitspflege haben 
es die Nintendo-Modulbauer 
nicht belassen: Der Super 
Mario Collection wurde noch 
ein Batteriespeicher implantiert 

- je vier Spielstanden gewahrt 
dieser Baustein groRzugig 
Asy I. 

Weitere Anderungen wurde 
selbst Lupenfetischist Sherlock 
Holmes nicht entdecken: Die 
Super-Nintendo-Marios glei- 
chen ihren N/organgem vom 
Inhalt und Spielgefiihl wie 
ein Yoshi-Ei dem anderen. 
Die liebliche Prinzessin Toad- 
stool wird immer noch vom 



Wahrscheinlich wurde 
Michael ais kleines 
Kind immer von fie- 
sen Jungs in roten 
Latzhosen gehanselt 
und in Pfutzen ge- 
schubst - falls nicht, 
kann ich mir seine 
Aversion gegen den 
netten Mario und 
seine Sympathie fur 
den fiesen Wario 
kaum erklaren. Wer 
keine Vergangenheitsbewalti- 
gungs-Probleme hat, muB sich 
und seinem Super Nintendo 
diese einzigartige Kompilation 
gónnen. Ihr bekommt einiges 
geboten: Zwei der wirklich besten 
Spiele aller Zeiten (Super Mario 
Bros. 1 und 3, ein gutes 
Geschicklichkeitsspiel (Teil 2 
US/Europa) und die verschollene 
Perle fur alle Mario-Maniacs: 
Super Mario Bros. 2 Japan. Wer 
ansonsten alle NES-Ausfluge 
von Super Mario besitzt, fur den 
sollte diese schwer verdauliche 
Delikatesse allein den Kauf 
rechtfertigen. 




Freaks: 



Ansonsten gilt nach 
wie vor: Mario 3 ist 
der beste Mario aller 
Zeiten (Zeitlos genial: 
die vierte, vergró8erte 
Welt).- Dank Batterie- 
speicher wurde den 
Kritikem auch das letz- 
te Haar aus der 
Pilzsuppe genommen. 
Zum SchluB noch eine 
Bemerkung fur Tech- 
nokraten und F/X- 
Naturlich kann das 
Super Nintendo technisch mehr, 
aber wer will das? Nintendo 
hat das Mario-Spielgefuhl 
100prozentig bewahrt - kein ver- 
wirrender Geheimgang wurde 
vergessen, keine praktische 
Warp-Zone wegrationalisiert und 
jeder geliebte Trick funktioniert. 
Wenn ich nur ein einziges 
Super-Nintendo-Spiel auf eine 
einsame Insel mitnehmen 
durfte, ich wurde die Super 
Mario Collection einpacken. Bei 
aller Euphorie ein Appell an 
Sigeru Miyamoto und Nintendo: 
Wir warten auf Super Mario 5. 




Materialist: Alles Gold, was 
glanzt (SMB 1) 

bósen Bowser entfuhrt, Mario 
und Luigi verspeisen Power- 
Pilze und Feuerblumen, zertre- 
ten Schildkrótenpanzer, ren- 
nen auf Knopfdruck schneller 
und springen weiter. Im dritten 
Abenteuer kann Mario sich 
sogar in Steinstatuen verwan- 
deln und ein Waschbaren- 
KostLim uberstreifen. Erstge- 



nanntes macht unverwundbar 

und immobil, letztgenanntes 

erlaubt ausgiebige Ausfluge 

in luftige Hóhen. Goldmun- 

zen, Warp-Zones und 

Bonusrunden wurden eben- 

falls nicht vergessen. - 

AuBerdem darf Mario auf 

Tauchtour gehen, auf Wal- 

fontanen balancieren, sich 

durch Treibsand wuhlen und 

vieles mehr. 

Beschlagene Mathematiker 
errechnen sogar funf Mario- 
Abenteuer: Super Mario Bros. 
3 bietet noch einen fetzigen 
Zweispieler-Versus-Modus, 
der sich an den Arcade- und 
Videospielklassiker Mario 
Bros. anlehnt. - Held Mario 
und Klempnerkollege Luigi 
bewerfen sich auf einem kom- 
pakten Spielfeld gegenseitig 
mit ausgeknocktem Getier; 
Zwist gibt es eben in den 
besten Familien. 




Das Felsengesicht frohlockt: Gleich gibfs ein Festmahl - frischen 
Mario-Bruder am DrehspieR (SMB 3). 
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Eigentlich sollten keinem 
halbwegs versierten Video- 
spieler die Abenteuer von 
Super Mario und seinem 
besten Kumpel Luigi fremd 
sein, die Jump & Run-Saga 
des japanischen Program- 



mierers Sigeru Miyamoto ist 
der Grundstein zum Nintendo- 
Triumph und Super Mario 
Bros. ist mit schatzungsweise 
25 Millionen verkauften Exem- 
plaren das erfolgreichste Video- 
spiel aller Zeiten. js 



Hu 










13© 


fc^3E^3 




6 




mSl^l^ 





Gegensatzlich: Der kleine Toad und der groOe Schliissel (SMB 2 US) 




2 mai 2 



*Jach dem phanomenalen Ertolg 
von Super Mario Bros. in Japan 
brachte Mario-Vater Sigeru 
Miyamoto einen zweiten Teil mit 
neuen, harteren Spielstulen auł den 
Markt. Dieses Super Mario Bros. 2 
unterscheidet sich technisch kaum 
vom Vorganger und war nur fur die 
hierzulande unbekannte NES/ 
Famicom-Diskettenstation er- 
haltlich. Fur den amerikanischen 
und europaischen Markt schmie- 



dete Nintendos Marketingabteilung 
andere Piane: das japanische Jump 
& Run Doki Doki Panic wurde mit 
Mario-Figuren ausstaffiert und in 
Super Mario Bros. 2 unbenannt - 
Kein Wunder also, daR dieser 
zweite Streich vom geliebten 
Mario-Spielgefufil abweicht und 
die Klasse der anderen Marios 
knapp vertehlt. Jetzt sorgt die 
Super Mario Colleclion fur eine 
spate Familienzusammenfuhrung. 



Der Pilzkopf 

zupft in 

SMB 2 US 

massenweise 

Riiben ausdem 

Boden: Neben 

Extras fungie- 

ren die Pflanzen 

auch ais Waffe. 



c; 


■ 

* 


•* 


i. \ 


£ 


m t% v: 



In letzter Zeit lebe ich 
gefahrlich: Wahrend 
der Rest der Redakti- 
on mit wachsender 
Begeisterung die auf 
dem Super Nintendo 
wiederbelebten Oldie- 
Abenteuer des dick- 
lichen Klempners 
Mario verfolgt, kriege 
ich beim Anblick einer 
roten Latzhose einen 
mittelschweren Schrei- 
krampf. Ich verstehe bis heute 
nicht, was Millionen Spieler auf 
dieser Welt an diesem Rohr- 
bruchexperten finden: Fur mich 
privat ist ein neues Mario-Modul 
immer ein Grund, fur eine Super 
Nintendo-Abstinenz - sehr zum 
Leidwesen der Kollegen, die 
ihren Liebling aufs Heftigste mit 
verbalen Superlativen verteidi- 
gen. Zugegeben: Fur Marionisten 
fallt mit der Veróffentlichung der 
Mario Allstars Weihnachten und 
Ostem zusammen. Endlich gibfs 
alle Mario-NES-Klassiker, gra- 



(^frea/fr 



P5 




Efe,t 



fisch aufgepeppt, zu- 
sammen auf einer 
Cartridge. Anhanger 
von Mario Megastar 
schweben im siebten 
Himmel (oder besser: 
in der nachstgelege- 
nen Warpzone). Mag 
sein, daB das Spiel- 
prinzip der gesammel- 
ten Super Mario Bros.- 
Spiele zeitlos genial 
ist, die Suche nach 
versteckten Extras, verborgenen 
Abkurzungen und geheimen 
Levels die Motivation in hóhere 
Regionen treibt, die verschiede- 
nen Levels perfekt durchgestylt 
sind, und Jump'n'Run-Junkies 
derzeit keine bessere Wahl tref- 
fen kónnen. Ich gónne den 
Mario(netten) ihren SpaB und 
halte mich an einen Satz aus 
einem Nintendo-Werbespot. Fur 
das harsche "VergeBt Mario!" 
aus der Wano-Werbung bin ich 
Nintendos Marketingstrategen 
ewig dankbar. 



Nie war er so 

wertuoll wie 
heute: Alle 
Mario-Teile 
schafften 
den Sprung 
von 8 auf 
16 Bit 




Ein Fali f tir die BPS? Mario und sein Schwanz (SMB 3) 

I 




Macho oder Militarist? Mario steht jedenfalls 
machtig auf Kanonen (SMB 1) 



Bequemes Automapping inklusive: Die dritte Welt 
im dritten Teil (SMB 3) 



Besonderheiten: Japanimport, 
Batterie ■ 
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LESER 
ERVKE 



Schiffe 

versenken: 

Taskforn 

1942. 

Adventures: 

Sherlock 

Holmes, 

Curse of 

Enchanthio u. a.. Rollenspiele: Might & 

Magie 4, Darklands, Legacy. Die Amiga- 

Meister: Psycnosis. Aufterdem Erste Infos 

zu Lemmings 2. 



T\ps&Tricks toto// Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test - das besle Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele 
des Jahres - Power Play die Highlights '91 




Wl 



k>4 



Lucasfilms \ 

Adventure 

Krbnung: 

Indiana- 

Jones 4 . 

Pixel- 

olympiade: 

70 Sport-Spiele im Uberblick. 

Red-Baron-Nachfolger "Aces oflhe 

Pacific" im Test. 




"Rampart"- 

der Taktik- 

Knuller. 

Lbsungen 

zu "Fire&lce"} 

"Amberstar" 

undjede 

Menge Cbeals undKniffe. Alli 

Cyberspace- Filmhit "The Lawnmower Man". 

Randale im Raum: "Super Alesle", "Last Resort" 



jber den 




Raser im Testy 

Mariokart, 

Car & Driver, 

Lotus 3, Red 

Zonę. Im 

Visier: High- 

End- Amiga, 

Erste Infos 

zum Star Wars-Simulator . Welt der Spiele: 

Bericht von der London-Messe 



Telefonische Besłellungen bitte unter 089 ■ 240 132 28 
aufgeben. Aufier den hier aufgefuhrten Ausgaben kónnt Ihr 
auch noch Heft 1 1, 12/90 und 1, 2, 3, 4/91 unter 
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten 
Coupon ausfullen undsebicken on: Power Play Leser- 
serme, CSJ Posłfach 140 220 in 8000 Munchen 5 




Rollenspiel- 

Cocktail: 

Ultima 

Underworld 

Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 - 

Knightmare/ Players Guide/ Handbeld- corner: 

Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/ Krawallim Ali: Buck Rogers 2 




Spiele- 

Paradies: 

lOOneue 

fitel, groBer 

Messebe- 

richtCES 

in Chicago. 

Thalions Turrican-Killer: Lionheart. 

Exclusiv: Maxis neue "Sim" -Spiele, 

Sim Ufe & Simm Farm 




Software 

des Grauens:\ 

Ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. \ 

Sim Ant, 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Test 



/& 



™& 



i 




Blick in die 

Zukunft: 

Trendware. 

Black Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur alle Amigal 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulation. 25Jahre Enterprise: Star Trek 

im Test 




Space Ouest: 

Die Fortset- 

zung der 

Kosmos- 

Komódie. 

Stimmungs- 

macher. High- 

End-Spiele. 

Bard "s Tale 4: Die Rollenspiellegende im 

neuen Look. Endzeit: Spielideen aufdem 

Prufsfand 



Wir' J ' 




Nemesis 2 

und we/e 

andere 

Kn aller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Features,l 

schóne Grafik, 

mehr Monster. GroBer Bericht von der London- 

messę. Tag der Abrechung: Terminator 2 



^ - ... A&& 
tsfi 



Ich besfelle fiir 6,50 DM pro Exemplar: 
_ Ausgaben POWER PLAY Hr. 






Die Bezahlung eriolgl nach Erhalt der Rechnung. 



Ausgaben POWER PLAY Nr. 
Gesamtbetrag 

Ingi. 3,- DM Vemn3kosten) 



PU, Wohnort 

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservke, CSJ Postfach 140 220, 8000 Munchen 5. 




Mit Gobliiins 

und Inca hat 
as franzosische 
ftwarehaus Coktel 
Vision seinen eher maBi- 
gen Ruf an den Nagel gehangt un. 
stieO innerhalb eines halben 
Jahres in ganz neue Computer- 
spielregionen vor. Wir schauten 
uns in Paris nach 
Neuigkeiten urn. 



» 




;#€Ł*4 



er Name Coktel Vision 
stand nicht immer fur fein- 
ste Computerunterhaltung. Vor 
einigen Jahren schockten 
Spiele, wie Bargon Attack, 
Geisha oder Emmanuelle die 
Computerspielgemeinde, und 
die franzosische Softwarefirma 
ward abgestempelt. Erst letz- 
tes Jahr brach Coktel Vision 
mit dem witzigen Gobliiins das 
Eis. Die grafisch und musika- 
lisch beeindruckende Aben- 
teuerei Inca und der noch bes- 
sere Koboldnachfolger Gobli- 
ins 2 beamten den Ruf der 
Pariser Softwarefirma wieder 
in sehr angenehme Spharen. 
Fur die zweite Halfte dieses 
Jahres hat sich Coktel Vision 
einiges vorgenommen - 
POWER PLAY war fur Euch 




vor Ort und sah sich zukunfti- 
ge Produkte etwas naher an. 



Der groBe Erfolg fur die 
Franzosen stellte sich erst letz- 
tes Jahr mit Gobliiins ein. 
Anfang 1 993 folgte die Fortset- 
zung Gobliins 2 und Ende die- 



Masse und 
Klasse: In der 
Oisziplin 
"Ratsel pro 
Pixel" liegt 
Goblins 3 ganz 
vorn 



ses Jahres soli bereits der drit- 
te Teil fertig sein. Urn die 
Zusammengehórigkeit aller 
drei Koboldratseleien zu repra- 
sentieren, hat sich Coktel Visi- 
on etwas ganz besonderes 
einfallen lassen. Ein kleiner 
mathematischer Zusammen- 
hang sorgt fur Erstaunen: Die 
Anzahl der "i"s im Namen ist 




Auf dem 

Luftschiff 

beginnt Eure 

gefahrliche 

Jagd nach dem 

allmachtigen 

Juwel 




stets genauso groB. wie die 
Anzahl der Helden. In Goblins 
3 haben wir es demnach mit 
nur einem Helden zu tun. Die- 
ser gehórt ausgerechnet zur 
wiBbegierigen Gardę der Jour- 
nalisten und schreibt fur die 
"Goblins News". Auf der Suche 
nach der Story seines Lebens 
kam ihm die ziindende Idee. 
Kónigin Xina und Kónig Bodd 
liegen seit Jahren im Clinch: 
Beide sind auf der Suche nach 
einem Juwel, der Unsterblich- 
keit und ewige Macht ver- 
spricht und behindern sich 
gegenseitig dermaBen, daB 
weder der eine noch der ande- 
re an den ersehnten Stein 
kommt. Blount, der Goblins 3- 
Held, macht sich auf den Weg, 
die beiden rachsuchtigen Herr- 
scher zu interviewen und 
schliddert auf der gefahrvollen 
Reise in ein ungeahnt span- 
nendes Abenteuer: Es stellt 
sich heraus, daB Blount den 



Vollgepfropft: Dieser Raum ist nicht fertig - die Entwickler 
sind sich nicht sicher, ob die hier vorliegende Ratseldichte 
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Burn 



Time 



Uridium 



89.90 74.90 






KiwMi-m 



Ł5! 

A.T.A.C. 4950 

A-Train 7450 

Aband. Places dt 2950 

B-17 4950 

Bane o.Cosmic F. dL 2950 

Battiecness2" 3950 

Blues Brothers " 1950 

Dragon Strike 1950 

Eco Ouest 1 dl 3950 

KGBdl 3950 

Legend of Fairghail dl 2950 

Legend of Kyrandia dl 3950 

Loom 3450 

Ml Tank Platoon ** 3450 

Maniąc Mans. engl. 2950 

Mantis 3450 

Mkjht & Magie 3 3950 

Pirates (Bootdisk) ■ 2950 

Prince o.Persia 2950 

Railroad Tycoon 3950 

ReachfortheSkies" 4950 

Rise of the Dragon dl 2950 

Shadowłands " 2950 

Shuttte" 2950 

Siterrt Service 2 3950 

The AdvenŁ Comp. ** 2950 

Traidersdt 3950 

Zool" 4450 

Birds of Prey " 4950 

Cadaver ** 24.90 

Db Kathedrale dt 3950 

GreatCourts2** 39.90 

Kaiserdt 4950 
Lure o.the Temptress dt 2950 

RiskyWoods 3950 

Shertock Holmes dt 5950 

StarTreckdt 5950 

Waxworksdt 3950 
CfiROM 

Ar Warrior SVGA 9950 

JoysottCD 1950 
Europ.Champ.Ship92** 3950 

Great Courts 1 ** 3950 

Magnetic Scołl Comp. 3950 
(Fish, CorruptioaGuilt o.Th.) 

Realms 3950 

Spirit of Excalibur 3950 

Wmg Com ./Ultima 6 4950 

World Atlas 6450 



Mehr Angebołe f indeł 

ihr in unserem Katalog 

Oder rufł do<h mai an 

0221/4301047-49 



60TTESWI6159 
50939 AlN 41 

MATTHWSSTR.24 

50676 iblH 



mllMSTIRSTR.W 

531U B0HN1 
J59726, 



mwmwii 




WSW 

niAI$IRSTR.54 
53721 SII6BUR6 
iTtŁ blHeerfra^e , 

SH12W 

yws^oiowsst: 



NHL 
Hocke 




AMIGA 

Alen Breed 92 Ed. 2450 
Ar Support (Psygnosis) 3950 

BabyJo" 1950 

Bane o.Cosmic F.dt 2950 
Batttechess2" 39.90 

Carl Lewis Challenge " 2950 

Castełs" 3950 

CeWc Legends dL 1950 

Cerrterbase dt 2950 

Chaos Engine * 4450 

Chart AttackCompil." 2950 

Chuck Rock 2 " 3450 

Curse of Ażur Bonds " 2950 

Euro Soccer ** 24.90 

Face Off Ice Hockey 2450 

First Samurai " 3450 

Heart of China dt 3950 

HM Street Blues 2450 

My3dL 3950 

Jaguar XJ 20 " 2950 

Jim Power" 2950 

LastNinja3" 2450 

Leg.o.Kyrandia dL 3950 

Lotus3" 2950 

Lure of ŁTemptress dt 2950 

Maniąc Mans.engl. 2950 

MC Donald Land ** 2950 

Megatraveller 2 dt 3950 

Midwinter 2 " 3950 

Nige) Mansell GP " 3450 

Pirates" 2950 

Pools of Darkness 2950 

Powettiits-10 Spięte 4950 

ReachfortheSkies" 4450 

Rise of the Dragon dt 3950 

Shuttte dt 3950 

Sensibte Soccer" 3950 

SitentSercłve2 3950 

SimEartti 4950 

Space Crusade+Data " 3950 

Space Ouest 1 " 2950 

Space Ouest 4 dt 39.90 

The AdvenLComp. 2950 

Visionclt 2950 

UGH1 2450 

Ultima 4 2950 

Ultima 5 2950 

Utopia" 2950 

Wmg Com. dL 4950 

Wmg Com. engl. 29.90 

ZakMcKracken" 39.90 




89.90 



•DU MOCHTEST DEIN 
PROGRAMM SO SCHNELL 

WIE MÓGLICH? DU 

WOHNST IN KOLN, BONN, 

D'DORF ODER FFURT ? 

RUF SOFORT DIE FILIALE 

IN DEINER STADT AN. 



Bali 

74.90 



WAS...DU WILLST 
DEIN PROGRAMM 



1 Std.. 



liber 1000 super 

Titel+genialen 

Beschreibungen 

f indeł ihr in^ 

unsetejti Katalog 

K0STHL0S 



WENN DEIN PROGRAMM 
VORRATIG IST, WIRD ES 

DIR EIN KURIERDIENST, SCf 
SCHNELL WIE MÓGLICH, 
BRINGEN. ZUSATZLICHE 

KOSTEN ERFRAGST DU BE 
DEINEM VERKAUFER. 



VERSANDANSCHRIFT: 
Durener Str. 394 50935 Koln 41 Tel: 0221/4301047-49 FAX: 0221/4302157 

Us200rjM:9rjM-ab2a0DM:koclef*»-UPSt4OM-a>>OSTł8rjM W WRKASSE : 4 DM VK-AUSLAND : 1S DM postsr 



story 



r 



Stein des AnstoGes fin- 
den muR. Nichts leich- 
ter ais das, ratselt 
sich unser Held in 
feinster Koboldma- 
nier durch etliche Levels 
und findet sich so zum 
Beispiel in Monstermagen 
oder Schattenwelten wieder. 
Nebenbei verwandelt sich Blo- 
unt in einen Werwolf und ver- 
liebt sich unsterblich in eine 
Prinzessin. Ganzlich allein hat 
er das Abenteuer jedoch nicht 
zu bestehen. Er trifft auf einen 
netten Papagei, eine Schlange 
oder auf Prinzessin Wynonna, 
die ihm bei allerlei knackigen 
Ratseln kraftig zur Hand 
gehen. 

Das grafisch beeindrucken- 
de Goblins 3 stammt wieder 
aus der Feder von Muriel Tra- 
mis und Pierre Giihodes. 
Geplant sind eine MS-DOS- 
und CD-ROM-Version. 



Vor allem die CD- 
ROM-Version von 

Inca2: 3-D-Spiel- 
szenen wechseln sich 
mitatemberauben- 
den und handge- 
malten Sequenzen ab 




rasant gut aus), darf wieder 
fleiBig geratselt und durch 
Dungeons gewetzt werden. 
Auch in Sachen Zwischense- 
quenzen soli Inca 2 neue Stan- 
dards setzen. Aufwendige 3-D- 
Studiofilme, die auch wahrend 
der Raumkampfe eingeblendet 
werden. belegen die unerhórt 
vielen Megabytes. Schon aus 
diesem Grund wird Inca 2 von 
Sudamerika-Fan Yannick 
Chosse und seiner Crew 
hauptsachlich fur CD-ROM 
und CDI entwickelt. Eine abge- 
speckte Diskettenversion fur 
MS-DOS-Rechner soli eben- 
falls erscheinen. Wer mehr 
uber die zweite Inca-Saga 
erfahren will, findet in der 
nachsten 

POWER 



Inca begeisterte die Computer- 
welt. Fetzige Musik direkt von 
CD und grafische Exzesse 
schlugen Computerspieler in 
ihren Bann, tauschten jedoch 
nicht ganz uber durchaus vor- 
handene spielerische Mangel 
hinweg. In Inca 2sollen diese 
ganzlich ausgemerzt werden. 
Wahrend im ersten Teil die 
Inca-Hoffnung Eldorado dem 
Oberbósewicht Aguirre durch 
Raum und Zeit hinterherhetzte, 
darf in Inca 2 sein Sohn ran. 
Der Conquistador Aguirre hat 
seine Mannen zum vernichten- 
den Schlag gegen die 
Menschheit urn sich geschart, 
und Euch wird die ruhmliche 
Aufgabe zuteil, dessen Stutz- 
punkt irgendwo in den Weiten 
des Alls zu atomisieren. Neben 
Raumkampfen a la Wing Com- 
mander (erste Demos sahen 



PLAY einen ausfuhrlichen 
Bericht. 



DaG Coktel Vision CD's liebt, 
weiR man spatestens seit Inca. 
Jetzt werden unter anderem 
alle Go£>//ns-Teile (Test Go£i- 
liiins-CD in dieser Ausgabe) 
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Die Grafikorgie Lost in Time 
kommt schon sehr ba Id 



auf Silberlinge umgesetzt. 
Die Franzosen haben sich 
jedoch eines zum Ziel 
gesetzt: Wenn schon CD, 
dann soli ' 

das Medium auch ordentlich 
ausgenutzt werden. 

So werden alle in Deutschland 
erschienenen CD-Produkte 



2*- 




Pierre Gilhodes und Muriel Trami 
haben gut lachen: Goblins3ha[ da 
Zeug zum Ratselklassiker 



Jungę Fahrer sind 
fur Sicherheit. 



Stimml dos? Im Prinzip schon. In einer Umłiage bekannlen 

sich viele tousend jungę Autofahier zu Rikksichl und Sicherheit am Steuer. 

„Kein Henker am Lenker" ist ihi Slogan. Trotzdem: Zu viele jungę Leule sterben auf der Strofie, meistens nachls, 

meistens noch der Disco. i 

I Aktion Jungę Fahrer, Am Ponnacker 2, 5309 Metkenhcim 

| U Bitle «hi(ken Sie mir Informalionsmoleriol 
i Absendei: 



Was tun? 



Die Aktion Jungę Fahrer der Deutschen 
Verkehfswachl befaflt sich mit der 
iiberdurchschnittlichenUnfallgefdhrdung 
junger Autofohrer und halt interessontes 
Inlormationsmaterial fur Sie bereit. 



auch 
deutsche 

Sprachausgabe und feinste 
Hifi- 

Musik haben. Schon in der 
nachsten Ausgabe stellen wir 
Euch das CD-ROM-Spektakel 
Lost in Time vor, das vor auf- 
wendigen Animationen und 
Sprachausgabe nur so strotzt 
(siehe Preview in POWER 
PLAY 6/93). Die Education- 
Software aus der Ad/'-Serie ist 
in nachster Zeit ebenfalls in 
Deutschland zu haben. In den 
zahlreichen Teilen, die je nach 
Altersanforderung ausgelegt 
sind, wird spielend Schreiben, 



story 



Lesen und Rech- 

nen gelehrt. Adi- 

bou ist ein 

witziges Ein- 

stiegsprodukt 

fur die Klein- 

sten, 

wahrend in 

Adi und Adib- 

ac die GróGe- 

ren an die 

Arbeit mit Com- 

putern gewóhnt 



a me 
Goblins 3 
Hersteller 
Coktel Vision 
Genre 
Denkspiel 
System 

MS-DOS, CD-ROM 
einungstermin 
lartal 93 

Name 
Inca2 
Hersteller 

Coktel Vision 

Genre 

Action-Adventure 

System 

CD-ROM, CDI, MS-DOS 

Erscheinungstermin 

4.Quartal 93 




VIDEOSPIELE UND MEHR ! 






# 



*•> JF 4r 




GAMIE STORIE 



Ruttenscheider Strafie 181 (nahe Messe/Gruga) 
45131 Essen Telefon 02 01/77 72 25 

Laden & Versand 

Otfnungszeltwi: 

MontagbisFreitag l0.0O-l8,XUhr.Donnefstag 10.00-20.30 Uhr, Samsiag 9.00-W 00(ł6.00 F Uhr 
GesamlprełSHste gegen 1,70 DM in Bnelmarken 




A-l 100 Wien, GudrunstraBe 158 
TeL: (0222) 602 26 18 

A- 1030 Wien, Fasangasse 16 
TeL: (0222) 78 35 03 






"Das" Wiener Softwarehaus 

FUR PC- UND AMIGA-GAMES 



NEUEROFFNUNG AM 1.10.1993: 

A- 10 10 Wien, Marc-Aurel-StraBe 2b 
Tel.: (0222) 535 12 30 



powerpost 




Gut & billig 

Super! Die letzte Ausgabe 
der POWER PLAY (7/93) ist 
Euch wirklich grandios gelun- 
gen. Sowohl inhaltlich ais 
auch vom aufJeren Erschei- 
nungsbild (kein Bilden/ertau- 
schen usw.) konnte man an 
der letzten Ausgabe nichts 
aussetzen. Soweit ich das 
sehen kann, habt Ihr Eure 
DTP-Probleme soweit in den 
Griff bekommen. Macht wei- 
ter so! Nun zu einem ande- 
ren Thema. In Ausgabe 5/93 
im Leserbrief "The Looser 
is..." bemangeln zwei IBM- 
Fans die Mentalitat der Dis- 
counter und Billiganbieter. 
Dabei behaupten sie, daB die 
Computer dieser Billigprofis 
schnell kaputtgehen und daB 
man nach der Reparatur den 
Preis eines Markencomputers 
erreicht hat. Diesen State- 
ments kann ich keinesfalls 
zustimmen. Naturlich ver- 
wenden diese Anbieter nicht 
gerade teure High-Tech-Bau- 
teile, weil sonst diese niedri- 
gen Preise gar nicht zustan- 
dekommen wiirden. Auch 
werden diese Computer oft 
nicht so sauber verarbeitet, 
und der Service der Anbieter 
ist oftmals auch nicht gera- 
de das Gelbe vom Ei. Aber 
daB die Teile dieser Billigan- 
bieter schneller kaputtgehen, 
entspricht nicht der Wahrheit. 
Bei jedem noch so teuren 
Computer, sei es von IBM 
oder anderen Markenherstel- 
lern, mul) bei intensiver 
Benutzung mai ein Bauteil 
ausgewechselt werden. 
SchlieBlich verwenden diese 
Billiganbieter nicht irgend- 
welche exotischen Bauteile, 
sondern anstatt einer teuren 
Beschleunigergrafikkarte 
wird eben eine langsame 
Super-VGA-Grafikkarte ver- 
wendet. Aber wo wir gerade 
bei Billiganbietem und Mar- 
kenherstellern sind: Wo sind 
die Grenzen zwischen diesen 
beiden Anbietern? Selbst 
Computerriese IBM produ- 
ziert seit einiger Zeit, unter 
dem Firmennamen Ambra, 
Billigcomputer. So gesehen 
greifen die aufgestellten 
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Behauptungen nicht im ge- 
ringsten. Ihr berichtet oft von 
dem sagenumwobenen FM- 
Towns, den es nur in Japan 
zu kaufen gibt. Kónntet Ihr 
mai die technischen Daten 
dieses Wundercomputers 
veróffentlichen? 

Andreas Stocker, Bad Durkheim 

Nachstens NeXT? 

Ich habe eine Frage zu 
Eurem Doom-Bericht. Dort 
berichtet Ihr am Ende iiber 
eine Version auf Steven Jobs 
neuen Super-Computer 
NeXT. Auch in Eurem Apple- 
Bericht habt Ihr diesen kurz 
erwahnt. Nun ware ich sehr 
dankbar, wenn Ihr vielleicht 
ein biBchen iiber diesen 
Computer berichten kónntet 
(Spezialitaten, Vor- und Nach- 
teile gegeniiber anderen 
Computern; eine kleine Da- 
tentabelle vielleicht). Oder Ihr 
widmet ihm eine ganze Seite. 
Ware doch eine ganz nette 
Erganzung zum Apple-Be- 
richt. Ich denke zwar, daB es 
sich um einen sundhaft teu- 
ren Super-Computer handelt, 
aber es wiirde mich trotzdem 

intereSSieren. Denis Scholvien, Berlin 

Das mit dem NeXT lassen 
wir uns mai ernsthaft durch den 
Kopf gehen. Zum Thema 
Supercomputer findest Du aber 
in dieser Ausgabe schon einen 
Schwerpunktbericht Liber die 
noblen Kisten der Firma Silicon 
Graphics. mh 

Effektattraktionen 

Kónntet Ihr nicht einmal 
einen Bericht daruber schrei- 
ben, wie Spiele programmiert 
werden, zum Beispiel den 
Unterschied zwischen Pixel 
und Vektorgrafik (in welcher 
Programmiersprache), wie 
Effekte gemacht werden (zoo- 
men, drehen...), und ob Kon- 
solenspiele auch auf Compu- 
tersprache programmiert wer- 
den? Wie funktioniert es, daB 
z.B. Strike Commander in der 
niedrigsten Detailstufe aus- 
sieht wie plumpe Vektorgra- 
fik, aber in der hóchsten wie 
schónst gezeichnete Pixel- 
grafik? Und ob bei Super 
NES-Spielen a la Starfox in 
Zukunft die Grafik von Priva- 
teer oder Strike Commander 
in der hóchsten Auflósungs- 
stufe erreicht werden kann 
oder nicht (z. B. mit CD-ROM- 
Hilfe)? - Wie konnte der 
Erweiterungsport des Halken 
JB-King technisch genutzt 
werden (z. B. Pedale fur 
Flugsimulatoren oder Renn- 

Spiele)? Robert Reiter, Wien 



PC/IBM 



PC/IBM 



1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. OT. VQA 89.90 

ATRAIN KOMPL DT VGA 99,90 
ACES Of THE PACIFIC » MISSION DISK DT ANLVGA 79,90 

AC6S OVER EUROPĘ VGA • 75.90 

AD 4 D UNLIMITED ADVENTURE VQA 69,90 

AUEN 8REED VQA 3,5" ■ 59,90 

ALONE IN THE DARK KOMPL OT VQA 95,90 

AMBUSH AT SORINOR VGA 3,5* 89.90 
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL VGA ' 59,90 

BATMANS RETURN VQA 89,90 

BATTLECHESS 4000 OT ANL VGA 75.90 

BATTLE ISLE DATA OISK NO. 2 DT. ANL 49.90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE 4 DATA DISK KD/VGA 79.90 

BETRAYAL AT CONDOR VQA 75.90 

BLUE FORCE VGA 85.90 

BODY BLOWS VGA 3,5 ' 59,90 

BURNING STEEL KOMPL DT VGA 89,90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL DT. VQA 35.90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL DT. VGA 39,90 

DURN TTME KOMPL. OT VGA ■ 89,90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL OT VGA 95,90 

CAMPAK5N KOMPL. DT. ANL VQA 79,90 

CAMPAIGN DATA OISK 3,5" KOMPL DT. VGA 45,90 

CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,90 

CHESS MANIĄC DT. ANL VGA 89,90 

CMUSATON KOMPL. DT VGA 99,90 
CLASSIC ADV. COMP. INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90 

CLASH OF STEEL ENGL. VERS VGA 79,90 

COMANCHE DATA DISK 59,90 

CYBERRACE DT. ANLEITUNG VQA 3,5 ■ 85,90 

DARK MARĘ VGA - 89,90 
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL KPLDT VGA 89,90 

DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL DT VGA 85,90 
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPLOT VGA 89,90 

DOGFIGHT • MICROPROSE - DT ANL. VGA 99,90 

DR FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3,5" 65,90 
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL SIMPSONS 

/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90 

DUNE Z KOMPL. DT. VG. . 65,90 

DYNABLASTERS DT ANL VGA 75,90 

OYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90 
ECOOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,90 

EK1HTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69,90 

EL FISH DT. ANL VGA 65.90 

ELYSIUM KOMPL. OT. VGA 69,90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69.90 

ERIC THE UNREADY VGA 65,90 

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL VERS. 79,90 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL DT. VGA ■ 85,90 
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5 VGA 99.90 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 85.90 

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3,5" 75,90 

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89.90 

FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA 89.90 

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 VGA 3.5' 99,90 

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75.90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL VGA 99,90 

FREDDY PHARKAS KOMPL DT VGA ' 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79.90 

GATEWAY I -HOMEWORLO- VGA SJS" * 69,90 

GOBLIIINS2 KOMPL. DT VGA 89.90 

GUNSHIP2000 DT VOA 85.90 

GUNSHIP2000 SCEN ARIO DISK VGA OT ANL. 59,90 

HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89.90 

HARRIER JUMP JET DT. ANL VGA 109,90 

HIGH COMMAND VGA 3.5' 89.90 

HIREDGUNS VGA ' 85.90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90 

INCA KOMPL DT. VGA 99.90 

INCREDIBLE MACHINĘ KOMPL. DT. VGA 65.90 

ISHAR 2 DT. ANL VGA 3,5" 59.90 

JONATHAN KOMPL OT. VQA 89.90 

JURASSIC PARK OT. ANL. VGA 3.5" ■ 79.90 

K ASP AROV GAMBII OT. ANL. VG A 3,5" " 75,90 

KINGS OUEST 6 VGA KOMPL. DT 99.90 

LANDS OF LORĘ KOMPL OT VGA ■ 59.90 

LANDS OF LORĘ ENGL VERS. VGA SJJ" 65,90 

LAURA BOW 2 - OAGGER OF AMON RA - VGA 79.90 

IEMMINGS 2 OT ANL VGA 89,90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

UNKS SCENERY BELTRY VGA 45.90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 49,90 

LINKS SCENERY SI ANDREWS VGA 3,5" ■ 45,90 

UNKS SCENERY KAPALUA VGA3JS" 45,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TTTEL) 106,90 

LOST VIKINGS KOMPL DT. VGA 79.90 

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 OT. ANL. VGA 3,5" 65,90 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90 

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79,90 

MIGHT 4 MAGIC 5 ENGL VERS. VGA 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VQA 89,90 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3.5" ' 65,90 

NIGFL MANSELL DT. ANL VGA 89,90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 

PATROT VGA 79.90 

PENTHOUSE HOTNUMBERS VGA DT ANL. 39,90 

PERFECT GENERAL DT ANL VGA 89,90 

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90 
PINBALL WINDOWS DYNAMICS OT. ANL. VGA 3,6" 69,90 

PIRATES GOLO II OT. ANL. VQA ■ 89.90 

POPULOUS2 DT. ANL VGA 79.90 

POWERHITS BATTLETECH 79.90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90 

PRIVATEER DT. ANL. VGA S** ■ 89.90 

PRIV ATEER SPEECH PACK VQA 3JS" ■ M*0 
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 3.5" ■ 75.90 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT VGA 79.90 

RAGNAROK DT. ANL VG\ 89.90 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 99.90 

RETURN OF THE PHANTOM VGA 89.90 
RINGWORLO -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79.90 

ROBOCOOE -JAMES POND 2- OT. ANL VGA 69.90 

SEALTEAM DT. ANL. VGA 3.5" ■ 45,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,Si) 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL VGA 59,90 

SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5" • 16,90 

SHADOW OF THE COMET KOMPL. OT VGA 89.90 

SHADOW PRESIOENT VGA 79.90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT. 99.90 

SIEOLER KOMPL DT VGA 3,5" • 45,90 

SIEGE 4 DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49.90 

SIM ANT KOMPL OT. VGA 89.90 

SIM CITY OELUXE DT. ANL. 85.90 

SIM EARTH DT. VERS. VQA 89,90 

SIM LIFE VGA DT. ANL. 69.90 

SKAT 92 KOMPL. OT. 66.90 

SLEEP WALKER DT. ANL VOA 59.90 

SPACE HULK DT. ANL VOA 85.90 

SPACEWARD HO I KOMPL. DT VGA 89,90 

SPACE OUEST SAGA TE IL 1 - 4 ENGL. 89,90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL OT 79,90 

SPORTS COLLECnON OT. ANL VGA 79,90 
SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/AOV. TENNIS TOUR 69.90 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER 

/BLACK GOLO/SPACE MAX KOMPL OT. 79.90 

STARCONTROL2 VGA 79,90 

STRIKE COMMANDER OT ANL VGA 89.90 
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNL.aL 45,90 

STRIKE COMM. TACT1CAL OPDONS VGA 3,5" " 19,90 

STRONGHOLD VGA 3.5" 69.90 

STUNT ISLANDS KOMPL DT VGA 89,90 
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL 79,90 

SYNDICATE KOMPL. DT VGA 85.90 

TASK FORCE DT ANL 109,90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

TERMINATOR CHESS VGA 79,90 



THE COMPLETE CHESS SYSTEM 68,90 
THE GREATEST COMP INCL LURE OF TEMPTFESS 

/DUNE/ SHUTTLE OT. VGA 65,90 

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65.90 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90 

TRANSARCTICA DT. ANL VGA 79,90 

TRISTAN PINBALL VGA 69,90 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89.9( 

ULTHHA7TEIL2 -SIL VER SEED- DATA 3,5" 45.91 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT ANL VGA 89.9C 

VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT VGA B5.9C 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3.5" **9.« 

WAR IN THE GULF KOMPL DT VGA 79,90 

WARLORDS 2 VGA 3,5" 69* 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90 

WHALES VOYAGE KOMPL DT VGA 3,5" 79,91 

WING COMMANDER AC ADEMY VGA 3,5" ' 69.9) 

W1NG COMM. 2 SPECIAL OPERATK5NS 2 VGA 45.90 

WING COMMANDER 2 KOMPL DT. VGA 99* 

W1ZARORY 7 KOMPL. DT VGA 89,90 

WORLD LEGEND DT. ANL VGA 3.5" 49,90 

XENOBOTS DT ANL VGA 79.9J 

X WING DT. ANL VGA 85,90 

X WING MISSION DISK DT. ANL VGA 45.90 

YO I JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" " 65.91 

PC/IBM Sonderpostei 

688 ATTACK SUB MARINĘ DT ANL. VGA NUR 3,5" 29,91 
AIR, LANO. SEA COMP INCL STORMOW SU 25/ 

INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. OT. ANL. 5,25" 39* 

B17 FLYING FORTRESS VGA 3.5" -MICROPROSE- 34,91 
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL DT.3.5* 29,90 

BAROS TALE 3 DT, ANL 29,90 

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 " 29,90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29,90 

BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 29* 

BIRDSOFPREY DT. ANL. 5.25" 29* 

CAPTWE 29.91 

CAR 4 DRIVER DT. ANL 5.25 ' 34,91 

CARL LEWIS OL YMPIC CHALLENGE NUR 3.5" 19,91 

CASTLES II DT. ANL. 5.25 - 34* 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 29.91 

CHESSMASTER 2100 19.91 
COMANCHE-OPER.W. LIGHTNG.-KPL DT. VGA 5.25* 49.91 

COMMAND H O VGA ENGL VERS. 39.91 

CONOUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3.5 " 29.91 

CONOUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5.25* 34,91 

COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3.5" 29.90 

CRAZYCARS2 NUR 3.5 " 24* 

CURSE OF ENCHANTIA VGA 3.5* 29,90 

CYCLES -ACCOLADE- 19,91 

DARKHALF -ACCOLADE- 3,5* 29.90 

DEAOLINE -INFOCOM- 15,91 

0ELUXE STRIP POKER NUR 3.5" 29.91 

DEl UXE STRIP POKER 2 29,90 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5* 29.90 

DUNE KOMPL DT. NUR 3.5' 29.91 

ENGLAND CHAMPKJNSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,9! 

ECOOUEST 1 VGA5.25- 29.91 

ELITĘ PLUS VGA5,25" 29* 

OOLORUSH -SIERRA- 34* 

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 29.90 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25" 29,91 

HARPOONYERS. 1.2.1. DT. ANL 5.25' 34* 

HEROES OF THE 357TH OT. ANL 5,»" 29* 

HEXUMA KOMPL OT VGA 5,25* 34* 

HILL STREET BLUES 29* 

HUMANS VGANUR3,5* 34* 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35* 
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLOT. 5.25' 49* 

KGB VIRGIN - ENGL NUR 3.5* 34* 

KRISIS IN THE KRELIM VGA 34* 

I.AFFER UTILITIES -SIERRA- 29* 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT. VGA NUR 3.5" 45* 

LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 2ł* 

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25* 29* 

LINKS GOLF- ACCESS VGA 34* 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3.5 29* 
LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- OT.ANL 3,5* 29* 

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL DT NUR 3.5" 29* 

Ml TANK PLATOON VQA NUR 3.5' 34* 

MAD TV KOMPL DT. VGA 5,25' 34* 
MAGNET1C SCROLL COMPILATION 

INCL FISH/CORRUPnON/GUILT OF THIEVES 19* 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 3,5' 29* 

MANIĄC MANSION 29* 

MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5' 29* 

MAUPITI ISLANDS KOMPL DT VGA NUR 3,5' 24* 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL 29* 

MIGHT 6 MAGIC 3 KOMPL. DT VGA 5.25' 34* 
MINDGAMES INCL 

WATERLOO/CONFL EUROPE/FINAL FRONTIER 29* 

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29* 

oarrus 3.5* -psygnosis- 29* 

OPERATON STEALTH DT. ANL 34* 

PINBALL MAGIC NUR 3,5" 29* 

POLICE OUEST 1 VGA3.5" 49* 

POLICE OUEST 2 -SIERRA- 34* 

POWERMONGER DT. ANL VGA 5.25* 34* 

PREMIER MANAGER VGA 3.5 * 29* 

RAILROAD TYCOON NUR 3,5* 39* 

RAMPART OT. ANL 5.25' 34* 

REACH FOR THE SKIES OT. ANL 3,5* 39* 

REALMS KOMPL DT VGA 29* 

RICK DANGEROUS 2 3.5* 29* 

SHADOW SORCERER 15* 

SHANGHAI 2 29* 

SILENT SERVICE 2 NUR 3.5* VGA 39* 

SPECIAL FORCES -I HCROPROSE- VGA 3.5* 34* 
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPUANCE- 3,5" 29* 
STARTREK 25TH ANMYERSARY KPLDT.VQA 5,25* 39* 

SUPER TETRIS 5.25* 38* 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATKDN- VGA 3.5* 29* 

TENNIS CUP 2 3.5' 24* 

TERMINATOR 2 3,5' 29* 

THEATRE OF WAR OT.ANL 5,25* 34* 

THUNOERHAWK AH 73 M VGA 19* 

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3.5* 29* 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39* 

UGH I 3,5' 29* 

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5.25' 34* 

UTOPIA NUR 3.5' 29* 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3J5" 29* 

WILD WEST WORLD KOMPL DT VGA NUR 5,25' 34* 

WING COMMANDER 1 VGA 45* 
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5* 19* 

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5' 21* 

YEAGER AIR COMBAT OT. ANL 5.2S" 34* 

ZAK MCKRACKEN NUR 3.5* 29* 

ZOOL DT. ANL 3,5' M* 

Soundkarten/Zubehoi 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469* 

OISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 11* 

DISKBOX FUR 100 STUCK 5.2S7SCHLOSS 11* 

ELIMINATOR GAMECAK- GRA VIS 68* 

JOYSTICK COMPETmON PRO DIGITAL/ ANALOG 591 

JOYSTICK COMPETmON MINI DIGITAL/ANALOG 5»« 

JOYSTICK FLIGHT CONTROl THRUSTMAST. 165* 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79* 

JOYSTICK GRA VIS -SCHWARZ- 69* 

JOYSTICK GRA VIS -TRANSPARENT- 55* 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165* 

JOYSTICK VERLANGERUNG 15-POLIG 24* 

MAUSMATTE 6,1 

MIOIBLASTER 369,1 

RUOOERPEOALS THRUSTMASTER 211* 

SCREENBEAT AKT*V80XEN(ALLE SOUNDK 49* 

SILICON MAUS/SERIELL/3TASTEN 45* 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 421* 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE OT HANDBUCH 159* 

SOUNDBLASTER PRO OELUXE DT HANDBUCH 299* 

WAYEBLASTER -CREATIV- 359* 



WIALVERSAND GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

82181 Grobenzell 

Telefon 08142/90H & 8079 

&8273 

Telefax 08142/54654 

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT OEM BESTEN SER VICE" 



IBM/PC CD Rom 

360 COMPILATION 

INCL MEGAFORTRESS/OAS BOOT/BIUE MAX 49.90 

»EGYPTEN -MULTIMEDIA 75,90 

1FRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90 

ANWATION MAGIC 75,90 

łUSTRAUEN -MULTIMEDIA- 75,90 

117 FLYMG F. 1 SILENT SEHVICE 2 85,90 

8ATTLECHESS ENHANCED OEM VERSK3N 69,90 

8EAUTY AND THE BE AST 79,90 

■LUEFOnCE 09,90 

■URNTIMC KOMPL OT. VQA ' 85,90 
CASTLE MASTEFV3 D CONSTRUCTION KIT DT. AN. 49,90 
CO 16 EDUTAINMENT KIT: INCL S6LASTER 16 ASP/ 
CÓROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECMER/ 

UNO SOFTWAREPAKET 1 .099,90 

C0CADDYS 19,90 

CMESSMANIAC 6 BILUON AND I 85.90 

CHESS MASTER 3000 59.90 

CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90 

ONEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139.90 

COLOR MAGIC -CUPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,90 

CURSE OF ENCHANTIA 49,90 

OANGER HOT STUFF VOL 2 39.90 

OEB PATRIZIER KOMPL DT 89.90 

DESKTOP PUBUSHERS OREAM 79.90 

DINOSAUR AOVENTURE 79.90 

OUNE 89,90 

ERIC THE UNREADY 85,90 
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. 

MOOELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL 85,90 

EYE OF BEHOLDER 3 69,90 

FI 17 A MGHTHAWK ł FI 5 STRIKE EAGLE 2 99,90 

FlSSTRIKE EAGLE 3 - 99.90 

GIF IT NEWS 45,90 

GHAPHMAGIC2 ausgas. Grafik. PD & Sharewara 59,90 

GUNSHIP 2000 INCL SCENARIO 85,90 

KOT NEWS 19,90 

NCA KOMPL- OT. 119,90 
KHANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90 

BON HEUX * 109,90 

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,90 

KINGS OUEST 5 39.90 

KINGSOUEST6 79,90 

KODAK PHOTO ACCESS CD 65.90 

LEGEND OF KYRANDIA 79.90 
UNKS COLLECTION INCL LINKS GOLF 

(RRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LAURA BOW 2 - DAOOER OF AMON RA 75.90 

LONDON -MULTIMEDIA- 89,90 

LOOM 49.90 

LORD OF THE RINGS 99,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89.90 

MANIĄC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89.90 

IKROSOFT -BEETHOVFN- 149.90 

WG 29 FULCRUM * MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44 90 

PEGASUS 2.0 49.90 

PKEL PERFECT 54.90 

PHOTOSTAR • 75,90 

PUTT PUTT FUN PACK 59,90 
PAYTRACE MAGIC RayBsce i»id anderc BMeBPgm s 35,90 

RINGWORLD 85.90 

SECRET WEAPONS OF LUFTW INCL. SCENERIES 59.90 

SHAREWARE MAGIC ca 600 MB 69.90 

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele.DTP.Gralli. Artmat. 45.90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 109,90 

SOUND SENSATK3N 45.90 

SPACE OUEST 4 49,90 

SUPER CD II SHAREWARE 45,90 

THE 7TH GUEST 95.90 

TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 29.90 

TRAVEL MAGIC 69.90 
TP.IPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES 75,90 

ULTIMA 6 & WING COMMANDER I 39.90 

ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 « 2 89.90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109.90 

IGA MAGIC 69.90 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90 

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.1&2/SPEECH. 99,90 

WILLY BEAMISH 44,90 

tOLFPACK ■ 85,90 

WORLD TRAVELLER 30,90 



Sega Mega Driwe 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL 359.90 

MEGA DRIVE GRUNOGERAT DT VERS 269,90 

jWELLE, DIE MEHRJONGFRAU DT AML 75,90 

BATMAN RETURNS DT. ANL 75,90 

BATTLEOAOS DT ANL 89,90 

10 B OT.ANLEITUNG 99,90 

BUBSY BOBCAT DT ANL ■ 79,90 

CHAKAN DT ANL 89,90 

EKMUTANTS OT. ANL 75.90 

fATAL FURY DT. ANL 99.90 

FLASHBACK OT. ANL 99,90 

FUNTSTONES DT. ANLEITUNG 89,90 

GENERAL CHAOS OT. ANLETTUNO 99 JO 

HARDBALL3 79.90 

HOCKE Y 94 DT. ANLEITUNG 99,90 

JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF OT ANL ■ 79.90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT ANL 85.90 

JUNGLE STRIKE 99.90 

LEMM1NGS DT ANL 85,90 

MEGA LO MANIA DT. ANL. 85.90 

MCKEY 8 DONALD DT ANL. 75.90 

■CRO MACHINES DT. ANLEITUNG 79,90 

MOHTAL COMBAT ' 109.90 

MUHAMMED AU BOXMG DT. ANLEITUNG 99,90 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLETTUNO 89.90 

NHL PA 93 ICEHOCKEY DT ANL 99.90 

PSA TOUR GOLF II OT ANL. 89.90 

SHNNG FORCE OT. ANLEITUNG ' 109.90 

SUMMER CHALLENGE DT. ANL ' 69.90 

SUPERMAN OT. ANL. 89.90 

SUPER KICKOFF OT. ANL 89.90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 79.90 

STREETS OF RAGĘ 2 DT. ANL 79.90 

TECHNO CLASH OT. ANL ■ 99.90 

THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79.90 

WARPSPEED DT ANL 69.90 

W0NDERBOY IN MONSTER WORLD 1 1 5.90 



C64 Disketten 

ARKANOI02 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 

COLOSSUS CHESS 4 

CONAN 

MIGHTY BOMBJACK 

OH IMPERIUM KOMPL DT 

RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE 

/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 

STREET FK3HTER 2 DT. ANL 

SUPEH SPACE INVADERS 

ZAKMCCRACKEN KOMPL OT. 

AOgabe nur solanga Varral Wcht 



Amiga 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT I MB 

1990 -DIE 93ER EDmON-POLITSIMUL KD 1 MB 

ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 

ALIEN 3 • 

AUENBREED3 OT.ANLEITUNG 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT ANL 1 MB 

ARABIAN NIGHTS OT ANL. 

ARCHER MCLEANS POOŁ BILLARD DT ANL 1 MB 

ASSASSIN DT ANL 

A.T.A.C DT. HANDBUCH 1 MB ■ 

A-TRAIN KOMPL DT. 1 MB 

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL DT 1 MB 

AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB 

B17 FLYING FORTRESS DT ANL. 1 MB 

BAT. 2 KOMPL. DT. 1 MB 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL. 

BATTLE ISLE DATA DISK NO 2 DT. ANL 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA] DT 1 MB 

BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 

BCKID DT ANL. 

BEAVERS DT. ANL 

BLASTER DT. ANL 1 MB 

BODY BLOWS DT ANL 1 MB 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MS 

CAESAR 

CAMPAIGN DT ANL 1 MB 

CAMPAIGN DATA OISK KOMPL. DT. 1 MB 

CATCH EM DT. ANL 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 

CMUZATION 1 MB KOMPL DT 

COHORT2 

COMBAT AIR PATROL DT. ANL 1 MB ■ 

COMBAT CLASStCS COMP INCL TEAM YANKEE 

/868 ATTACK SUB7 F15 STRIKE EAGLE 2 DT ANL 

CONOUESTADOR KOMPL DT. 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 

CRYSTAL KINGDOM DŁZZY 

D-DAY OT. ANL 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL DT 

DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL OT. 1 MB 

DESERT STRIKE DT ANL 1 MB 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 

DOMINIUM KOMPL DT. 

DUNE 2 KOMPL DT. 1 MB 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL 

DYNATECH KOMPL DT. 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL OT. 

ELYSIUM DT.ANL. 

ENTITY DT.ANL 

EPIC DT. ANL 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT 1 MB 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL 

EYE OF BEHOLDER t KOMPL. DT. I MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. OT 1 MB 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT. 1 MB 

FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB 

FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL 1 MB 

FLY HARDER DT ANL. 1 MB 

GAMĘ OF LIFE DT ANL. 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) OT ANL 1 MB 

GOBLIIINS 2 OT. ANL. I MB 

GUNSHIP 2000 DT ANL. 1 MB 

HANNIBAL KOMPL. DT 1 MB 

HEXUMA KOMPL OT. 1 MB 

HIRED GUNS DT ANL ■ 

HISTORYUNE 1914-1918 DT 

1SHAR 2 DT. ANL 1 MB 

JOE 8 MAC CAVEMAN NINJA OT. ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBAU OT. ANL 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. 

JURASSIC PARK OT. ANL 1 MB ■ 

LFMMINGS 2 DT. ANL 1 MB 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 UTEL) 

LOST VKINGS KOMPL. DT 1 MB 

LOTHAR MATTAEUS KOMPL DT. 1MB ■ 

LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL 

MAD TV KOMPL DT 1MB 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 

MORPH DT ANL 

MOTORHEAD 

NAPOLEONICS INCL WATERLOO/AUSTERLITZ 

/BOROOINOI MB 

NICKY BOOM 2 DT. ANL 

ONE STEP BEYOND DT.ANL ■ 

OVERDRIVE DT.ANL 

PANZER BATTLES 1 MB 

PATRI7JER 1 MB KOMPL DT 

PENTHOUSE -HOTNUMBERS- DT.ANL. 

PERFECT GENERAL 1 MB 

PERFECT GENERAL DATA DISK 

PERSONAL PAINT DT. ANL. I MB 

PINBALL DREAMS DT.ANL 

PINBALL FANTASIES DT ANL 1MB 

POPULOUS 2 1 MB OT. 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL 

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB' 

PUSH OVER DT. ANL 

RAILROAD TYCCON KOMPL DT. 1 MB 

ROAD RASH DT. AM. 

ROMĘ AD 92 DT ANI. 

SECRET OF MONKEY ISL 1M6 DT 

SHADOWWORLD DT. ANL 1MB 

SIM ANT KOMPL. OT 1 MB 

SIM CITY DELUXE EDITION DT.ANL 

SMUFE KOMPL DT. NUR A1200 I II 

SINKORSWIM DT.ANL 

SLEEPWALKER DT. ANL 

SOCCER KIO DT. ANL ■ 

SPACE HULK DT. AJ*. I MB 



9.90 
38.90 
14.90 
9,90 
9.90 
14,90 

19,90 
42,90 
9,90 
29,90 



85.90 
34.90 
65.90 
59,90 
54,90 
69,90 
54.90 
55,90 
55.90 
65,90 
79,90 
45,90 
59.90 
69,90 
79.90 
75.90 
49.90 
69,90 
59.90 
54,90 
65.90 
49.90 
49,90 
55.90 
69.90 
65.90 
65,90 
45,90 
55,90 
54,90 
79.90 
59,90 
65.90 

69.90 
65.90 
39.90 
44.90 
89,90 
79,90 
199,90 
59,90 
19.90 
69,90 
59,90 
65,90 
59,90 
75,90 
59,90 
65,90 
65,90 
79,90 
65.90 
69,90 
85,90 
89.90 
79,90 
75,90 
59,90 
59.90 
59.90 
65.90 
66.90 
75.90 
89.90 
65,90 
79.90 
54.90 
54,90 
59.90 
79,90 
59,90 
89,90 
109.90 
75.90 
65.90 
65.90 
75.90 
79,90 
49.90 
39.90 

69.90 
65,90 
54,90 
49,90 
59,90 
79,90 
39,90 
79.90 
59.90 
69.90 
59.90 
59.90 
65,90 
39.90 
79.90 
65.90 
75,90 
59,90 
75,90 
78,90 
65,90 
89,90 
85.90 
89.90 
39.90 
59.90 
65.90 
65.90 




Amiga 



SPOHTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL. 

SPORTS MASTERS COLL INCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500MDV. TCNNIS TOUR 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL OT. 1 MB 

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT. 

STREETFIGHTER 2 DT ANL 

ST. THOMAS KOMPL DT. 1 MB ' 

SUPERFROG DT. ANL 1 MB 

SYNDrCATE KOMPL DT 1 MB 

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE. 

JIMMI WWTE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

THEIfi FINEST HOUR MISSION 

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 

TRANSARCT1CA KOMPL. DT. 1 MB 

TROODLERS DT ANL 

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL ' 

VIKINGS - FIELDS OF CONOUEST DT ANL 1 MB 

WALKER DT.ANL 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 1 MB 

WHALES VOYAGE DT. ANL 1 MB 

WOODYS WORLD DT.ANL 1 MB 

WORLD LEGEND DT ANL. 

YO I JOE I DT. ANL 



59.90 

69,90 

54,90 
59,90 
79,90 
49,90 
65,90 

59,90 
69,90 
39,90 
79.90 
59.90 
65.90 
54,90 
65,90 
65,90 
75,90 
75,90 
39,90 
49,90 
59,90 



Preishits Amiga 

4D SPORTS BOXING DT ANL. 19.90 

688 ATTACK SUBMARINE 1 9.90 

ADRENALYN OT. ANL 19,90 

AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 

ALIEN BREEOSPECIAL EDITION 1 M8 29,90 

AMNIOS 15.90 

AQUAVENTURA I MB 29.90 

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90 

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29.90 

BARDS TALE 3 DT ANL 29,90 

BATTLEHAWKS 1942 29,90 

BATTLESOUADRON DT ANL. 19.90 

BIG NOSE - THE CAHAVAN - 29.90 

BILLS TOMATO GAMĘ DT. ANL 29,90 

BLACK GOLD KOMPL DT 1 MB 29,90 

BSS JANE SEYMOUR 1 9.90 

BUDOKHAN 29,90 

CADAVER 1 MB 29,90 

CALIFORNIA GAMES 2 29,90 

CARL LEWIS OLYMP1C CHALLENGE 1 MB 29,90 

CAPTWE DT.ANL. 19.90 

CASTLES 1 MB DT. ANL 34.90 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT. ANL 29,90 

CHAMPIONS OF KRYNN 29,90 

CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MB 39,90 

CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29,90 
CHART ATTACK COMPILATION INCL LOTUS 1/ 

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90 

CHRONOOUEST2 15.90 

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29.90 

CHUCK YEAGERS 20 DT. ANL 19,90 

COVER GIRL STRIP POKER 29.90 

CREATURES 29.90 

CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29,90 

CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 

DEADLINE -INFOCOM- 15 JO 

DELUXE STRIP POKER TE*. 1 29,90 

DELUKE STRIP POKER 2 29,90 

DEUTEROS KOMPL DT. 1 MB 29.90 

DOODLEBUG DT. ANL 19.90 
DREAM TEAM COMPILATION INCL SIMPSONS/ 

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90 

DR. DOOMS REVENGE DT ANL 19.90 

DUNE KOMPL OT 1 MB 29.90 

EMLYN HUGHES INT SOCCER DT ANL 19.90 

F15 STHIKE EAGLE 2 1 MB 29.90 

F19STEALTHFIGHTER DT KUR2ANLEITUNG 36.90 

FIRST SAMURAI DT. ANL 29.90 

FISTFIGHTEF, 24.90 
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL KICK OFF 2/ 

FINAŁ WHIS TLE/PLAYE RMANAGEH 34,90 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,90 

FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 29,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 29,90 

GOLF -MICROPROSE- 1MB 29,90 

GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29.90 

HEART OF CHINA DT. ANL I MB 39.90 

HILL STREET BLUES 29.90 

HONDA R V F DT ANL 29.90 

HUMANS 1 MB 29.90 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29.90 

IMPERIUM DT ANL 29.90 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 3S.90 

IT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 39.90 

JAGUAR XJ 220 DT. ANL 29.90 

KGB DT. ANL I MB 39.90 

KICK OFF 2 19.90 

LAST NINJA J DT.ANL 29.90 

LEANDER -PSYGNOSIS- 29.90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT 1 MB 39.90 

LOOM -LUCASFII M 1 MB 29.90 

LORDS OF RISING SUN DT ANL 1 MB 29.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,90 

LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. 1 MB 29,90 

M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 29,90 

MANIĄC MANSION 29,90 

MC DONALD ISLAND 19,90 

MEGATPJWELLER KOMPL DT. I MB 29,90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL 29,90 

MIG 29 SUPERFULCRUM DT ANL 1 MB 34,90 



Preishits Amiga 

MONSTERPACK VOL 2 INCL AWESOME/ 
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAMĘ SHOW 29,90 

M.U.D.S. KOMPL DT. 24,90 

NICK FAŁDO GOLF 1 MB 39.90 

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL 1 MB 19.90 

NOHTH A SOUTH 29,90 

OBITUS 1 MB 29,90 

OPERATION STEALTH DT. ANL 34.90 

OUTRUN EUROPĘ OT ANL. 19,90 

PANZA KICK BOXING DT.ANL. 29.90 

PAPERBOY 2 DT. ANL 29,90 

PARAMAX DT. ANL. 9,90 

PICTIONARY 29,90 

PINBALL MAGIC DT.ANL 29.90 

PIRATES I DT. ANL. 1 MB 29.90 

POOL OF DARKNESS 29.90 

P. P. HAMMER DT. ANL 19.90 

PREMIERĘ MANAGER I MB 29,90 

PRINCE OF PERSIA 29.90 

RTYPE 24.90 

R-TYPE 2 19,90 

REACH FOR THE SKIES OT. ANLEITUNG 1 MB 34,90 

RICKDANGEROUS2 OT ANL. 29,90 

ROBOCOP 3 KOMPL DT 1 MB 29,90 

ROBOSPORTS 1 MB 29.90 

ROCKET RANGER / TV SPOHTS FOOTBAU 29.90 

SECRET OF SILVER BLADES 29.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. I MB 34.90 

SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 29.90 

SHINOBI 19.90 

SHUTTLE 1MB 29,90 

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34.90 

SILLY PUTTY I MB 29,90 

SILKWORM 19.90 

SIM CTTY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24.90 

SIM EARTH MAXIS- 1 MB 3490 

SIMPSONS DT.ANL 19.90 

SPACE CRUSADE I MB 29.90 

SPACE OUEST 1 SCI DT. ANL 1 MB 29,90 

SPACE OUEST 4 DT ANL 1MB -SIERRA- 39.90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- I MB 34.90 

STELLAR 7 -SIERRA- 29.90 

SUPER HANG ON 24.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 

SUPER TETRIS 29 90 

SWIV 29,90 

TEAM YANKEE DT ANL 1 MB PANZERSIM 29,90 

TEARAWAY THOMAS 29,90 

TENNIS CUP 2 24,90 

TERMINATOR 2 19,90 

TEST DRIVE 2 - THE DUEL - 29,90 
TESTDRIVE 2 COLLECTION 

INCL ALLEN SCENERY DISKETTEN DT ANL. 1 MB 29.90 

THEPLAGUE DT.ANL 15,90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL. 1 MB 29.90 

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 29.90 

TURRKAN 2 DT ANL. 24.90 

TURTLESTEIL2 DT ANL 19.90 

TV SPORTS BASEBALL DT.ANL 29.90 

TV SPORTS BOXING DT ANL. 29,90 

UGH I 29,90 

UTOPIA 29.90 

VROOM INCL VROOM DATA DISK DT. ANL 29,90 

WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- I MB 29,90 

WING COMMANDER 1 1 MB 29.90 

WIZ KID 29.90 

WOLFCHILD 1 MB DT ANL 2990 

ZAKMCKRACKEN 2990 

ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 

ZYCONIX DT ANL 19,90 
Abgabe nur sołange Vortat roidlt 



Amiga Zubehor 

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 

AMIGA ACTON REPLAY 3 A 500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 

DISKBOX FUR 80 X 3,6' DISKS 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFiJ-DF 3 

EXTERNES LAUFWERK 3.5" 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

GRA VIS GAMĘ PAD 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5' 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 

JOYSTICK COMPETTTION PRO MINI 

JOYSTICK COMPETTnON PRO STAR 

JOYSTICK COMPETmON PRO STAR MINI 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 

MOUSEMATTE 

ROM/BOM PLAT1NE KICK 2.0/1 .3 A500 

SPEtCHERERWETTERUNG AUF 1 MB 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 



Leerdisketten 

3.5' 2 DO NoNama I0ar 
3J5' 2 HD NoNama 1061 
5.25' 2 DO NoNama lOet 
5.25' 2 HD NoNama lOar 



239.90 
199.00 
219.00 
19.90 
39.90 
119,90 
49,90 
39,90 
159,90 
149,90 
29,90 
29.90 
39.90 
34.90 
49.90 
9.90 
6.90 
99.90 
59.90 
74.90 



9.90 
19.90 

5.90 
12.90 
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Triigerisch 



Was mich wirklich gewal- 
łig stórt, ist folgendes Para- 
doxon: Viele Softwareent- 
wickler (z.B. Thalion), neuer- 
dings auch Psygnosis (siehe 
Ausgabe 7/93: Im Zeichen der 
Eule), spielen mit dem 
Gedanken, den Amiga (gleich 
welches Modeli) zu Gunsten 
der PCs und Konsolen zu 
vernachlassigen. Ais Grund 
wird hauptsachlich die 
"Schwemme" an Raubkopi- 
en auf dem Amiga angege- 
ben, was, ais isolierter Fact 
betrachtet, noch einiger- 
maften einleuchtend ist. Lei- 
der wird dabei (vielleicht auch 
absichtlich) ubersehen, daB 
auch (oder besonders) auf 
MS-DOS-Rechnern massen- 
weise kopiert wird, was die 
Disketten hergeben. Wie 
bekannt sein diirfte, sind 
Amiga-Spiele sogar meist 
besser geschutzt ais MS- 
DOS-Software, weil hier die 
Móglichkeit besteht, Fremd- 
formate in Trackdiskloadern 
zu schreiben, wahrend MS- 
DOS-Software, wenn iiber- 
haupt, nur mit Abfragen ver- 
schiedener Formen gesichert 
ist, die, machen wir uns 
nichts vor, immer in irgend- 
einer Weise reproduzierbar 
sind. Wenn man jetzt noch 
die Tatsachen in Betracht 
zieht, 

- daB die Raubkopierer- 
szene auf dem Amiga weit- 
aus alter und dementspre- 
chend auch gróBer ist, 

- daB MS-DOS-Rechner 
durch den momentanen gna- 
denlosen Preiskampf ais 
Spielecomputer regelrecht 
verramscht werden, 

- daB Computer- und 
Videospielverleihe sich hoher 
und steigender Beliebtheit 
erfreuen, kommt man zu der 
SchiuBfolgerung, daB der PC 
zumindest in Gefahr lauft, in 
einigen Jahren ebenfalls das 
Image eines raubkopierver- 
seuchten Computers zu 
haben. Vielleicht heiBt es 
dann in der POWER PLAY 
7/95: "Nach Thalion und Psy- 
gnosis haben nun noch wei- 
tere Softwareentwickler die 
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Produktion von Computer- 
spielen fur MS-DOS-Rechner 
eingestellt..." Mag dieser Aus- 
blick auch noch so ubertrie- 
ben sein, der PC wird in 
Zukunft nicht besser drań 
sein, ais der Amiga. 

Jórg Urschey, Dinslaken 

Sicherlich ist das Thema 
Raubkopier. auf dem PC in letz- 
ter Zeit aktueller geworden. 
Aber man sollte eine Sache 
nicht unterschatzen: Vom PC 
sind weltweit erheblich mehr 
Gerate im Einsatz ais bei- 
spielsweise vom Amiga. Somit 
ist der Anteil der PC-Spiele- 
Kaufer urn ein vielfaches hóher 
ais beim Amiga. Logisch, daB 
immer mehr Firmen aus- 
schlieBlich fur den PC ent- 
wickeln, wenn hier - trotz 
gestiegener Anzahl von Raub- 
kopien - immer noch viel mehr 
Spiele verkauft werden kónnen 
ais auf dem Amiga. mh 

Riistungsgegner 

Mit Interesse verfolge ich 
die laufende Diskussion urn 
die Notwendigkeit der Ver- 
wendung vom High-Tech-PC 
ais (reine) Spielmaschine. Ich 
selbst bin ein ebenfalls von 
der PC-Mania ErfaBter, der 
durch Eure Schuld in die 
Abgriinde der Spielleiden- 
schaft geschleudert wurde. 
Ais alter Amiga 500-User ent- 
schloB ich mich, Eurer Bera- 
tung im POWER PLA VI 2/91 
folgend - im Oktober 92 
(also knapp 10 Monate nach 
Erscheinen des Heftes) zum 
Ankauf eines PCs, den ich 
mir streng nach Euren Vor- 
schlagen konfigurieren lieB. 
Also ab zum Handler, ca. 
4000 Mark bezahlt und 
anfanglich auch machtig 
stolz auf meinen Hyper- 
Super-Endzeit-PC gewesen. 
Bis, ja - bis mir der Coman- 
che den Dienst verweigerte 
und nur nach deutlicher 
Reduktion verschiedener Pro- 
grammdetails halbwegs 
ruckelfrei lief. Ahnliches pas- 
sierte mir mit dem Strike 
Eagle II und dem Falcon 3.0. 
Mein 386/DX CPU gab auf. 
Also wieder zum Handler und 
nachgeriistet. Statt 386/DX 
ein 486 DX 2/66 - aber gleich 
mit dem ganzen Mother- 
board, denn ein CPU-Wech- 
sel ist technisch nicht móg- 
lich - statt der 125-MB-Fest- 
platte eine mit 250 MB etc, 
etc, unterm Strich nochmals 
satte 3800 Mark. Summa 
summarum hat mich also 
mein PC in der Zwischenzeit 
ca. 7800 Mark gekostet, Soft- 
ware naturlich nicht einge- 
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rechnet. Und jetzt kónnte 
man noch Liber neue Sound- 
und Grafikkarten reden, das 
Stuck um 1000 Mark versteht 
sich, und und und... . 

Da ich bereits ein reiferes 
Semester bin und dement- 
sprechend gut verdiene, will 
ich mich nicht beschweren, 
aber habt Ihr an die Masse 
Eurer Leser gedacht, die 
schon altersbedingt diese 
Summen kaum aufbringen 
kónnen werden? Ware es 
nicht hoch an der Zeit, wenn 
schon nicht zur Abrustung, 
so doch wenigstens zur Ver- 
nunft zu mahnen und die 
Softwareproduzenten auf den 
Boden der Konsumentenrea- 
litat zuruckzufuhren? Viele 
Eltern und User-Generatio- 
nen waren Euch dat tir sicher 
dankbar. Sollte nicht bald 
etwas geschehen, furchte ich 
namlich, daB sich der Trend 
"Weg vom PC und hin zur 
Spielekonsole" verstarkt fort- 
setzen wird. Ich kenne nam- 
lich bereits eine Reihe junger 
Leute, die zwar gerne am PC 
spielen, aber mangels Cash 
zu Hause das NES oder 
Megadrive verwenden. 

A. Trógmuller, A-Wien 

Die Abriistung fangt sicher- 
lich auch im "Kopf" der Spiele- 
Entwickler statt. Solange man- 
gelnde lnnovation durch tech- 
nischen Uberhang wieder wett 
gemacht wird, mussen wir wohl 
oder ubel in den sauren Apfel 
bei(3en und alle 12 Monate den 
eigenen Rechner umbauen. 
mh 

Die Zeit bleibt im Leben 
niemals stehen! Das ist wahr! 
Aber mussen sich die Zeiten 
derart gravierend andern, wie 
das zur Zeit im Computeren- 
tertainment der Fali ist? Wo 
sind sie hin, die sanften Zei- 
ten, in denen wir staunend 
vor dem 64er, CPC oder MSX 
sailen und Boulderdash 
spieiten? Was ist aus ihnen 
geworden, den Starprogram- 
mierern von Konami, die 
einem Z80 so richtig das Lau- 
fen beibringen konnten und 
die mit Nemesis 2 auf dem 
MSX eine ewige Legendę 
schufen? Jeder von uns hatte 
schon mai was vom Amiga 
gehórt, jenem Avantgarde- 
Rechner, den sich nur die 
"GroGen" leisten konnten 
und der unser aller Traum 
war. Die Zocker-Szene war 
persónlicher, aufregender, 
kulthafter. Zwar gab es hin 
und wieder Zoff zwischen ST 
und Amiga, aber jeder wuBte: 
Beide hatten sie das gleiche 
Charisma. An die Stelle der 
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Software-Faszination ist die 
dumpfe Hardwaregeilheit 
getreten, die PC-Besitzer leh- 
nen sich lassig zuruck und 
warten gelangweilt auf den 
nachsten abwartskompa- 
tiblen 80-ich-weiB-nicht-was- 
Prozessor, der ihrem X-Wing 
dann doch noch auf die 
Spriinge hilft. Ich persónlich 
staune auch noch. Einerseits 
Liber die HaBlichkeit von so 
manchem PC und die zig- 
fachen Aufrustungen, die 
nótig waren, um meinem 
Berufs-386/33 Pc ein biBchen 
Leben einzuhauchen. Ande- 
rerseits daruber, wie profes- 
sionell Team 17 und The Bit- 
map Brothers meinen alten 
A 500 von 1987 ausnutzen, 
und manchmal wird mir vor 
lauter herumschwirrender 
Sprites und gewaltigem 
Chris-HLilsbeck-Sound fast 
schwindeiig. Kein Zweifel, der 
PC ist der Rechner der 
Zukunft. Das Flair der Ami- 
gas und STs, der 64er und 
Sinclairs, der CPCs und Atari 
Xls wird und kann er jedoch 

nie erreichen! Olał Gaide. Duisburg 

Ich spreche aus Erfahrung, 
wenn ich schreibe, daB man 
mit dem PC fast nur Arger 
hat. Es ist schlichtweg lacher- 
lich, wenn man sich heute die 
meisten Spiele anschaut, die 
auf einem 386er kaum etwas 
taugen, da dieser datur 
schon zu langsam ist. Die 
ganzen Kids rennen jetzt in 
die PC-Shops, um endlich 
einen 486er, am besten DX 
zu ergattern, um das geniale 
Strike Commander richtig 
schon genieBen zu kónnen. 
Die Industrie verdient daran 
natiirlich gewaitig, und so ist 
nicht weiter verwunderlich, 
wenn der PC-Markt jetzt 
(noch) boomt und jede Soft- 
warefirma Spiele fur die PCs 
releasen. Da ist dann jeder 
zufrieden. Die Softwarefirma 
kriegt ihre Spiele los, die PC- 
Shops verdienen kraftig an 
der Hardware und der nach- 
ste und schnellere Prozessor 
kommt ganz bestimmt. Wenn 
nicht heute, dann eben mor- 
gen. Also spart schon mai 
kraftig, denn in 1-2 Jahren ist 
Euer 486er auch nicht mehr 
viel wert und so mancher 
wird sich die Anschaffung 
des PCs fur immer vorwer- 
fen. Natiirlich verbessern 
auch Commodore oder 
Acorn ihre Rechner, doch so 
ein Chaos wie auf dem PC- 
Markt wird es wohl fiir den 
Amiga ais auch fur den Archi 
niemals geben. Ich bin zwar 
kein Prophet, doch glaube 
ich, daB sich auf kurz oder 
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Sonderangebote 






Tip des Monats 


Lotus III 


29,-DH J\ 


M 


tfZ£ 


k Blasui 


46,-DH 


Red Baron 


39,-DH #^ 


W*M 


IUA 


k Lothar Matthaus 


S8.-DV 


Vroom + Data Disk 29,-OH 






Sim Life 


73,-DV 


IIH 


61, DV 


Der Patrimr 


tl DV 


lings Qwsl 5 


29, DH 


Seirel Honkey Isld 


66. DV 


1990 91er tdition 


• 15, DV 


Desen Slrike 


59, DH 


legend ol Vjlour 


79, DV 


SenuSotcer 92/91 


47, DH 


4D Sporu Boxing 


15, DH 


Doghghi 


■ 75, DH 


legends otyrandia 


64, DV 


Shadowlandt 


14, DV 


A-Train 


72,- DV 


Doodlebug 


15, DH 


Lrmmmgs 7 


S9, DH 


Shutlie 


53, OH 


•Consiurction Set 


4J.- DV 


Double Dragon i 


29, DH 


lion Hean 


51, OH 


Sileni Serrice 2 


76, OH 


Al AC 


• 78.- DH 


Dream Team Cum 


61, DH 


lords ol Iime 


51, DH 




11, DH 


AA Wir askies 


59.- DH 


Dune 2 


54, DV 


The loit Tiking 


66, DV 


Sim Ani 

Sim City Deluie 
Sim ianh 
Sleepwalkei 


77, DV 
79, DV 
77, DH 


Abandoned Placei 2 


SB.- DV 


Dyna Blailer 


60, DH 


lotus Compil.(l-l) 


49, OH 


Air Wimor 


7S.- DH 


Etshodey Hanager 


71, DV 


N 1 lank Platoon 


29, DH 


Airbus A i 20 


62, DV 


EH 


60, DH 


Had Hews 


■ 65, DV 


Airbus A 120 Amer 


80,- DH 


EFiira 1 


42, DV 


Haelstrom 


• 69, DV 


59, DH 


Aisbun Nights 


59, DV 


Ehira 2 jam ol C 


44, DV 


Handiester United 


27, DH 


Space Crusade 


25, DH 


B 17 Fhing Fom 


6). DH 


r>< 


61, DH 


Hight and Magie 1 


64, DV 


Spare Hu* 


" 72, OH 


BAT. ! 


72, DV 


Erben des Ihrom 


67, DV 


Monkey Itland 2 


75, DV 


Spare legends 


61, DN 


Ballistic Dilpoma 


17, DV 


Euro Sorter 


29, DH 


Monopoly 


• 69, DV 


Special Forces 


19, IV 


BirrJs lii- ! 


24,- DH 


!ye ol Beholder 1 


67, DV 


Morę lemmmgs Dna 


26, DH 


Sur Irek 


' 71, DV 


Bards Tale Constr. 


S7,- DH 


ly ol Beholder 2 


76, DV 


Morph 


44, DH 


Siarbyie H.2 Coli. 


65, DH 


Bjttle Inm 


41. DH 


F-19 Sieilih Figfii 


15, DH 


On The Road 


60, DV 


Sleigenbg Holelm 


41,- W 


-Battleisle Dala 2 


45.- DH 


fallen Empire 


82, DV 


Onslought 


12, DH 


Slreet ligbter 2 


51, DH 


Buooka Sur 


• 7S,- DV 


FintistK Worldi 


69, DH 


Ork 


2S, OH 


Slnp Poker 2 


25,-DH 


KU 


40, DH 


Fire And Ite 


47, DH 


Padflk Wand 


60, DV 


Strip Poker Deluie 


24, DH 


Bladi Crypt 


57,- DH 


Flaihbick 


59, DV 


Penthouse Hot Num 


14, DV 


Super Hero 


• 40, DH 


Body Nom 


44,- DH 


Formuła One GP 


19, EV 


Perlect General 


70, DV 


Superlrog 


47, DH 


Bund Han Prol 2.0 


62, DV 


Global Gladiator* 


• 52, DH 


-Dala Disk 


19, DH 


Syndicate 
learaway Thomas 
Thetr Fmesi Hour 


SI, DV 


Burntime 


• 64, DV 


Goal! 


SO, DH 


Pinball Dreams 


41, DH 


45, DH 


Campiign 


69, DV 


Gobliim 2 


65, DV 


Pinball lamasies 


54, DH 


67, DH 


■Mission Disk 1 


42, DH 


Grealen Comp 


55, DV 


Pirales 1 


29, DH 


-Mission Disk 


79, DH 


Carl lewis Orympic 


]2, DH 


Gumhip 2000 


64, DH 


Pools of Darkness 


65, DV 


Ihunderhawi' 


17, DH 


Centurion Del Romę 


2S, DH 


Hannibal 


61, DV 


Populous 


25, DH 


Iransarrtiea 
Trapi n Treasures 
Troih 


52]- DV 
59, DH 


Chaos Engine 
Cheil'Em up 4 


48, DH 
• 12, DV 


Hitinck! 
H0I 


• 61, DV 
51, DH 


Populous 2 Flm 
Prosen Terra 


61, DH 
' 62, DH 


OwItllKk] 


49, DH 


Hmory lin- 14-18 


75, DV 


Prophecy ol Shadow 


• 67, DV 


45, DH 


Chucie Tift.2 


2S, DH 


Humań Aace Standi 


54, DV 


Purty 


49, DH 


Vikmg Fields 


59, DH 


Creiliiation 


74, DV 


Humam 


49, DH 


Cjuiwi 


II, DV 


Walker 


59, DH 


Combu tir Patrol 


• 58, DH 


Imperium 


25, DH 


lagnarok 


• 78, DV 


War in ihe Guli 


65, DH 


(nine l.aCorpse 


59, DV 


Indiana Jones 1 


65, DV 


lailroad Tyeoon 


19, [V 


Ween 


65, DV 


D-Generation 


42, DH 


Indiana Jones 4 


74, DV 


Ftainbow Collection 


26, DH 


Whales Voyip 


66, DV 


Daity CołGtri Poh 


29, DH 


Wiar 


65, DH 


leath l.i.skies 


49, DH 


Wing Commander 


25.- H 


DarkiHd 1.5 


71, DV 


Ishar 7 


54, DV 


lisky Woods 


51. DH 


WoHpack 


29, DH 


KI 


69, DV 


Jaguar XJ 220 


48, DH 


Robocop 1 


62, DH 


Worids ol Legend 


49, EV 


Daughters ol Serpe 


• 76, DV 


John Bamei So«er 


25, DH 


Aome AD 92 


60, DH 


WWI Wrestling 2 


59, DH 


Delivery Agent 


17, DV 


Jonathan 


75, DV 


lules o.Engagemam 


26, DH 


To! Joe' 


• 52, DH 


Otlu.f P.4 5 AGA 


189, DV 


IGI 


57, DH 


Scena no 


' 59, DV 


lool 


41, DH 
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Tip 


des Monats 


Aces of Pacific MissM 2 


,-DH 


D 


^ 


Pirates Gold 


83.-DV 


Elvira Accade 


29,-DH 


r 


W 


Privateer 


79,-DY 


Red Baron Mission Disk 25,-DH 






Lands of Lorę 


S9.-DV 






IM) 


75,- DV 


Ehira 2 |a»s ol C 


44, DV 


•Bant! ,p. \}U) 


14, DH 


Sileni Semre 2 


76, DH 


40 Sporu Bonng 


7S, DH 


Empire Delsne 


77, EV 


•Fii-piton* 


16, DH 


Sim City Deluie 


79, DV 


7lh Guni (CD-ROM) 


116, DH 


Efk 


(7, DH 


lord ol Thf Ring ? 


65, DH 


Sm.1* 


81, DV 


A-Iram 


87, DV 


Euro Soccrr 


29, DH 


Int .etf ol Rami 


59, EV 


Skat 92 


59, DV 


■Consturction Sel 


41, DV 


Eyt ol l(l>olo>( 2 


76, DV 


Th* loit Yikinu 


74, DV 


Space Hulk 


82, DH 


Aces ol I Piotc 


62, DH 


tye oi 8f h } Duch 


75, DV 


lolhar Hatthau. 


61, DV 


Spare Ojueii 5 


64, DV 


Mission Disk 1 


4S, (V 


f IS in. faglf 3 


85, DH 


Lorui 3 


S9, DH 


Spacetrard Ho! 


77, DV 


Am over furope 


69, DV 


faluo )0 


85, DV 


lun ol Twipfns 


19, DV 


SpeUtimmer 


65.- H 


Airbus A 120 


62, DV 


•MiHion Disk 1 


52, DH 


Mad TV 


74, DV 


Star Control 2 


67, DH 


Airbus A 120 Anin. 


80, DH 


Faltfn Empift 


85, DV 


Hatlsnom 


79, DV 


Star Legiom 


70, EV 


Alone in Thł Djrk 


80, DV 


fantu tit Worldi 


71, DH 


Magie Candle 1 


n.- a 


Sur Irek 


79, DV 


Ambush al Sonnor 


79, DH 


Mds ol Głory 


85, DH 


Mamac Mannon 1 


69, FV 


Starbyie H.2 UH 


76, DH 


B 17 llying lora 


BS, DH 


F.rr And Ite 


51, DH 


Haupiti hland 


22, DH 


Stetgenbg. Hoteim 


54, DV 


Banh Tale i 


24, OH 


Fint bnurat 


57, DH 


Hegalo-Hama 


69, DV 


Slormoiil 


24, DH 


8irdi lal* Consti 


57, DH 


fiaihback 


65, DV 


Hight and HagK 3 


74, DV 


Street lighler 2 


• S9, DH 


Tnlogy (BI I-i) 


69, OH 


football rlinagtr J 


77, DV 


Mighi and Mapc 4 


77, DV 


Słhłte Commander 


80, DH 


Budr Chess 4000 


61. DH 


formuła Om GP 


85.- DH 


Might and Hagic S 


69, EV 


Str.Comm.+Speeatb 


114, DH 


Battfe Itam 


70, DH 


Frłddy Pharkai 0V 


59, DV 


Honkey hland ? 


75, DV 


-Speeadt 


19, DH 


-Banholt Dala ? 


45, DH 


Go Simulator 


»,. DH 


Monopoly 


78, DV 


Strip Poker 2 


25,-DH 


Berrayal al Kondor 


69, tV 


GoUim, ? 


8). DV 


NUR Raikftball 


14, DH 


Stimt Islind 


87, DV 


Bund Han Prol 2.0 


62, DV 


Grand Pm unlimit 


19, DH 


Migel Manulli W( 


19, DH 


Syndicate 


75, DV 


Buming Steel 


75, DV 


Grratnt Comp. 


61, DV 


Obitu. 


29, DH 


łask lorce 


85, DH 


•Dala 1 oder 2 


16, DV 


Gumhip 1000 


B4, DH 


Patiftl. I,land 


66, DV 


Terminator 2029 


71, EV 


Burnume 


74, 0V 


Gumhip 7000 Dau 


51, DH 


Panfil. Stnkf 


79, DH 


Operalion Scour 


41, EV 


Carl lewi Olympu 


12, DH 


Hanniba 1 


75, DV 


Prnthousf Hol Humb 


14, DV 


lornado 


75, DH 


Camers al War 


74, fV 


Hardball ) 


64, EV 


PGR Tour GoH Plus 


66, DH 


Iransarcrica 


52, DV 


-Consrruction Kil 


66, (V 


Hurt ol Chma 


19, DV 


■Cnrci 


10, DH 


Irolh 


45, DH 


Casdes 2 


61, DH 


HfimdaH 


15, DV 


Pinball Drfami 


57, DH 


I.ihghi 2000 


85, DV 


Casdes o.Dr.Bram 


19, DV 


High (ommand 


77, EV 


Piratei* 


29, DH 


Ultima 7-2 Setp.ls 


79, DH 


Chuck I Air Cornbai 


62, DV 


Hmory linę 14-18 


75, DV 


Poke Quf.t t 


61, DV 


Data Srner Seed 


19, DH 


Civiliration 


89, DV 


Humań Ract Standal 


54, DV 


Poołs ol Dartiwii 


77, DV 


Ultima Undem. 2 


49, DH 


Clash ol Sleel 


72, [V 


Humań, 


49, DH 


Populous ? 


69, DH 


Unlimtted Adveniu 


59, EV 


Comwche 


79, DV 


lnu 


82, DV 


Powfrmongfr 


60, DH 


V fol Vktory 3 


82, DH 


Hinmn Disk 1 


45, DV 


Inołdiblł Machtnf 


61, DV 


Pnnce ol Pmia ? 


68, DH 


V lor Victory 4 


69, EV 


CnmplCIleu System 


79, DV 


Indiana )onn 4 


79, DV 


Quf>( for Glory ] 


64, DV 


Wall Str Manager 


76, DV 


Cnsis in Kremlin 


49, (V 


bto2 


59, DV 


Railroad Dtluie 


74, DH 


War m ihe GuH 


69, DH 


Cnmł laCorpie 


59, DV 


Jonathan 


75. DV 


Rf ach l.tikiH 


59, DH 


Waioorks 


59, DV 


Dai Stundengias 


44, DV 


Jordan in Flight 


72, DH 


Realrm 


19. DH 


Wayne Grenky 1 


79, EV 


Der Patnuer 


74, DV 


juraujt Part 


61, DV 


Rfd Baton 


64, 0V 


Whales Voyage 


69, DV 


■CD H0M 


81, DV 


bistr 


87, DV 


•Mission Diik 1 


45, (V 


Wild West WoHd 


16, DV 


Dif Schbne u.Btest 


76, DV 


laihfdralr 


25, 0V 


Rfturn ot.Phamom 


89, DV 


Wing Commander 2 


76, DV 


Dogfigbi 


87, DH 


RGB 


60, DH 


Ruf oł The Dragon 


19, DH 


WC 2 2usatr |e 


19, DH 


Dream Team Com. 


67, DH 


llinp 0u"i 6 


74, DV 


Roky Wood. 


57, DH 


WWI Wresdiisg 2 


65, DH 


Dtme 


15, DV 


Kingi Qi CD Rom 


78. DH 


ifttu Honkcf Isld 


78, DV 


K-Wing 


69, EV 


Dune2 


59, DV 


laurą ftow ? 


65, DV 


Wrn Weap of IW 


n, iv 


X-Wmg OH 


79. DH 


Dyna Blister 


66, DH 


Lfgfnda oi^randia 


64, DV 


•D0 33S 


17, EV 


•Mission Disk 1 


19, EV 


(co Ouen 


19, DH 


Imure V Urry S 


64, DV 


fenu.Soccrr 92/93 


51, DH 


Xenobors 


70, DH 


Fishockey Hanager 


77, DV 


lemminp J 


75, DH 


ihadowland. 


14, DV 


ło! )oe! 


58, DH 


Etan 1 


42 DV 


linki }86 Pro 


88, DH 


Shfriodi Holm« 


15 DV 


lool 


42, DH 
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- deuucbe Version, Spiel komplet! 
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EV 
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Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei • Nachnahme + DM 5 


- (zzgl. Zahlkartengeblihr) 


Express + DM 8,- • Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- 


Versandko$ten 




Es gelten unsere AGB 


Preisanderung und Irrtum vorbehalten 


• kein Ladeiwerkauf 
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lang folgende drei (!) Syste- 
me durchsetzen werden: 
Amiga, Macintosh und Archi- 
medes. Der Archimedes ist 
zwar nicht sehr verbreitet, 
doch auch er wird seinen 
Weg machen und wird den 
PC in bezug auf Software- 
qualitat und Kompatibilitat 
um Langen schlagen. Wie 
gesagt: Die ietzte Schlacht 
hat bereits begonnen. 

Tristan Schónmuller, Eltmann 

Kurz angemerkt 

Ausgabe 7/93 war geradezu 
perfekt! Geiles Layout, tolle 
Spiele, gute lnterviews und 
gute Texte! Aber eins hat mir 
gefehlt und das war bei der 
Hitparade die Rubrik: "Diese 
Fortsetzung ist nótig!". Ja, 
genau - die 5 nótigsten Fort- 
setzungen kónnten von den 
Lesern mit der POWEF. 
PLA y-Mitmachkarte gewahlt 
werden. ihr habt doch nichts 
zu verlieren oder? 

D. Alsbach, Zwingenberg 

Coole Idee: Also, schreibt 
ums einfach eine Postkarte mit 
Euren funf dringendst geforder- 
ten Fortsetzungen. Unter allen 
Einsendern verlosen wir funf 
Spiele fur Amiga oder PC (bitte 
gebt Euer Wunschsystem an). 
Schickt Eure Postkarten an fol- 
gende Adresse. 

Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Red. POWER PLAY 
Stichwort: Fortsetzung 
85531 Haar bei Munchen 



Zu zynisch 



Vor kurzem kam mir bei 
einem Freund das von Euch 
hochgelobte "Syndicate" zwi- 
schen die Finger. Gleich vor- 
weg: Das Programm ist bril- 
lant realisiert (ich komme 
auch aus der Softwarebran- 
che)! Doch nach einiger 
Spielzeit steigerte sich weder 
unsere Motivation, noch ge- 
rieten wir in einen Spiel- 
rausch. Etwas ganz anderes 
stellte sich ein: Zunehmen- 
der Widerwille, die nachste 
Mission anzunehmen, nach 7 



oder 8 Auftragen richtigen 
Ekel ob dieser sinnlosen 
Abschlachterei, und uns 
wurde klar: Dieses "Spiel" ist 
blanker Zynismus. Hier 
wurde eine Grenze uber- 
schritten, dieser "Kick", der 
jedes neue Spiel einen Schritt 
weiter nach vorne verlegen 
muB, die unertraglich ist. 
Zum realistischen Empfinden 
des Tótens fehlen nur noch 
die grauenvollen Schreie der 
Niedergemetzelten. Nun sagt 
blofi nicht, dies alles sei ein 
Spiel: Wer, wie einer Eurer 
Tester, nachts Phantasien 
entwickelt, wie er wohl am 
besten eine Zeitbombe pla- 
ziert, um móglichst viele 
Leute hochzujagen, sollte mai 
einhalten und daruber nach- 
denken, wie weit er sich 
schon gefuhlstot in eine Ein- 
bahnstrafte manóvriert hat. 
Ich jedenfalls habe Syndicate 
der Bundesprufstelle ans 
Herz gelegt. Und noch eines: 
Es ist mir klar, daf3 POWER 
PLAY nicht gerade ais kriti- 
sches Forum zu diesem 
Thema betrachtet werden 
kann. Aber bitte betrachtet 
diesen Brief ais ernstge- 
meinten Beitrag und, falls er 
Eure Beachtung findet, kom- 
mentiert ihn ohne pubertare 
Sarkasmen. 

Karl-Heinz Gille. Ettlingen-Spessarl 

Warum bitte soli die POWER 
PLA Y nicht ais kritisches Forum 
zu diesem Thema betrachtet 
werden? Ich wurde fast sagen, 
da(3 dies sogar der am besten 
geeignete Platz fur eine solche 
Diskussion ist! Ich bin ubrigens 
auch weit entfernt davon zu 
sagen, Syndicate sei ein zyni- 
sches Spiel. Ich finde es viel 
eher schrecklich, daR nur ein 
paar hundert Kilometer von hier 
echte Menschen im Granatha- 
gel sterben und ein Haufen 
Spinner nichts besseres zu tun 
hat, ais sich gegenseitig abzu- 
schlachten. Der Zynismus liegt 
viel eher darin, daB die Weltóf- 
fentlichkeit dem Sterben echter 
Menschen so teilnahmslos 
zusieht, selbsternannte "Welt- 
polizisten" einen Kleinstaat im 
nahen Osten mit einem giganti- 
schen Aufwand an Materia! und 
Menschen befreien, damit der 
Nachschub an Treibstoff gesi- 
chert ist, aber sich die gleichen 
Staaten nur in billige Parteipo- 
lemik fluchten, wenn es um die 
Metzeleien im ehemaligen 
Jugoslawien geht. Wir sind 
weder gefuhlstot, noch ver- 
schlieRen wir unsere Augen vor 
dem Weltgeschehen, noch ver- 
gessen wir die Grenze zwi- 
schen einem Computerspiel 
und der Realitat. mh 
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Soundblaster Pro Deiuxe Matsushita 562 (Panasonic) Festplatten A500/A2000: 

mit Lemmings und Indy 500 288,88 Double Speed CD-Rom ; Multisession .499,99 130 MB/1 5ms/8MB Ram opłion 666,66 

Soundblaster 16 SP, deutsch 333,33 Soundblaster 16SP und 210 MB/1 5ms/8MB Ram option 777,77 

Soundblaster 16 ASP, deutsch 404,04 Matsushita 562 Double Speed 808,88 M-Tec Turbosysteme: 

Media-Concept Pro, Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy 68030/1 MB 32Bit Fastram 444,44 

Soundblaster Pro compatibel 222,22 500+Mitsumi LU 005S CD-Rom ...616,66 68030/4MB 32Bit Fastram 666,66 
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nur DM74,95 



Software-Hits PC 



Cyberracer 89,95 

LandsofLore 74,95 

Beholder 3 94,95 

DieSiedler 89,95 

Body Blows 69,95 

Seal Team 89,95 

Police Quesł 4 74,95 

Aces over Europę 94,95 



tlUlilHIHBIMH liitFTUlTFliTni 

Burntime 74,74 CD Visual Fantasies, mehr 

Tornado 74,74 ais 2600 Bilder 79, 

Spacehulk 69,69 CD Moving Fantasies, 

Die Siedler 74,74 fast 200 Bewegt-Bilder .. 99,00 

Ballistic Dilpomy 49,49 CD My łirsł time, 

Dune !l 59,59 1.2GB, 2CDs, TURĘ Movie mił 

Syndicate 69,69 Musik, und Sprathe 1 99,00 

Walker 59,59 Abgabe nur an Yolljahrige! 




Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Dusseldorf an. 



SOFT & SOUND-Filialen f inden Sie in folgenden Stadten: 



59 755 Arnsberg-Neheim 
51 465 Bergisch-Gladbach 
10 245 Berlin 

10 551 Berlin 
33 615 Bieiefeld 
44 807 Bochum 
53 123 Bonn 
38 1 1 8 Braunsch weig 
44 227 Dortmund 
40 477 Dusseldorf 
47 051 Duisburg 
46 535 Dinslaken 
91 054 Erlongen 

60 487 Frankfurt-Bockenh. 
79 106 Freiburg 

35 390 Gieflen 
37 085 Góttingen 
58 095 Hagen 
20 144 Hamburg 
22 083 Hamburg 
67 655 Kaiserslautern 
76153Korisruhe 



Lange Wende 30 
Dr.Robert-Koch-Str.l3 
Boxhogener Sir. 23 
Oldenburger Sir. 44 
Schlofihofstr. 1 
Herner Sir. 383 
Schieffelingsweg 24 
Holwedestr. 10 
Slockumer Slr.420 
Gneisenoustr. 1 
Ulrichstr. 2-4 
Friedricb-Ebert-Str.93 
LuHpoldslr.15 
Am Weingarten 1 1 
Lehener Sir. 24 
Bahnhofslr. 6 
Dovid-Hilbert-Str. 2 
Bergischer Ring 5 
Beim Schlump 21 
Beethovenslr. 57 
Fabrikstr. 32 
Lessingstr. 5 



Teł.: 02932/1094 
Tel.: 02202/43767 
Tel.: 030/5892067 
Tel.: 030/3962821 
Tel.: 0521/138033 
Tel.: 0234/531018 
Tel,: 0228/625076 
Tel.: 0531/508231 
Tel.: 0231/759786 
Tel.: 0211/4910187 
Tel.: 0203/21084 
Tel.: 02064/59634 
Tel.: 09131/26658 
Tel.: 069/7078353 
Tel.: 0761/2871 12 
Tel.: 0641/71967 
Tel.: 0551/46563 
Tel.: 02331/26774 
Tel.: 040/4581 15 
Tel.: 040/2246 
Tel.: 0631/6741 1 
Tel.: 0721/853360 



34 131 Kassel 
24 116 Kieł 
56 068 Koblenz 
50 670 Koln 
50 939 Koln 

47 807 Krefeld 
79 540 lórrach 

67 063 Ludwigshafen 
23 564 Lubeck 

58 511 Ludenscheid 
39 112 Magdeburg 

68 159 Mannheim 

41 065 Mónchengladbach 
45 468 Miilheim 
48 147 Munster 
66 538 Neunkirchen 
41 460 Neuss 
26 131 Oldenburg 
49 074 Osnobruck 
31 224 Peine 
66 953 Pirmasens 

48 431 Rheine 



longe Sir 81 

Slernstr.18 

Morkenbildchen Weg 24 
Von-Werth-Str. 20-22 
Gortesweg 149 
Kolner Sir. 485 
Kreuzslr. 104 
Kreuzstr. 8 
WakenitzSlr.7 
Schutzerrstr.2 
Braunschweiger Str. 104 
Jungbusch Sir. 3 
NeusserStr. 210 
Delie 47 
Ferdinand Sir. 8 
Bahnhofslr. 13 
Hamlorstr 20 
Edewechler Land Sir. 4 
Pelersburget Wall 1 
Echternslr. 14 
Alleeslr 3 
Auf dem Thie 8 



Tel.: 0561/39463 
Tel.: 0431/970046 
Tel.: 0261/31848 
Tel: 0221/121806 
Tel.: 0221/446499 
Tel.: 02151/300409 
Tel.: 07621/49690 
Tel.: 06121/632722 
Tel.: 0451/794345 
Tel.: 02351/860281 
Tel.: ouf Anlrage 
Tel.: 0621/101203 
Tel.: 02161/601556 
Tel.: 0208/390370 
Tel.: 0251/278515 
Tel.: 06821/26797 
Tel: 02131/278967 
Tel: 0441/501445 
Tel.: 0541/586309 
Tel.: 05171/72923 
Tel.: 06331/751 50 
Tel.: 05971/2219 



66 121 Saarbrucken Mainzerstr 78 Tel.: 0681/638629 

66 740 Saarlouis-Froulaut. Soorbrikker Str. 22 Tel.: 06831/881 59 
58 239 Schwerte Friedenslr. 2 Tel.: 02304/28 1 3 

67 346 Speyer Wormser landstr.24 Tel.:06232/49107 

66 386 St. Ingbert Ludwig Sir. 14 Tel.: 06894/382850 
70 435 Stuttgart-Zuffenhsn. StroBburger Str. 45 Tel.: 07) 1/874087 
54 290 Trier Zuckerbergstr. 21 Tel: 0651/40532 

67 547 Worms Luisenstr. 1 Tel.: 06241/88444 
35 576 Wetzlar Abenberger Slr.30 Tel: 06441/54520 
38 300 Worfenbuttel Heimstattenweg 23 Tel. 05331/61820 
42 485 Wuppertal Friedr.-Engels - Allee 296 Tel.: 0202/81 1 1 8 



Besłellen Sie zu gdngigen Geschdftszeiten bei Ihrer 

ndchsten SOFT & SOUND-Filiale oder von 

Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr 

Sa+So: 10.00-15.00 Uhr 

bei der Zentrale Dusseldorf, Tel: 021 1-633006 



Soft & Sound Zentrale Dusseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf, Tel: 021 1/633006, Fax 021 1/64 1 1 1 23 



medien 




Mlłe- 
stellung 



Players-Guides und Stra- 
tegiebiicher des ameri- 
kanischen Verlags "Prima 
Publishing" gehoren mit zum 
Besten, was sich der ambitio- 
nierte Fan einzelner Spiele 
gónnen kann. Schon in einer 
fruheren Ausgabe der POWER 
PLAY haben wir die wichtig- 
sten Bandę vorgestellt. Jetzt 
sorgen wir fur Nachschub an 
hochwertigem Strategiefutter. 
Die Bandę sind entweder, un- 
ter Angabe der passenden 
ISBN-Nummer, im Buchhandel 
zu bestellen oder direkt bei 
dem Softwareversender 

Traumfabrik erhaltlich. 



X-Wing 




Das Nonplusultra fur jeden 
Star-Wars-Freak. Auf uber 400 
Seiten erfahrt man wirklich 
alles uber Lucas-Arts-Raum- 



kampfsimulator. Jeder Auftrag 
und jede Mission wird bis ins 
kleinste Detail beleuchtet. - 
Zusatzlich werden die techni- 
schen Spezifikationen aller im 
Spiel auftretenden Raumer 
dargelegt und ihre Vor- und 
Nachteile diskutiert. Interviews 
mit Lawrence Holland, Edward 
Kilham und den anderen Mit- 
gliedern des X-Wing-Des\gn- 
Teams runden diese geballte 
Ladung Information ab. Die 
Macht sei mit Euch! 

Titel: X-Wing - The Official 

Strategy Guide 
Autor: Rusel DeMaria 
Verlag: Prima Publishing 
ISBN-Nummer: 1-55958-375-4 
Preis: 19,95 Dollar 



Dynamix 



Eine stattliche Riege an 
Flugsimulationen kann das im 
amerikanischen Bundesstaat 
Oregon beheimatete Software- 
haus Dynamix aufweisen. A- 10 
Tank Killer, Aces of the Pacific 
und Red Baron haben unter 
Flugfans einen hervorragen- 
den Klang. Umso nótiger das 
Buch von Tom Basham und 
Erie Pearson, die sich ausfuhr- 
lich mit diesen drei Simulatio- 
nen beschaftigen. Alle Missio- 
nen werden von ihnen behan- 
delt und alle beteiligten Flieger 
vorgestellt. 

Titel: Dynamix - 

Great War Planes 

Autor: Tom Basham, 
Erie Pearson 

Veriag: Prima Publishing 

ISBN-Nummer: 1-55958-157-3 

Preis: 18,95 Dollar 




A-Train 



Die Weichen falsch gestellt? 
Die Aktien im Keller? Ab jetzt 
sollte dies kein Problem mehr 
sein. Autor Nick Dargahi erklart 
auf 360 Seiten anschaulich 
und spannend, wie jeder zu 
einem florierenden Bahnimpe- 
rium kommt. Besonders aus- 
fuhrlich wird dabei die optima- 
le Routenplanung der privaten 
Bahnline berucksichtigt. Zu- 
satzlich werden todsichere Ge- 
winnstrategien fur jedes Sze- 
nario geboten. 



A-TRAIN 




Titel: A-Train - The Official 

Strategy Guide 
Autor: Nick Dargahi 
Verlag: Prima Publishing 
ISBN-Nummer: 1-55958-255-3 
Preis: 18,95 Dollar 



Global 
Conąuest 








Dan "M.U.L.E." Buntens 
Multiplayer-Spiel Global Con- 
ąuest gehórt nicht gerade zu 
den einfachsten Strategiespie- 
len auf dem Markt. Wer dieses 
Programm in seinem ganzen 
spielerischen Gehalt genieGen 
móchte, kann durchaus ein 
paar gute Ratschlage gebrau- 
chen. Der vorliegende Band 
halt davon eine reiche Aus- 
wahl bereit. Zusatzlich gibfs 
eine Diskette mit neuen Utili- 
ties, Szenarios und einem aus- 
gewachsenen Tutorial. 

Titel: Global Conquest 
Autor: Alan Emrich 
Verlag: Prima Publishing 
ISBN-Nummer:1 -55958-262-6 
Preis: 24,95 Dollar 
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m jmsy 



thema 



RE/Ngehórt 



Whales 
Yoyage 




Freunde von NEOs Rollen- 
spiel durfen sich ab sofort 
auch den Soundtrack von CD 
reinpfeifen. Das Titelthema 
und die Musik zum Endkampf 
wurden zu drei fetzigen Dan- 
cefloor-Tracks verarbeitet und 
mittels modemer Tontechnik 
kraftig aufgemotzt. Wer gern 
tanzt und das Spiel liebt, sollte 
probehóren, alle anderen grei- 
fen auf Profis zuruck. 



Front 242: 
OH 




Die Belgier drehen jetzt total 
ab. Nach dem schon recht 
chaotischen Up Evil, legen die 
Elektriker noch eins drauf und 
lassen zu den besseren 
Dance-Tracks gar eine Frau 
ans Mikrofon. Fazit: Musika- 
lisch bleibt nichts mehr von der 
guten alten Techno-Band - 
echte Front-242-Fans werden 
enttauscht sein oder mussen 
sich geschrnacklich andern. 



Billy Idol: 
Cyberpunks 



U 2: 
Zoorop< 




Der gute, alte Billy mag zwar 
zu den Punks der ersten Stun- 
de gehóren, fallt im multime- 
dialen Zeitalter ais "Cyber- 
punk" aber kraftig durch. Viel- 
leicht sollte Idol erst mai Gib- 
son undSterling lesen, bevor 
er sich an diesen Begriffen 
vergreift - die Musik vergrault 
wahre Cyberpunks und Iaf3t 
lediglich Mainstream-Herzen 
hóher schlagen. Die CD erin- 
nert so auch eher an typische 
Idol-Alben, denn an abgehobe- 
ne Cyberspace-Ausfluge.Und 
die Morał aus der Geschicht: 
Man kann eben nicht sein, was 
man nicht ist. 



Lange erwartet und endlich 
da: Die neue U2-Scheibe haut 
nach der erfolgreichen und 
gleichnamigen Tour dermaRen 
rein, daB sie bereits in der 
ersten Woche auf Platz 1 der 
LP-Charts landete. Qualitativ 
ist die Platte im Gegensatz zu 
den tollen Live-Acts jedoch 
eher im Mittelfeld zu Hause. 
Die Arrangements sind teilwei- 
se zu unubersichtlich und for- 
dem gnadenloses "reinhóren". 
Einige Stucke, wie das abge- 
fahrene "Numb" bilden dabei 
die Ausnahme. Achłung Baby! 
gefiel urn einiges besser und 
bot mehr neue Ideen. 
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AMIGA 


IBM/PC 


mu 


AMIGA 


IBM/PC 


A-Traln Constructlon Set 


DV 


42.00 


42.00 


Syndicate DV 


62,00 


82,00 


A-Train 


DV 


82.00 


96,00 


Super Sports Chellenge DA 


69.00 


— ,— 


Aces over Europa 


DV 


— , — 


82,00 


Terminator 2029 EA 


— . — 


76,00 


Airbus A 320 America 


DA 


89,00 


89,00 


The Łosi Wkings DV 


69.00 


82,00 


Ambush al sonnor 


DA 





89,00 


The 71h Guest CD-ROM DA 


— , — 


138.00 


Balistic Diplomacy 


DV 


34,no 


— , — 


The Legacy DA 


— , — 


97.00 


Belrayal al Krondor 


DV 


— , — 


82,00 


Tornado DA 


— , — 


82,00 


Buzz Aldrins Race inio Spaco 


DA 


— , — 


90,00 


Traps'nTreasures DV 


62.00 


— , — 


B17 Rying Fortress 


DA 


69.00 


89.00 


V lor Victory 3 DA 


— , — 


82,00 


Caesars Palące 


DA 


— , — 


55,00 


World ol Legend EA 


49,00 


49.00 


Campaign Dala 


DV 


42^00 


42,00 


Whales Voyage DV 


62,00 


76,00 


Carners al War Construclion Kil 


EA 


— , — 


69,00 








Comanche Dala 1 


DV 


— _ — 


49,00 


HARDWARE 






Clash ol Sleal 


EA 


— ]— 


76,00 


Sound Blaster 16 ASP 


OV 


479,00 


Day o. 1 Temacie (Man. Man. 2) 


EA 


— ,— 


76,00 


Sound Blaster Pro Deluxe 


DV 


279,00 


Deserl Slnke 


DA 


55,00 


— . — 


Sound Blaster Deluxe 


DV 


169,00 


Die Schone und das Biesi 


DV 





82.00 


Wave Blaster 




379.00 


Dune2 


DV 


55^00 


62.00 


Midi Blaster 




399,00 


Delivery Agenl 


DV 


34,00 


— ( — 


CD-ROM Drive Mitsumi LU005S 




389.00 


Eye ol Beholder 3 


DV 


— ( — 


8240 


Aktiv Lautsprechar schwarz 




69,00 


Empire Deluxe 


EA 


— — 


82,00 


Audio Pro Soundkarte » 2 Lautspr AdLib Komp. 


69,00 


Enlity 


DA 


62,00 


— , — 


weilere Software und Hardware aul Antrage! 




Eight Bali Deluxe 


DA 


— ( — 


62,00 








Relds ol Glory 


DA 


— ,— 


96,00 


SHAREWARE 






Flashback 


DV 


62,00 


69.00 


1483 


Graffik, Workshop 


Freddy Pharkas 


EA 


— , — 


69.00 


Comander Koon 6 


GS-EAAR14 


Fly Harder 


DA 


62,00 


— , — 


Cosmo 


GS- Adressen2.1 


Football Manager 3 


DV 


— ,— 


8240 


DCC 


Jill ot the Jungle 


Galeway lo the Savage Frontler 


DV 


69.00 


— ,— 


Duke Nukem 


Monster Bash 


Goal 


DV 


55,00 


— , — 


Empipe (Windows) 


PC - Fahrschule 


Gunship 2000 


DA 


69,00 


89,00 


Galactix 


Secret Agent 


Hannibal 


DV 


68,00 


82,00 


Grabber 






Higb Command 


EA 


— ,— 


82,00 








Ishar 2-Messengers ol Doom 


DV 


55.00 


62,00 


CD-ROM IBM/PC 






Links Dala Bellry Wwishaw 


EA 


— .— 


42,00 


Chessmaster Pro 89,00 Loom 




83,00 


Lolus 3 


DA 


— , — 


62.00 


DerPatrizier 89,00 Nap0 | B0nlcs 

| c . ? k ue ? „ 2H° Ringworld 
Erie the Unredy 62.00 S paceQuest4 


83,00 


Mario wird vermiDI 


DV 


— , — 


76,00 


69 00 


Monopoly 


DV 


— . — 


76,00 


83[00 


Morph 


DA 


49.00 


— .— 


Eye ol the Beholder 3 69.00 T fJ 6 7th 6ues | 


139,00 


Napoleomcs 


DA 


69,00 


83.00 


Inca 119.00 neDinnlirnl 




Nicky Boom 2 


DA 


62,00 


— .— 


Kings Ouest 6 89.00 fa^ 


RA 


83.00 


Prince ol Persia 2 
Pinball Dreams 


DA 
DA 


5440 


69.00 
62.00 


KingsQuesl5 83,00 D ay of the Tentacle 


89,00 


Pirales Gold 

Ragnarok 


DV 
DV 


—i— 


97,00 
90,00 


NEU BEI URS MIII 




Riinworld-Rev ol the Patnarch 


EA 


' 


69,00 


SHAREWARE liir IBM/PC 




Robood 


DA 


— '— 


62,00 


PflEISE: 






Red Baron • Mission Disk 
Return ol lite Phantom 


DV 
EA 


ze 


83,00 
83,00 


HD je 7,50 DD |e 5,00 




Space Legends 


DA 


69]00 


76.00 


ab 10 Stuck HD je 6,00 ab 10 StOck DD je ■ 


Space Hulk 


DA 


— ,— 


82,00 


ab 15 Stuck HD je 5.50 ab 1£ 


Stuck DD 


|e 3.50 


Sensible Soccer 92/93 


DV 


— ,— 


55,00 


ab 20 Stuck HD je 5,00 ab 20 Stuck DD 


je 3,00 


Slreet Fighter 2 


DA 


55,00 


62,00 








Space Ouest 5 


DV 


— ,— 


69,00 


weitere Programme auf Anlrage 






LADEIWERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR • TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM 


DIEUHRUNTER: 02133/41136 


VERSANDK0STEN PER NN: POST 9 DM7UPS 15 DM 








SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 






M.K. ELEKTRONIK KREFELDER STR. 11-13 • POSTFACH 1027 • 41518 OORMAGEN 




WIR SUCHEN WERBEPARTNER! 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 







iatitc M tątm 

Der Ver5and in Norden iw. Llibeck u. Eutin 

flniga 1268 - 4008 

Słtt Life ,,, 98.88 DM . . . 1869 ,,, 88.88 DM 

Deluxe Paint 4.5 HGfi ... 229,68 DM 

Ishar - Legend Of The Fortr. ... 75.88 DM 

flniga (1 MB RAM) 

Mar in the Gulf ... 89.88 DM Goal! ... 79.98 

Ihe Lu&t Viking& ... 80.80 DM Nitker ... 69.95 DM 

Ishar -2 Mes&gngers of Doon ... 69.98 Dtl 

Super NES 

The ilagual Uuest /dt ... 99.88 Dii 
Uing Connander /dt ... 99.ee DM 

kr Wier!! 



1 1 1 

MMWM>{MMKWXMK>!XXWX>0<¥)<WXKWi<>t¥><¥XlC«K><MMMWW¥KKMKW>( 

Ppłislislokojtnlos flaf ordarn.- U-P(-%S-NŁMB- 
GflME LAND EXPRESS,Det lef Griin 

Plbnerstr.3S, 23623 flhrensbok 
Te lef ax : ©-4525/3876 

Bestel lunq: Schrlf t l ich o. Telefax 

Lieferung per N.N. zzgl. 8.-DM Porto 
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Der neueste Hit 
der Power Play 
CollectionU 




medien 



Nippon- 
Nippel 



er Nachschub an japa- 
nischen Anime-Filme 
rollt mittlerweile auch in Euro- 
pa. Einige der Nippon-Movies 
werden sogar in englischer 
Sprache synchronisiert und 
auf VHS-Videokassetten feil- 
geboten. Neuster Eurozu- 
gang ist der zweite Teil zum 
Gore & Sexstreifen Urotsuki- 
doji. Die Handlung von Urot- 
sukidoji 2: Legend of the 
Demon Womb ist nichts fur 
zartbesaitete Gemuter. Aus 
diesem Grund wird der Film, 
selbst in der - gegenuber der 
Originalfassung - arg ver- 
stummelten englischen 
Version, auch nur 
an Jugendliche 
Ober 18 
Jahre 
verkauft. 
Wie im er- 
sten Part ist 
der Held des 
Films Amano- 
jaku auf der 
Suche nach dem 
Chojin. Der Cho- 
jin soli, wie in Le- 
genden vorherbe- 
stimmt, Herrscher 
Ober drei Welten sein: 
Unsere Erde und zwei 
Parallelwelten, von de- 
nen eine von Damonen, die 
andere von Monstermensch- 
Mischwesen bevólkert wird. 
Auf seiner Suche trifft Ama- 
nojaku, selbst ein Monster- 
mensch, auf den Enkel eines 
verruckten Nazi-Wissen- 
schaftlers. Myunhi Hausen Jr. 
ist selbst auf der Suche nach 
dem Chojin, allerdings, urn 
mit dessen Hilfe selbst Herr- 
scher der drei Welten zu wer- 



den. Urotsukidoji 2: Legend of 
the Demon Womb ist sicher 
nicht ein Manga-Highlight, 
aber fur Freunde von Filmen 
der harteren Gangart durch- 
aus empfehlenswert. 

Viele japanische Comichel- 
den werden oft ais Videospiel 
verbraten. Figuren wie Hunter 
Yoko trifft der Anime-Freund 
nicht nur auf der Mattscheibe 
wieder, sondern auch immer 
ófter in Modulform. Videospie- 
lern, die sich mit der SNES- 
Prugelcartridge Ranma 1/2 
blaue Flecken holten, durfen 
jetzt die Abenteuer ihrer Lieb- 
linge auf Laserdisc bestau- 
nen. Im Gegensatz 
zu Urotsuki- 
doji 2: 



Witzig: 
Ranma 1/2 
gehórt in jede 
Laserdisc-Sammlung 



Legend of the Demon Womb 
ist Ranma 1/2 eher ein Fami- 
lienfilm. Anstelle von Splat- 
terszenen gibfs hier eine 
gehórige Portion Situations- 
komik. Ranma 1/2 entlockt 
selbst Zuschauern, die nicht 
der japanischen Sprache 
machtig sind, einige herzhaf- 
ten Lacher. 

Wer sich zudem fur die 
Dialoge interessiert und Zu- 



Die meisten Figuren aus Ranma 7/?tauchen im Videospiel auf 



Coupon einloch ausliillen, ousschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an 
[ Marki & Technik Lesersenice, CSJ Postfach 14 02 20. 8000 Munchen 5 
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medien 




Babes nBoobs: Leichtgeschiirzte Damen gehoren in einen Anime 



gang zum Compuserve-Netz- 
werk hat, kann sich dort das 
passende englische Script- 
File besorgen. Mit dem Befehl 
Go Comic geht Ihr direkt in 
das Compuserve-Comic-Fo- 
rum. Hier gibfs fur japanische 



Filme eine Extraabteilung. 
Wer kein CIS-Konto hat, mui3 
nicht verzweifeln: Bestellt Ihr 
den Film (siehe Kasten), 
kónnt Ihr aut Wunsch das 
englische Script gleich mit 
anfordem. mh 



Woher? 



Derweil "normale" Anime- 
Filme auf VHS-Video und in 
englischer Sprache bei Vi- 
deospie!versendem wie CWM 
ohne Probleme geordert wer- 
den kónnen, saRen die einge- 
fleischten Fans, die móglichst 
die Originalversionen auf 
NTSC-Laserdisc und im japa- 
nischen Originalton kaufen 
wollten, meistens auf dem 
Trockenen. Nur wer gute 
Connections zu einem 
Spezialversand in 
den USA oder 
ein paar 



Kumpels in Japan hatte, wur- 
de ausreichend mit neuem 
Zeichentrickstoff versorgt. Mitt- 
lerweile kónnen alle Freaks 
aufatmen. Der Munchner Vi- 
deospielversand Galaxy bie- 
tet neben den herkómmlichen 
Videos nicht nur die Original- 
fassungen auf NTCS-Laser- 
disc an, sondern besorgt Euch 
zudem japanische Anime- 
Zeitschriften mit den Neuhei- 
ten auf dem Anime-Markt. 




Innovativ 

Aktuell 

Kompetent: 

DIE 
COMPUTE 
BUCHER 

DES 
MARKT 

& 

TECHNIK 

VERLAGES. 

Jetzt im 
Handel!* 

■ Buch- und PC- 
el oder in den 
abteilungen der 
arenhauser! 





Markt&Technik 



Markl&Technik Bucher- 
das Erfolgsprogramm fur Ihr Programm! 




Axl Rosę 



Ja ! (Genau der !) 

hat ihn naturlich auch: 

Original - wie in der US Army 

ID-Anhanger 

Hol ihn Dir! Jetzt! 
Fur Dich ganz personlich oder 
fur Deinen Lover: Boys & Girls 
oder fur alle in Deiner Cliąue ! 

dm 39 90 onl y 

komplett mit 80an-Kctte (sUbf rfarbig) 
+ Nafhnahme / Postversand DM !.• 

Dieses hypergeUe Teil 
gibt's in ganz Europa nur bei uns: 

FUNTASTIC GmbH 

PostBox I40209p, Mullerstr. 44 
D-80452 Munchen 
.......................... '/\j 



Okay ! Ich will das Teil haben: 

Bitte schicken Sie mir den ID-Anhager 



Datum meine Unterschrift 

(unter 18 J. bitte die Eltem) 
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Beinhart: Alles iiber die 
Multimedia-Messe Sigraph 




Knallhart: Al Lowes 
Larry laRt im sexten Teil 



alle Hiillen fallen 




Stahlhart: Mechwarrior 2 von 

Activison (rechts) und Jagganath von 

Microprose 



*•* 







i 



> 



erscheint am 
13. Okłober 1993 



IJ oboterrupel wo man hinschaut: Simulationen mit gigantischen 
f\ Kampfrobotem sind groB im Kommen. Gleich vier Spiele mit den 
riesigen Stahlkolossen kommen aut uns zu: Jagganath von Micro- 
prose, Mechwarrior 2 von Activison, Mirage schickt Rise Robot 
ins Rennen und Dynamix werkelt an einem Robotergeheimprojekt. 
Neben den Softwareschwergewichten findet Ihr im nachsten Heft 
jede Menge Infos Ober den langerwarteten Amiga-Ballerknaller iiri- 
dium 2, die heiBe U-Boot Simulation Subwars 2010, den Falcon- 
Killer Mig 29 und die Edelrollenspiele Forgotten Castle und 
Stonekeep. Sierra-Fan Sónke klickte sich mit Larry 6 durch die nie- 
deren Gefilde menschlicher Regungen. 
AuBerdem besuchten wir fur Euch die US-Pflichtmesse fur Multi- 
media-Experten - in der nachsten Ausgabe der POWER PLAY berich- 
ten wir Ober alle Neuheiten, Trends und Tatsachen von der Sigraph. 
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Voll kompałibel zu Microsoft Windows Sound System, AdLib, 
SoundBlaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound Source. 



ŁAW 





Software: 

• HSC lnteractive, Monologue 
fur Windows , 
WindatOLE, 
Voyetra Audio Station, 
Voice Annotation, CD Player, 
Sound Tracks, Utilities und 
Windows 3. / Treibersoftware. 



DAS 



NEUE 16-BIT 
SOUND ERLEBNIS! 






THE ONLY 16-BIT STEREO SOUND CARD THAT SUPPORTS 5 SOUND STANDARDS 

Mipports Adllh. Sound HluMcr Pni, Microsoft Windows Sound System, ( ovo* Spvccli lliłiiR and Disney Sound Snurrt- 
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Fachhandelspreise + Anfragen 
nur mit Gewerbenachweis 



UND KOMMUNIKATION 



KM Computer und Kommunikation 

Handelsgesellschaft mbH 
Kirchheimer Str 48 • 73249 Wernau 
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Technische Daten: 

• 5 Sound Standards inki 
Windows Sound System 

• 20 Kanał Stereo FM Synthesizer (OPL3) 

• Dynamik Filter 

• / 6-Bit digitales Audio Playback 
44. / ktiz (stereo) 

• 1 6-Bit analog/ digital Recording 
mit 5.5-44. 1 ktiz sampling 

• Multi Mixer 

• Multi CD-Rom Interface 

• SCSI CD-Rom Erweiterungsmóglichkeit 

• Midi Interface 

• Gamę Port 

• CD Audio Eingang 

• 4 Watt Stereo Yerstarker 



Inki u s i ve Mikrophon und Stereo- Kop fhórer 



Der Kampf urn die Vorherrschaft in der Ga\axie \et entbrannt 




Dunkle Machte bedrohen den Frieden der Volker in der Ga\ax\e 



Der Geąr\er. Eine Allianz machthungriger und rucksichtsloser 
Clans. Die einzige Hoffnung: Ein echter Starlord, ein Mann wie Siei 
Das Ziel: Die geraubte Macht wiederzuerlangen, und bis zum 
Imperator aufzusteigen - um dem Unrecht Einhalt zu gebieten! 

Ungezahlte, andere aber, die auch ihre Chaticen wittern, steigen 
ebenfalls auf. Andere, dereń Absichten zweifelhaft sind; die 
vielleicht nur nach Macht, <3eld und f3esitz . hungern. Nur eines 
kann helfen - ih nen zuvorzukommen! 

Zuerst gilt es, die zerstreute Streitmacht der eigenen 
Kampfschiffe neu zu formieren, und dem Gegner - in 
spektakularer 3-D,,-Action - einen unvermuteten Schlag zu 
versetzen. Doch danri sind schon Diplomatie, Handelsgeschick 
undzielgenaue Planung gefragt. 



Vielleicht gelingt es Ihnen schon rasch, in der feudalen 
Gesellschaftsordnung aufzusteigen: Kalkulieren Sie Ihre Starken 
und die Schwachen der Gegner, suchen Sie sich starkę 
Verbundete - um mit aller Kraft zuzuschlagenl 

Weiten Sie Ihren EinfltrSbereich Liber die Planeten in die ganze 
Galaxis aus - Reichtum bedeutet gleichsam politische Macht. 

So kann es Ihnen .gelingen, Ihre Familie zu starken, Ihre 3asen zu 
sichern, und immer mehr Allianzen zu schlieften - um den dunklen 
Machten schlieftlich den endgiiltigen Schlag zu versetzen! 

Aber auch Vorsicht istgeboten! So, wie Ihre Macht steigt - steigt 
auch der Preis, der auf Ihren Kopf ausgesetzt istl 

Starlord. In KurzefurJBM-PC-komplatible und Commodore Amiga. 
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